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CHAPITRE V 

CONCLUSION ET SUGGESTION 

A. Conclusion 

Basé sur les résultats de la recherche de la discussion, la conclusion 

présentée comme suit : 

1. Le développement du media d'apprentissage basés sur l'application 

GoAnimate avec le matériel La Famille a été développé en plusieurs étapes, à 

savoir : 1). Conception le materiaux pédagogiques La Famille composés de : 

a). l'arbre de structure familiale, b)  vocabulaire contenu dans l'arbre de 

structure familiale, c) exemples de questions qui correspondent à la matière la 

famille, d) questions pratiques avec réponses. 2) Valider la conception du 

matériau de la famille à l'expert en matériau qui comprend : a) l'adéquation du 

matériau avec le RPS, b) précision de matériaux, c) récence de materiaux, d) 

technique de presentation. 3) Concevoir du media pédagogiques vidéo basés 

sur l'application GoAnimate en appliquant de materiaux pédagogiques validés 

par de expert en matériaux, 4) valider les conceptions vidéo GoAnimate aux 

experts des medias avec des indicateurs évalués comprennent: a) conception 

initiale, b)  conception de contenu, c) illustration de contenu, d) audio. 

2. La faisabilité du matériau de la note totale qui a été validée par de’experts en 

matériaux qui obtiennent un score de 90 % qui était dans la catégorie Très 

Bien. L'aspect de la note la plus élevée se trouve dans l'aspect technique de la 

présentation qui obtient une score de 90% et obtient catégorie très bien. La 

faisabilité du media pédagogiques basés sur l'Application GoAnimate se 
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traduit également par le nombre d'évaluations qui ont été validées par 

d'experts média et ont obtenu un score finale de 85,7%, La valeur est incluse 

dans catégorie très bien. L'aspect qui obtient le score le plus élevé  est l'aspect 

concerne l'apparence de l'élément de mise en page en arrière-plan avec un 

score de 100 % qui est inclus dans catégorie très bien. 

B. Suggestion 

Basé sur les conclusion des résultats de la recherche, les suggestions 

suivants sont proposées comme suit:  

1. L'apprentissage de française à l'ide du média d'apprentissage sous forme la 

vidéo explicatif basé sur GoAnimate peut être utilisé par les enseignants pour 

évaluer le niveau de compréhension des lycéens du matériel qui a été livré. 

2. Le média d'apprentissage basé sur GoAnimate est très bien appliqués aux 

lycéens, en plus d'ajouter à l'expérience d'apprentissage, les lycéens ne 

s'ennuient pas et rendent les lycéens plus habitués à utiliser les médias sous 

forme de technologic.   

3. La vidéo de GoAnimate est un média d'apprentissage pratique que les 

enseignants  peuvent utiliser car peut être utilisé pour améliorer les 

vocabulaire français et peut attire les les lycéens à apprendre le français car 

d’affichage le video très intéressant. 

4. Ce développement du média d'apprentissage de l'expression orale en utilisant 

l’application GoAnimate peut être utilisé comme recherche supplémentaire 

pour explorer les résultats d'apprentissage des élèves. 


