
 

vi 
 

BILDERVERZEICHNIS 

 

Die Abbildung 2.1 App Inventor-Hauptwebsite. ...................................................... 23 

Die Abbildung 2.2 In Google Account App Inventor anmelden .............................. 23 

Die Abbildung 2.3 Project App Inventor Name........................................................ 24 

Die Abbildung 2.4 Arbeitsbereich Android App Inventor........................................ 24 

Die Abbildung 2.5 MIT Designer-Fensteransicht ..................................................... 25 

Die Abbildung 2.6 Blockiert Seitenansicht ............................................................... 25 

Die Abbildung 2.7 Code des MIT-Anwendungsprogramms .................................... 25 

Die Abbildung 2.8 MIT Project Designer-Seite ....................................................... 26 

Die Abbildung 2.9  QR-Code für MIT-Tests ............................................................ 26 

Die Abbildung 2.10 MIT-Ansicht auf Mobiltelefonen ............................................. 26 

Die Abbildung 2.11 Die Skizze der  Konzeptuellen Grundlage ............................... 28 

Die Abbildung 4.1 Das Design des Lernmedius mit der Hilfe  

                              “MIT App Inventor” ................................................................... 40 

Die Abbildung 4.2. Startseite  der MIT App Inventor .............................................. 41 

Die Abbildung 4.3. Anmeldebildschirm der MIT App Inventor .............................. 41 

Die Abbildung 4.4 Display ein neues Projekt  erstellen ........................................... 42 

Die Abbildung 4.5 Die gewünschte Bildschirm. ...................................................... 42 

Die Abbildung 4.6 Die Dateien hinzufügen .............................................................. 43 

Die Abbildung 4.7  Background hinzufügen ............................................................ 43 

Die Abbildung 4.8  Der Bildschirm einstellen .......................................................... 44 

Die Abbildung 4.9 Display Design Screen 1 ............................................................ 44 

Die Abbildung 4.10 Nächsten Bildschirm hinzufügen ............................................. 45 



 

vii 
 

Die Abbildung 4.11 Display Design Modalverben ................................................... 45         

Die Abbildung 4.12  Display Design “müssen” ....................................................... 45 

Die Abbildung 4.13 Display Design “dürfen” ..........................................................  45 

Die Abbildung 4.14 Display Design “können” ......................................................... 45 

Die Abbildung 4.15 Display Design “wollen” .......................................................... 46 

Die Abbildung 4.16 Display Design “mögen” .......................................................... 46 

Die Abbildung 4.17 Display Design Lernmaterial des Modalverben. ...................... 46 

Die Abbildung 4.18 Display Design Lernziele des Modalverben ............................ 46 

Die Abbildung 4.19 Button hinzufügen .................................................................... 47 

Die Abbildung 4.20 Die Anzeige Menü des Block .................................................. 47 

Die Abbildung 4.21 Design Block Bildschirm ......................................................... 48 

Die Abbildung 4.22 Score Display Bildschirm ........................................................ 49 

Die Abbildung 4.23 Die Anzeige Menü des Build ................................................... 50 

Die Abbildung 4.24 Der Gewünshte herunterzuladen .............................................. 50 

Die Abbildung 4.25 Der Prozess herunterzuladen .................................................... 50 

Die Abbildung 4.26 die Applikation herunterladen .................................................. 51 

Abbildung 4. 27 Der Chatten auf Whatsapp ............................................................. 52 

Abbildung 4. 28 Die Umsetzung beim Zoom-Meeting ............................................ 53 

Abbildung 2.29 Einige der Ergebnisse der Übungen ................................................ 54 

Die Abbildung 4.30 Reaktion der Schüler auf Lernergebnisse................................. 56 

Die Abbildung 4.31 Studentenantworten zu interaktiven Lernmedien ..................... 57 

Die Abbildung 4.32 Reaktion der Studenten auf die Leichtigkeit  

          der Mediennutzung.................................................................. 57 



 

viii 
 

Die Abbildung 4.33 Reaktion der Studenten auf die Klarheit des  

                                 Materials im Lernmedium ........................................................ 58 

Die Abbildung 4.34 Die Antworten der Studenten  über  

                                  interessantes Material .............................................................. 58 

Die Abbildung 4.35 Studentenantworten über Übungen verbessern die  

                                  grammatikalischen Fähigkeiten .............................................. 59 

Die Abbildung 4.36 Antworten der Studenten auf Feedback ................................... 59 

Die Abbildung 4.37 Die Ergebnisse des Lernmediums ............................................ 61 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


