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BAB V 

KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang melibatkan rumusan, tujuan, hasil dan 

pembahasan penelitian pengembangan media Adobe Flash CS6  pada materi 

perawatan tangan disimpulkan sebagai berikut: 

1. Hasil Penilaian oleh ahli materi dengan rata-rata pesertase skor sebesar 

96,9% dengan kategori “sangat baik”, selanjutnya hasil penilaian oleh 

ahli media dengan rata-rata persentase skor sebesar  96,6% kategori 

“sangat baik”, artinya produk media Adobe Flash CS6 ini berhasil 

dikembangkan sebagai media belajar.   

2. Pada uji kelayakan media Adobe Flash CS6 pada materi perawatan 

tangan, persentase skor  pada uji coba kelompok kecil sebesar 77,6% 

dengan kategori “baik”, angket respon uji coba kelompok sedang sebesar 

88,26% dengan kategori “sangat baik” dan angket respon siswa uji coba 

kelompok besar sebanyak 91% dengan kategori “sangat baik”.  artinya 

produk yang dikembangkan sangat layak untuk digunakan  dalam materi 

perawatan tangan.  

5.2 Implikasi 3  

Implikasi dari penelitian adalah : 

1. Media Adobe Flash CS6 pada materi perawatan tangan akan mendukung 

dan mempermudah pelaksanaan pembelajaran baik teori maupun 

prakktek, karena media ini dilengkapi dengan gambar, materi yang 
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lengkap dan langkah kerja yang snagat detail, sehingga murid bisa 

belajar sendiri dirumah.untuk mengasah keterampilan perawatan tangan. 

2. Dengan adanya pengembangan media Adobe Flash CS6 pada materi 

perawatan tangan yang digunakan diharapkan dapat menjadikan 

motivasi serta menjadi inovasi dalam sekolah.   

5.3 Saran 

Dari hasil yang diperoleh pada penelitian menggunakan Adobe Flash CS6  

pada materi perawatan tangan, peneliti memberi saran sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran berbasis Adobe Flash CS6  materi perawatan 

tangan sebaiknya digunakan untuk memicu semangat dan pola 

berpikir siswa sehingga lebih kritis. 

2. Hasil uji coba menjadi gagasan pemikiran yang kreatif dan inofatif 

dalam penggunaan media pembelajaran dikelas sehingga kegiatan 

lebih menyenangkan. 

 

 

 

 


