KAPITEL I

EINLEITUNG

A. Der Hintergrund

Die Sprache ist ein Instrument, mit dem sich die Menschen untereinander
verstandigen konnen. Die Sprache ist im tiglichen Leben sehr wichtig. Durch die
Sprache kann eine Person ihre Gedanken, Gefiihle, Meinungen, Uberzeugungen
und Wiinsche ausdriicken, so dass eine Verstindigung zwischen den einzelnen
Personen moglich ist. Daher sind die Sprachen in jedem Land sehr unterschiedlich.
In Indonesien werden sehr viele Sprachen verwendet, darunter auch
Fremdsprachen. Fremdsprachen werden in der Regel in Schulen als
Spezialisierungsfacher verwendet. Viele Sprachen werden in den Schulen
verwendet, eine davon ist Deutsch.

Sukirman, Dewi Yani, et al. (2021) Das Erlernen der deutschen Sprache
beinhaltet die Vermittlung von vier Sprachfertigkeiten, namlich Horen, Lesen,
Sprechen und Schreiben. Das Lesen ist fiir Deutschlernende nicht einfach, da es
eine Reihe von Grundfertigkeiten erfordert, wie z. B. Wortschatzkenntnisse, die
Féhigkeit, Themen zu erkennen, den Inhalt des Textes zu verstehen und die
Fahigkeit, auf der Grundlage des Gelesenen Fragen zu beantworten.

Eines der Lernmedien, die zur Forderung der Lesemotivation eingesetzt
werden konnen, sind Comics. Nach Mabharsi (in Mila Kurniawarsih und Indra
Martha Rusmana,2020:43) konnen Comics als visuelle Kommunikation verstanden
werden, die dazu dient, Informationen so zu vermitteln, dass eine kohérente

Geschichte zwischen Text und Bildern entsteht. Die Verwendung von



Comics kann die Lesemotivation steigern, denn in Comics gibt es auch illustrierte
Texte, die das Lesen interessant und nicht einténig machen. Nach Fabel in Taufik
Akbar Al Fajri (2018) zeigt die Theorie des multimodalen Lernens, dass die
Verwendung verschiedener Modalititen (wie Text, Bilder und Ton) im Lernprozess
das Verstindnis und die Beteiligung der Lernenden verbessern kann. Positive
Veranderungen im Lernen treten durch die Nutzung des multimodalen visuellen
und verbalen Lernens auf. Comics, die Text und visuelle Elemente kombinieren,
unterstiitzen dieses multimodale Lernen.

In diesem digitalen Zeitalter werden Medien und Anwendungen als
Referenz fiir verschiedene Lesematerialien bendtigt. Im Bereich der Medien gibt es
zum Beispiel Zeitungen, Zeitschriften, Biicher, Websites, Comics und viele andere.
Comics sind Geschichten in Form von Bildern, die leicht zu verstehen sind, weil
sie eine Vielzahl von Genres enthalten. Durch die Visualisierung konnen
SchiilerInnen Texte leichter lesen und verstehen. Daher wéhlten die Verfasserin
Comics als Lernmedium, um das Leseinteresse beim Deutschlernen anzuregen und
zu steigern. Die Verfasserin wéhlten auch Comics als Lernmedien, um sie leichter
finden zu konnen.

Die Anwendung Medibang wurde ausgewdhlt, weil es sich um eine
kostenlose Softwareanwendung fiir digitalen Zeichner und Comiczeichner handelt.
Sie verfiigt iiber eine breite Palette von Funktionen wie Pinsel, Schriftarten,
Hintergriinde und andere Ressourcen. Medibang ist aulerdem auf verschiedenen

Plattformen verfiigbar: Windows, i10S, Mac OS X und auch Android.



Auf der Insel Nordsumatra, insbesondere in Zentral-Tapanuli, gibt es
mehrere Geschichten, darunter: Die Legende von Putri Runduk, die Legende von
Putri Lopian, die Legende von Putri Andam Dewi, der Ursprung des Mahligai-
Grabes, und so weiter. In dieser Studie konzentriert sich die Verfasserin jedoch auf
die Untersuchung der Legende der Prinzessin Andam Dewi.

Der Ursprung der Legende von Andam Dewi in Lobu Tua Village, Andam
Dewi Sub-district, Central Tapanuli Regency. Diese Legende spielt in einer Stadt,
die zu ihrer Zeit beriihmt war. Die Stadt wurde Lobu Tua genannt. Der Stadt wurde
vorausgesagt, dass sie das Zentrum der Weltzivilisation sein wiirde, regiert von
einem weisen Konig.

Der Name des Konigs war Tuanku Raja Muda. Die Menschen lebten in
Frieden unter dem ehrenhaften Konig. Tuanku Raja hatte eine sehr schone Tochter.
Ihr Gesicht strahlte ein helles Licht aus. Er war ein herzensguter Mensch. Die
Prinzessin war den Menschen im Lande sehr lieb. Die Prinzessin wurde Putri
Andam Dewi genannt.

Das touristische Angebot von Central Tapanuli besteht vor allem in seiner
natiirlichen Schonheit. Tatsdchlich ist diese Region sehr reich an legenddren
Geschichten, die ein groBes touristisches Potenzial haben. dass die Legende von
Putri Andam Dewi einen groBBen Beitrag zur Forderung des Tourismus leisten kann.

Basierend auf einer Umfrage unter 22 Deutschstudenten der Klasse 2022
der Medan State University haben 95,5 % der Befragten die Folklore "Putri Andam
Dewi" noch nie gelesen, und 80,5 % der Befragten haben nicht oft die Form

digitaler Comics beim Lesenlernen gesehen. Insgesamt sind die Befragten der



Meinung, dass digitale Comics gut als Lernmedien eingesetzt werden konnen und
sehr hilfreich sind, um Deutschlerner zu motivieren.

Dieser Titel wurde von die Verfasserin gewéahlt, weil (1) die Folklore von
Putri Andam Dewi bei der jiingeren Generation weniger bekannt ist, (2) Die
Studenten haben Schwierigkeiten beim Lesen und bei der Grammatik im
Deutschen, (3) es gibt noch keinen digitalen Comic mit dem Titel Putri Andam

Dewi, um die Aufmerksamkeit in der Lesekompetenz zu gewinnen.

B. Die Problemidentifizierung
Bei dieser Untersuchung wurden die folgenden Probleme festgestellt:
1. Die Folklore von Putri Andam Dewi ist noch nicht weit bekannt..
2. Die Studenten haben beim Erlernen der deutschen Sprache Schwierigkeiten
mit der Lesekompetenz
3. Digitaler Comic iiber die Folklore von Putri Andam Dewi in deutscher

Sprache

C. Die Problembegrenzung
In dieser Untersuchung wird auf die Erstellung ein Comic mit dem Thema

Putri Andam Dewi begrenzt.



Das Untersuchungsproblem

DieProbleme dieser Untersuchungsind:

Wie wird der Prozess eines digitalen Comics “Putri Andam Dewi’mithilfe
Medibang erstellt?

Wie sind die Ergibnisse der Erstellung eines digitalen Comics “Putri
Andam Dewi” mithilfe Medibang?

Das Untersuchungsziel

Das Ziel der Untersuchung sind:

Den Prozess der Erstellung des digitalen Comics "Putri Andam Dewi"
mithilfe Medibang zu erkléren.

Die Ergebnisse der Erstellung des Comics "Putri Andam Dewi" mithilfe

Medibang Paint zu beschreiben.

Der Untersuchungsnutzen

Die Nutzen dieser Untersuchung sind:

Fir Dozenten

a. Dozenten kénnen Comics im Sprachenlernen Deutsch zur Forderung
des Leseverstdndnisses einsetzen.

b. Dozenten konnen die Medibang-Anwendung nutzen

Fiir Studenten

a. Fiir diejenigen, die Deutsch lernen, konnen Comics ein Lernmedium

sein, das im heutigen digitalen Zeitalter existiert.



b. Die Studenten konnen die Untersuchung in das Fach Aktuelle Literatur,
das Fach Budaya dan Pariwisata Sumatera Utara und das Fach Deutsch
fiir Tourismus einbeziehen.

3. Fiir die Leser
Sowohl die Indonesier als auch Auslidnder konnen das indonesische Comic

mit dem Titel ““ Putri Andam Dewi* kennenlernen und verstehen.



