DAFTAR PUSTAKA

Anwar, F., Pajarianto, H., Herlina, E., Raharjo, T. D., Fajriyah, L., Astuti, I. A. D.,
& Suseni, K. A. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran “Telaah
Perspektif Pada Era Society 5.0”. Tohar Media.

Arikunto S. (2013). Prosedur Penelitian: Suatu Pendekatan Praktik. Jakarta:
Rineka Cipta

Asari, A., Purba, S., Fitri, R., Genua, V., Herlina, E. S., Wijayanto, P. A., ... &
Pratasik, S. (2023). Media pembelajaran era digital.

Aunurrahman. (2016). Belajar dan Pembelajaran (edisi 10). Bandung: Alfabeta.

Goos, M., Galbraith, P., Renshaw, P., & Geiger, V. (2000). Reshaping Teacher and
Student Roles in Technology-Enriched Classrooms. Mathematics
Education Research Journal, 12(3), 303-320.

Hanifah, N. (2017). Perbandingan Tingkat Kesukaran, Daya Pembeda Butir Soal
Dan Reliabilitas Tes Bentuk Pilihan Ganda Biasa Dan Pilihan Ganda Asosiasi
Mata Pelajaran Ekonomi. Sosio e-Kons, 6(1), 41-55.

Hendriawan, W., Yunianta, T. N. H., & Setyadi, D. (2023). Pengembangan Media
Pembelajaran Google Sites Berbasis Steam Untuk Materi Dimensi
Tiga. Pedagogy: Jurnal Pendidikan Matematika, 8(1), 281-295.

Hutauruk, A. F., Subakti, H., Simarmata, J., Soputra, D., Lestari, H., Al Haddar, G.,
& Cahyaningrum, V. D. (2022). Media Pembelajaran dan TIK.

Islanda, E. & Darmawan, D. (2023). Pengembangan Google sitess Sebagai Media
Pembelajaran untuk Meningkatkan Prestasi Belajar Siswa. Jurnal Teknodik,
27 (1): 51-62. https://doi.org/10.32550/teknodik.vi.991

Japrizal dan Irfan, D. (2021). Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis
Google sites Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Masa Covid-19 di SMK
Negeri 6  Bungo. Jurnal  Vokasi  Informatika, 1 (3): 100-107.
https://doi.org/10.24036/javit.v113.33

Kristanto, A. (2021). Media Pembelajaran. Surabaya: Bintang Surabaya

Maudina, A. V., & Zuhrie, M. S. (2020). Analisis Validitas Pengembangan Media
Pembelajaran Mobile Aplication pada Mata Pelajaran Sistem Komputer
Kelas X SMK. Jurnal Pengembangan Media Pembelajaran Mobile
Application, 2(1), 1-6.

Meltzer, & David, E. (2002). The Relationship Between Mathematics Preparation
And Conceptual Learning Gain In Physics: A Possible Hidden Variable In
Diagnotic Pretest Scores. Department Of Physics And Astronomy, 70(12),
1259-1268.

Nasution, A. K. P. (2020). Media Pembelajaran Berbasis Internet.
https://doi.org/10.31219/osf.i0/zr2ka

88



89

Nabillah, T., & Abadi, A. P. (2019). "Faktor Penyebab Rendahnya Hasil Belajar
Siswa." Prosiding Seminar Nasional Matematika dan Pendidikan Matematika

Sesiomadika.https://journal unsika.ac.id/index.php/sesiomadika/article/view
/2685

Nasution, S. (1982). Berbagai pendekatan dalam proses belajar mengajar.

Nurrita, T. (2018). Pengembangan media pembelajaran untuk meningkatkan hasil
belajar siswa. Jurnal misykat, 3(1), 171-187.

Putri, M. A., & Rosidin, U. (2014). Pengembangan rubrik penilaian keterampilan
proses sains. Jurnal Pembelajaran Fisika, 2(6), 15-26.

Rachmawati, R. (2018). Analisis keterkaitan standar kompetensi lulusan (SKL),
kompetensi inti (KI), dan kompetensi dasar (KD) dalam implementasi
kurikulum 2013. Tatar Pasundan: Jurnal Diklat Keagamaan, 12(34), 231-
239.

Syah, Y. A., & Hidayatullah, R. S. (2024). Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Google Sites Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
SMK. Journal of Vocational and Technical Education (JVTE), 6(1), 56-65.

Sanjaya, W. (20006). Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses
Pendidikan. Jakarta: Kencana.

Saputra, M. E. Y., & Effendi, H. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran
Menggunakan Google Site pada Mata Pelajaran Instalasi Motor Listrik untuk
Kelas XI Titl di SMKN 2 Payakumbuh. Ranah Research: Journal of
Multidisciplinary Research and Development, 3(4), 252-257.

Sevtia, A. F., Taufik, M., & Doyan, A. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran
Fisika Berbasis Google Sites untuk Meningkatkan Kemampuan Penguasaan
Konsep dan Berpikir Kritis Peserta Didik SMA. Jurnal Ilmiah Profesi
Pendidikan, 7(3), 1167-1173.

Sugiyono. (2019). Metode Penelitian Pendidikan (Kuantitatif,
Kualitatif, Kombinasi, R&D, dan Penelitian Pendidikan. Bandung: Alfabeta.

Sulasmianti, N. (2021). Pembelajaran berbasis web memanfaatkan google
sites. Jurnal Wawasan Pendidikan dan Pembelajaran, 9(2), 1-11.

Sriadhi. (2018). Instrumen Penilaian Multimedia Pembelajaran.

Taufik, M., Sutrio, S., Ayub, S., Sahidu, H., & Hikmawati, H. (2018). Pelatihan
media pembelajaran berbasis Web kepada guru IPA SMP kota
Mataram. Jurnal Pendidikan dan Pengabdian Masyarakat, 1(1), 77-81.

Trianto. (2011). Model Pembelajaran Terpadu. Jakarta: PT Bumi Aksar

Wulan, A. R. (2007). Pengertian dan esensi konsep evaluasi, asesmen, tes, dan
pengukuran. Jurnal, FPMIPA Universitas Pendidikan Indonesia, 6, 1-11

Zakir, M., & Musril, H. A. (2020). Perancangan media pembelajaran produk kreatif
dan kewirausahaan berbasis android di SMK elektronika indonesia bukit
tinggi. Jurnal Edukasi Elektro, 4(2), 153-157.



