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 BAB V 

 

KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

 

 

 
5.1 Kesimpulan 

 

Kesimpulan dari penelitian dan pengembangan media pembelajaran ini yaitu: 

 
1. Pengembangan media pembelajaran ini menggunakan metode atau model 

pengembangan ADDIE dengan beberapa tahapan yang dilakukan oleh peneliti 

dalam mengembangkan media pembelajaran tersebut. Adapun tahapan-tahapan 

yang dilakukan dalam penelitian ini adalah analisis, desain, development, 

implementasi dan evluasi. 

2. Uji kelayakan produk dilakukan oleh validator, adapun validator yang terlibat 

adalah dosen, guru dan siswa. Untuk hasil yang didapatkan pada kelayakan 

materi yaitu 3,83 yang dapat dikategorikan layak untuk materi yang diberikan, 

kemudia pada uji kelayakan aspek media mendapatkan skor 3,89 yang berarti 

masuk pada kategori layak untuk media yang buat. Pada uji akseptabilitas 

penggunaan produk mendapatkan hasil rata-rata 4,13 pada penilai satu yang 

dikategorikan tinggi, penilai dua mendapatkan hasil nilai 4,55 yang 

dikategorikan sangat tinggi, penilai tiga mendapatkan hasil 4,47 yang 

dikategorikan sangat tinggi, penilai empat memberikan nilai dengan rata-rata 

4,63 yang dikategorikan sangat tinggi dan penilai lima memberikan rata-rata 

nilai 4,61 yang diaktegorikan sangat tinggi. 

3. Uji efektifitas media pembelajaran dilakukan terhadap 14 siswa yang dilakukan 

pengambilan data pretest dan postes serta selanjutnya menggunakan Uji N-Gain 
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dan diaoatkan nilai rata-rata 0,65 yang dapat Dikateogrikan layak untuk media 

pembelajaran, skor tertinggi yaitu 0,80 dan skor terendahnya medapatkan nilai 

0,33. Maka dari pada itu media pembelajaran ini dikategorikan sebagai media 

pembelajaran yang cukup efektif. 

5.2 Implikasi 

 

Berdasarkan kesimpulan dan temuan pada penelitian pengembangan media 

pembelajaran. Adapun implikasi yang dimaksud adalah sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran ini akan memberi terobosan pengembangan media 

pembelajaran yang terbarukan dan sesuai dengan perkembangan teknologi, 

sehingga memudahkan dalam menyelenggarakan proses pembelajaran sehingga 

berdampak pada efektifitas proses pembelajaran. Media pembelajaran ini dapat 

menjadikan pertimbangan bagi seluruh sekolah yang ingin menerapkan media 

pembelajaran berbasis website. 

2. Media ini dapat diaplikasikan pada KBM disekolah yang mana sudah 

mendapatkan hasil dari validator dan uji efektifitas yang baik sehingga 

berpengaruh dalam mengoptimalkan dan memaksimalkan pengetahuan yang 

nantinya akan didapatkan oleh siswa. 

5.3 Saran 

 

Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan media pembelajaran ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran ini nantinya akan diterapkan pada cakupan lebih luas lagi, 

sehingga nantinya akan masuk pada berbagai aspek kebutuhan sesuai dengan 

tingkatan yang menerapkan media pembelajaran ini. 
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2. Media pembelajaran ini masih banyak kekurangan dalam pembuatan atau 

pengembangannya, maka apabila ada peneltian selanjutnya membuat produk 

yang lebih baik lagi dengan menambahkan fitur, tools dan aspek-aspek lainnya. 

3. Memiliki hasil kelayakan dan keefektifan yang cukup efektif setelah 

menggunakan pengembangan media pembelajaran ini, sehingga diharapkan 

pendidik menggunakan media pembelajaran ini sebagai bahan ajar dalam KBM. 


