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BAB qV 

KESIMPULAN qDAN qSARAN 

5.1 qKesimpulan 

  Penelitian qdan qpengembangan qmedia qpembelajaran qberbasis qSparkol 

qVidioScribe qdengan qmenerapkan qmodel qcase qmethod qpada mata Pelajaran 

Pendidikan Pancasila di SD qkelas IV telah qdilaksanakan qsesuai qdengan qlangkah-

langkah qpenelitian qdan qpengembangan qdengan qmodel qADDIE q(Analysis, qDesign, 

qDevelopment, qImplementation, qand qEvaluation). qBerdasarkan qhasil qpenelitian qdan 

qpengembangan qyang qtelah qdilaksanakan, qdiperoleh qbeberapa qkesimpulan qyakni 

qsebagai qberikut: 

1. Penelitian qdan qpengembangan qini qtelah qmenghasilkan qsebuah qproduk 

qberupa media qpembelajaran qberbasis qSparkol qVidioScribe qdengan 

qmenerapkan  Model Case Method Qpada mata Pelajaran Pendidikan 

Pancasila, Bab 3, membangun kepribadian dalam kebinekaan diqSD qkelas 

IV. 

2. Media qPembelajaran qBerbasis qSparkol qVidioScribe qdengan qMenerapkan 

qModel qCase qMethod qPada q mata Pelajaran Pedidikan Pancasila, Bab 3, 

membangun kepribadian dalam kebinekaan di qKelas IV qSD qdinyatakan 

qyang qlayak qguna, qsebab qMedia qPembelajaran qBerbasis qSparkol qVidioScribe 

qdengan qMenerapkan qModel qCase qMethod qyang qdikembangkan qtelah 

qdivalidasi qoleh qahli qdesain qdan qteknologi qMedia qPembelajaran qBerbasis 

qSparkol qVidioScribe qyaitu qBapak Tri Wahyu Purnomo, S.Pd., qM.Pd qdan 

qmemperoleh qpersentase qakhir q90,52% qatau qtermasuk qdalam qkategori 

q"sangat qlayak". qKemudian qvalidasi qoleh qahli qmateri qyaitu qBapak qAnggili 
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Pratama M.Pd q"sangat qlayak" qdengan qpersentase q93,33% qBerdasarkan qhasil 

qvalidasi qmaka qMedia qPembelajaran qBerbasis qSparkol qVidioScribe qdengan 

qMenerapkan qModel qCase qmethod qdinyatakan qlayak quntuk qdigunakan qoleh 

qsiswa qdan qguru qkelas IV qdalam qpembelajaran. Sementara, quji qpraktikalitas 

qMedia Pembelajaran Berbasis Sparkol VidioScribe dengan Menerapkan 

Model Case Method pada mata Pelajaran Pendidikan Pancasila guru qkelas 

IV qSDN q060877 Medan Perjuangan. qBerdasarkan qhasil qanalisis qdata qpada 

qangket quji qpraktikalitas, qdiperoleh qpersentase qrata-rata qsebesar q91,66%. 

qPersentase qtersebut qmenunjukkan qbahwa qMedia qPembelajaran qBerbasis 

qSparkol qVidioScribe qdengan qMenerapkan qModel qCase qMethod qpraktis 

quntuk qdigunakan qpada qsiswa qsekolah qdasar. 

3. Peneliti qmelaksanakan quji qcoba qsecara qklasikal qhasil qdari qperhitungan 

qketuntasan qkelas qpada qsaat qpemberian qpre-test qdan qpost-test qdiperoleh q83% 

qdengan qkualifikasi qsangat qefektif qdalam qmeningkatkan qhasil qbelajar qpeserta 

qdidik. qKualifikasi qtersebut qberdasarkan qpada qacuan qtabel q3.7 qtentang 

qkriteria qketuntasan qkelas, qbahwa qpada qtabel qtersebut qditerangkan qjika 

qpenilaian qpersentase qberada qdi qrentang q81%-100% qmaka qketuntasan 

qtersebut qdikategorikan qdalam qkualifikasi qsangat qefektif. qMaka qdari 

qkualifikasi qtersebut qMedia qPembelajaran qBerbasis qSparkol qVidioScribe 

qdengan qMenerapkan qModel qCase qMethod qini qsangat qefektif qdalam 

qmeningkatkan qhasil qbelajar qpeserta qdidik. 
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5.2 qSaran 

  Berdasarkan qpenelitian qdan qpengembangan qyang qtelah qdilaksanakan, qmaka 

qpeneliti qmengajukan qbeberapa qsaran, qdiantaranya: 

1. Bagi qGuru q 

Sebaiknya qlebih qkreatif qdan qinovatif qdalam qmembuat qmedia 

qpembelajaran qyang qsesuai qdengan qkebutuhan qsiswa qdan qtujuan 

qpembelajaran, qserta qmenyesuaikan qdengan qperkembangan qteknologi 

qinformasi qagar qbisa qmenarik qperhatian qsiswa qsehingga qsiswa qsemangat 

qdalam qproses qpembelajaran. 

2. Bagi qSiswa q 

Media qPembelajaran qBerbasis qSparkol qVidioScribe qdengan 

qMenerapkan qModel qCase qMethod qdirancang qsecara qkhusus quntuk 

qmemenuhi qkebutuhan qbelajar qsiswa, qoleh qsebab qitu qalangkah qlebih qbaik 

qjika qsiswa qdapat qmemanfaatkan qMedia qPembelajaran qBerbasis qSparkol 

qVidioScribe qdengan qMenerapkan qModel qCase qMethod qtersebut qdengan 

qmaksimal quntuk qmemahami qmateri qpembelajaran. 

3. Bagi qPeneliti qSelanjutnya 

Peneliti qmenyarankan qbagi qpeneliti qdan qpengembangan qselanjutnya 

qagar qdapat qmengembangkan qmedia qpembelajaran qberbasis qteknologi 

qinformasi qpada qmateri qyang qlainnya. 

 

 

 

 

  


