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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1. Modul Ajar Kelas 4 IPAS Topik Kekayaan Budaya Indonesia  

 

INFORMASI UMUM   

A.  IDENTITAS MODUL  

Penyusun  :    Gita Puspita Sari   

Instansi  :      SD  Negeri 010028 Simpang Empat 

Tahun Penyusunan  : Tahun 2024  

Jenjang Sekolah             :      SD  

Mata Pelajaran  :       Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)   

Fase / Kelas  :  B / 4   

BAB 6  :     Indonesiaku Kaya Budaya   

Topik   :      Kekayaan Budaya Indonesia  

Alokasi Waktu  :       4  JP   (4 x 35 Menit) 

B.  KOMPETENSI AWAL   

❖ Mendeskripsikan keragaman budaya dan kearifan lokal di daerahnya 

masing-masing.  

  

C.  PROFIL PELAJAR PANCASILA  

1)   Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan 
berakhlak mulia,  

2)   Berkebinekaan global,  

3) Bergotong-royong,  

4) Mandiri,  

5) Bernalar kritis, dan  

6) Kreatif.  

D.  SARANA DAN PRASARANA  

• Sumber Belajar  :  (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan 

Teknologi Republik Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial 

untuk SD Kelas IV, Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet), Lembar 

kerja peserta didik   

• Media Pembelajaran : Media Augmented Reality 

 

Pengenalan Tema  

• Buku Guru bagian Ide Pengajaran   

Topik : Kekayaan Budaya Indonesia  

• Lembar informasi kebudayaan Indonesia  

 Perlengkapan peserta didik:  

• Handphone 
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Persiapan lokasi:   

Area sekolah yang disiapkan untuk parade budaya 

 E.TARGET PESERTA DIDIK 

• Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam 
mencerna dan memahami materi ajar.  
• Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan 

memahami dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras 
tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin 

F. MODEL PEMBELAJARAN 

  

❖ Pembelajaran Tatap Muka  

 

KOMPONEN INTI  

A.  TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN  

• Tujuan Pembelajaran Bab 6 :  

1. Mendeskripsikan keragaman budaya dan kearifan lokal di daerahnya 

masingmasing.  

2. Mengetahui manfaat dan pelestarian keragaman budaya di Indonesia.  

  

• Tujuan Pembelajaran Pengenalan tema :  

1. Peserta Peserta didik melakukan aktivitas yang berkaitan dengan tema 

pembelajaran sebagai perkenalan.  

2. Peserta didik menyampaikan apa yang ingin dan akan dipelajari di 

bab ini.  

3. Peserta didik membuat rencana belajar.  

   

• Tujuan Pembelajaran Topik  : Kekayaan Budaya Indonesia  

1. Peserta didik dapat menyebutkan kekayaan alam yang ada di daerah 

tempat tinggalnya.  

2. Peserta didik dapat mengorelasikan pengaruh geografis dengan 
kekayaan alam di daerah tempat tinggalnya.  

3. Peserta didik dapat menyebutkan cara yang bijak untuk 
memanfaatkan kekayaan alam di daerah tempat tinggalnya.  

  

• Tujuan Proyek Pembelajaran :  

1. Peserta didik dapat melakukan pencarian informasi dengan berbagai 
cara (wawancara, studi literatur) untuk mendapatkan data.  

2. Peserta didik merancang sebuah bentuk infografis dengan 

menggunakan berbagai media untuk menginformasikan cerita  
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Topik Pengenalan tema  

• Meningkatkan kemampuan siswa dalam melakukan aktivitas yang 
berkaitan dengan tema pembelajaran sebagai perkenalan., 
menyampaikan apa yang ingin dan akan dipelajari di bab ini. dan 
membuat rencana belajar.  

  

Topik B : Kekayaan Budaya Indonesia  

• Meningkatkan kemampuan siswa dalam menyebutkan kekayaan alam 

yang ada di daerah tempat tinggalnya. mengorelasikan pengaruh 

geografis dengan kekayaan alam di daerah tempat tinggalnya. dan 

menyebutkan cara yang bijak untuk memanfaatkan kekayaan alam di 
daerah tempat tinggalnya.  

  

Topik Proyek Pembelajaran :  

• Meningkatkan kemampuan siswa dalam melakukan pencarian 

informasi dengan berbagai cara (wawancara, studi literatur) untuk 

mendapatkan data. dan merancang sebuah bentuk infografis dengan 

menggunakan berbagai media untuk menginformasikan cerita 

daerahnya kepada masyarakat sekitar.  

C.  PERTANYAAN PEMANTIK   

Pengenalan Topik Bab 4  

1. Di manakah daerah tempat tinggal kalian berada?  

2. Apakah nama provinsi daerah tempat tinggal kalian?  

3. Bagaimanakah sebuah daerah mengalami perkembangan?  

   

Topik B. Kekayaan Budaya Indonesia  

1. Bagaimana kehidupan masyarakat di daerah tempat tinggalku?  

2. Apa pengaruh kondisi geografis terhadap mata pencaharian 

penduduknya?  

3. Apa pengaruh masyarakat pendatang terhadap kehidupan masyarakat 

di daerah tempat tinggalku?  

4. Bagaimana sikap yang baik menghadapi kehadiran masyarakat 

pendatang?  

   

D.  KEGIATAN PEMBELAJARAN 
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Kegiatan Penutup  

1. Guru memberikan refleksi   

2. Siswa dapat menyimpulkan isi materi pada pembelajaran hari ini.   

3. Siswa mengkomunikasikan kendala yang dihadapi dalam mengikuti 

pembelajaran hari ini.   

4. Guru meminta peserta didik untuk melakukan Tugas lembar kerja peserta 

didik (LKPD).  

5. Guru Bersama siswa menutup kegiatan dengan doa dan salam.  

  

E.  REFLEKSI   

Topik B: Kekayaan Budaya Indonesia  

  
(Untuk memandu peserta didik, lihat bagian refleksi di Panduan 

Umum Buku Guru) 1.  Mengapa budaya Indonesia beraneka 

ragam?  

Karena Indonesia memiliki kondisi alam yang berbeda-beda, karena 

letak geografis, adanya penerimaan masyarakat terhadap perubahan, 

serta adanya perkembangan teknologi komunikasi dan transportasi.  

2. Mengapa perbedaan justru membuat Indonesia unik?  

Dengan adanya perbedaan kita akan mengetahui dan saling 

mengenal keragaman budaya Indonesia sehingga Indonesia menjadi 

beragam dan memiliki ciri khas sendiri.  

3. Bagaimana dengan kondisi keragaman budaya di daerah kalian?  

Bervariasi.  

4. Faktor apa yang menyebabkan suku bangsa di daerah kalian berbeda 

dengan daerah lain?  

Bervariasi, bisa karena kondisi alam yang berbeda-beda, karena letak 

geografis, adanya penerimaan masyarakat terhadap perubahan, serta 

adanya perkembangan teknologi komunikasi dan transportasi.  

5. Bagaimana sikap kalian dalam rangka menghargai keragaman suku 
bangsa di Indonesia sesuai dengan tujuan pembelajaran sebelumnya?  

Bervariasi, bisa merasa bangga terhadap keberagaman suku, ikut 

melestarikan keragaman budaya di Indonesia dengan cara 

menggunakan produk lokal, mempromosikan budaya, mengikuti 

festival kebudayaan, menjadi duta kebudayaan, mempelajari bahasa 

daerah.  

  

Refleksi Guru  
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Agar proses belajar selanjutnya lebih baik lagi, mari lakukan refleksi 

diri dengan menjawab pertanyaan berikut.  

1. Apa yang sudah berjalan baik di dalam kelas? Apa yang saya sukai dari 

kegiatan pembelajaran kali ini? Apa yang tidak saya sukai?  

2. Pelajaran apa yang saya dapatkan selama pembelajaran?  

3. Apa yang ingin saya ubah untuk meningkatkan/memperbaiki 

pelaksanaan/hasil pembelajaran?  

4. Dengan pengetahuan yang saya dapat/miliki sekarang, apa yang akan saya 

lakukan jika harus mengajar kegiatan yang sama di kemudian hari?  

5. Kapan atau pada bagian mana saya merasa kreatif ketika mengajar? 

Mengapa?  

6. Pada langkah ke berapa peserta didik paling belajar banyak?  

7. Pada momen apa peserta didik menemui kesulitan saat mengerjakan tugas 

akhir mereka?  

8. Bagaimana mereka mengatasi masalah tersebut dan apa peran saya pada 

saat itu?  

 

F.  ASESMEN / PENILAIAN  

Penilaian  

Contoh Rubrik Penilaian Produk Parade Kebudayaan  

Kriteria 

Penilaian  

Sangat 

Baik  

Baik  Cukup  Perlu 

Perbaikan  

Perlengkapan 

kebudayaan:  

- Ada judul nama 

daerah/nama 

pulau atau 
provinsi  

- Ada beberapa 
ciri khas 

kebudayaan 

daerah terpilih 

seperti:  

1. makanan khas;  

2. rumah adat;  

3. alat musik 

tradisional;  

4. senjata  
tradisional;  

5. judul lagu;  

6. pakaian adat.  

Memenu

hi semua  

kriteria 

yang 

diharapka

n.  

Tidak 

memenu

hi  

2 

kriteria 

yang 

diharap

kan.  

Tidak 

memenuhi 

3-4 kritera  

yang 

diharapkan.  

Tidak 

memenuhi  

> 5 kriteria 

yang 

diharapkan.  
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Penyelesaian 

masalah dan 

kemandirian  

Aktif 

mencari 

ide atau 

mencari  

solusi 

jika ada 

hambatan  

Bisa 

mencari 

solusi 

namun 

dengan 

arahan 

sesekali  

Memerlukan  

bantuan 

setiap 

menemukan  

kesulitan 

namun  

ada inisiatif 

bertanya  

Pasif jika  

menemukan  

kesulitan  

Kerja sama  Semua 

anggota  

kelompok  

terlibat 

kerjasam

a  

Sebag

ian 

besar 

anggo

ta  

kelomp

ok  

terlibat 

kerjasa

ma  

Sebagian 

kecil 

anggota  

kelompok  

terlibat 

kerjasama  

Semua 

anggota 

kelompok 

tidak 

melakukan 

kerjasama  

  

Contoh Rubrik Penilaian Presentasi Produk 

Kriteria 

Penilaian  

Sangat 

Baik  

Baik  Cukup  Perlu Perbaikan  

Isi presentasi:  

1. Pembuka/Sala

m.  

2. Tujuan 
presentasi.  

3. Menyampaikan 

kebudayaan 
daerah terpilih.  

4. Kalimat 
penutup.  

5. Penutup/salam.  

Memenu

hi semua 

 kr

iteria isi 

yang 

baik.  

Memen

uhi 3-4  

kriteria 

isi yang 

baik.  

Memenuhi 

1-2  

kriteria isi 

yang baik.  

  

Seluruh kriteria  

tidak terpenuhi  

Sikap presentasi:  

1. Berdiri tegak. 

2. Suara terdengar 

jelas.  

3. Melihat ke arah 

audiens. 

4. Mengucapkan 

salam pembuka. 

5. Setiap 

Memenu

hi  

semua 

kriteria  

Memen

uhi 3-4  

kriteria 

sikap 

presenta

si yang 

baik.  

Memenuhi 

1-2  

kriteria 

sikap 

presentasi 

yang baik.  

Seluruh kriteria  

tidak terpenuhi.  
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kelompok 

terlibat dalam 

presentasi. 

6. Mengucapkan 

salam penutup 

Pemahaman 

konsep  

1. Saat 
menjel
askan 

tidak 
meliha

t 
materi 
presen

tasi.  

2. Penjel

asan 

bisa 

dipaha

mi  

1. Meli
hat  
mate
ri 
sese
kali.  

2. Penj

elasa

n 

bisa 

dipa

hami  

1. Sering 
melihat 
materi.  

2. penjelas

an 

kurang 

bisa 

dipaha

mi.  

1. Membaca materi selama 
presentasi.  

2. Penjelasan tidak dapat 

dipahami.  
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Lampiran 2. Uji Validitas Soal nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 
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Lampiran 3. Uji Realibilitas Soal 
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0,4
0,1

0,3
0,55

0,25
0,5

0,45
0,45

0,2
0,4

0,35
0,6

0,35
0,15

0,6

0,65
0,7

0,45
0,7

0,55
0,3

0,75
0,7

0,6
0,55

0,6
0,9

0,7
0,45

0,75
0,5

0,55
0,55

0,8
0,6

0,65
0,4

0,65
0,85

0,4

0,2275
0,3032

0,107
0,214

0,0713
0,214

0,2853
0,1605

0,1783
0,2497

0,0535
0,2318

0,1427
0,0892

0,1783
0,0713

0,1605
0,107

0,3388
0,2318

0,321
0,2497

0,2497
0,2497

0,2675
4,9532

24,011

0,8268

p.qVarians Total

KR 20

Total
No

Total Benar

Total Salah

p (proporsi benar) 

q (proporsi salah)

Soal
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Lampiran 4. Flowchart Media Pembelajaran  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pindai QR Code 

Masuk Media 

Augmented Reality 

Pilih opsi “Place it 

in your room” untuk 

menampilkan 

Petunjuk 

Penggunaan Media 

Materi 

Rumah Adat 

Pakaian Adat 

Alat Musik 

Tradisional 

Rumah Tongkonan 

Ruma Honai 

Rumah Bolon 

Rumah Joglo 

Rumah Panjang 

Ulos 

Rumbai-rumbai 

Minahasa 

Pangsi & Kebaya 

Encim 

Ta’a dan Sapei 

Sapaq 

Kenong 

Tifa 

Angklung 

Kolintang 

Sampek 
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Lampiran 5 Storyboard Media Pembelajaran 

No Tampilan Deskripsi 

1. Petunjuk dan Simulasi 

Penggunaan Media Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada halaman ini, siswa disambut oleh 

animasi seorang anak yang bernama 

Dudu. Di atas animasi anak, terdapat 

teks yang bertuliskan “Selamat datang 

di dunia belajar Dudu”. Penulisan teks 

tersebut bertujuan membuka imajinasi 

siswa sekaligus memotivasi siswa 

untuk mengeksplor media 

pembelajaran. 

 

Di samping dan di bawah animasi 

Dudu, terdapat teks petunjuk 

penggunaan media. Siswa langsung 

diminta untuk melakukan simulasi 

penggunaan media. 

 

Petunjuk 1: Cobalah perbesar dan 

perkecil layar ini dengan mencubit dan 

melepaskan cubitan pada layar! 

 

Petunjuk 2: Coba klik di sini untuk 

memperoleh informasi 

 

Petunjuk 3: Klik kotak kedua yang 

paling bawah untuk beralih ke halaman 

selanjutnya! 

 

2. Simulasi Halaman Kedua 

 

Teks: Hebat! Kamu berhasil. Sekarang 

apakah kamu sudah siap mejelajahi 

kekayaan budaya Indonesia? 

 

Teks: Ayo klik halaman selanjutnya 

dan mulailah penjelajahanmu! 

3. Judul Topik Materi 

 

 

 

 

 

Halaman pengantar 

Selamat datang 

Petunjuk 
 

Petunjuk 

Petunjuk 

Teks 
 

Teks 

Kekayaan Budaya Indonesia 

Gambar 

Rumah Adat 

Gambar 

Pakaian Adat 
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4. Rumah Adat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berisi deskripsi materi terkait rumah 

adat yang ditampilkan. 

5. Pakaian Adat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berisi deskripsi materi terkait pakaian 

adat yang ditampilkan. 

6. Alat Musik Tradisional 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berisi deskripsi materi terkait alat 

music tradisional yang ditampilkan. 

Gambar 

Rumah 

Adat 

Bidang tanah 

Teks Teks 

Nama Rumah Adat 

Gambar 

Manusia 

dengan 

pakaian  

Adat 

Teks Teks 

Nama Pakaian Adat 

Gambar 

Alat 

Musik 

Teks Teks 

Nama Alat Musik 
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Lampiran 6. Surat Pengantar Validasi Materi 
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Lampiran 7. Lembar Penilaian Validasi Materi Tahap I 
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Lampiran 8. Lembar Penilaian Validasi Materi Tahap II 
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Lampiran 9. Lembar Pernyataan Validasi 
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Lampiran 10. Surat Pengantar Validasi Media 
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Lampiran 11. Lembar Penilaian Validasi Media Tahap I 
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Lampiran 12. Lembar Penilaian Validasi Media Tahap II 
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Lampiran 13. Lembar Pernyataan Validasi Media 
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Lampiran 14. Lembar Penilaian Praktikalitas Media Pembelajaran 



130 
 

 
 



131 
 

 
 

Lampiran 15. Media Pembelajaran 

Tautan Media Pembelajaran 

https://bit.ly/MediaPembelajaranKekayaanBudayaIndonesia 

 

QR Code Media Pembelajaran 

 

 

Tampilan Media Pembelajaran 

 

 

https://bit.ly/MediaPembelajaranKekayaanBudayaIndonesia
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Lampiran 16. Dokumentasi Kegiatan 

Pre-Test 

 

Implementassi Produk 
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Post-Test 

 

Foto Bersama Kepala Sekolah 
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Lampiran 17. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 18. Surat Keterangan Melakukan Penelitian 
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