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BAB V 

KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

 

4.1 Kesimpulan  

Komik ekonomi ini memuat nilai-nilai karakter. Penanaman nilai karakter 

melalui dialog, penggambaran tokoh, tugas dan latihan soal. Nilai positip dalam 

cerita komik untuk membuat keterlibatan pembaca secara tidak langsung. 

Berdasarkan Penelitian yang sudah dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa 

bahan ajar interaktif yang dikembangkan adalah bahan ajar komik ekonomi digital 

interkatif berbasis nilai karakter dengan nama “KOMEDI BERKARAKTER ( 

Komik Ekonomi digital interaktif berbasis karakter). Validasi dilakukan ahli 

Materi, ahli media, ahli desain pembelajaran, serta guru bidang studi ekonomi. 

Hasil validasi juga menunjukkan adanya saran dan masukan terkait pengembangan 

bahan ajar interkatif yang dibuat. Kemudian dilakukan revisi sesuai saran dan 

masukan. Hasilnya adalah bahan ajar berbantuan media dikategorikan sangat layak. 

Bahan ajar interkatif yang dikembangkan juga dilakukan uji perorangan, uji 

kelompok kecil, uji laangan. Hasil dari uji tersebut dikategorikan sangat baik. 

Hasil belajar siswa menggunakan bahan ajar komik ekonomi yang 

dikembangkan juga mengalami kenaikan signifikan sebesar 15%, hal ini dibuktikan 

dari hasil pre test dan pot test. Dengan demikian bahan ajar komik Pintar ekonomi 

berbasis nilai karakter efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa 
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5.1 Implikasi 

1. Sekolah dapat memfasilitasi guru dalam meningkatkan keterampilan 

Pembelajaran berbasis IT 

2. Sekolah dapat menggunakan bahan ajar komik ekonomi digital interaktif 

yang dikembangkan untuk melengkapi  kebutuhan belajar siswa dalam 

upaya peningkatan hasil belajar. 

3. Pengembangan bahan ajar komik ekonomi digital interaktif berbasis nilai 

karakter memiliki implikasi yang tinggi bagi siswa dibanding dengan buku 

cetak disekolah, karena pembelajaran berbasis online lebih memberikan 

kemudahan dalam akses dimana pun sehinggaa  membantu  meningkatkan 

hasil belajar.  

5.2  Saran 

Berdasarkan hasil temuan yang diuraikan maka ada beberapa aran yang dapat 

digunakan sebagai perbaikan diantaranya: 

1. Bagi guru, adanya bahan ajar komik ekonomi digital interkatif berbasis nilai 

karakater bisa menjadi acuan untuk membuat bahan ajar interaktif dengan 

materi yang berbeda 

2. Bagi siswa, dengan adanya bahan ajar komik ekonomi digital interaktif 

diharapkan lebih termotivasi untuk belajar 

3. Bagi peneliti lain, dapat dijadikan pedoman ataupun rujukan dan masukan 

pada penelitian selanjuntya dengan materi yang berbeda dan melengkapi 

nilai karakter pada profil pancasila. 


