DAFTAR PUSTAKA

Abdillah. (2012). Pengertian Belajar dari Berbagai Sumber (Belajar dan.
Pembelajaran). Bandung: Alfabeta.

Agustien, R., Umamah, N., and Sumarno, S. (2018). Pengembangan media
pembelajaran video animasi dua dimensi situs Pekauman di Bondowoso
dengan model ADDIE mata pelajaran Sejarah kelas X IPS. Jurnal Edukasi,
5(1), 19-23. Retrieved from
https://jurnal.unej.ac.id/index.php/JEUJ/article/download/8010/5647

Andriani, S., and Sunismi, S. (2019). Pengembangan Video Pembelajaran
Matematika Interaktif Berbasis Realstik Pada Maeri Aritmatika Kelas VII
SMP. Jurnal Penelitian, Pendidikan, Dan Pembelajaran, 14(7). Retrieved
from https://jim.unisma.ac.id/index.php/jp3/article/download/3815/3418

Arsyad, A. (2011). Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafindo Persada.

Ekwandari, Y. S., Perdana, Y., and Lestari, N. I. (2020). Integrasi pendidikan
multikultural dalam pembelajaran sejarah di SMA YP UNILA. Criksetra:
Jurnal ~ Pendidikan  Sejarah, 9(1), 15-31. Retrieved from
https://ejournal.unsri.ac.id/index.php/criksetra/article/viewFile/10268/5258

Habibie, D. K. (2018). Dwi Fungsi Media Massa. Interaksi: Jurnal Ilmu
Komunikasi, 7(2), 79-86. https://doi.org/10.14710/interaksi.7.2.79-86

Hamalik, O. (2011). Proses Belajar Mengajar. Jakarta: Bumi Aksara.

Hasmira, A., and Yusuf, M. (2017). Penggunaan media pembelajaran video animasi
untuk meningkatkan hasil belajar pkn pada siswa kelas IV di SD Negeri 1
Ngapa. Jurnal Wahana Kajian Pendidikan IPS, 1(2), 128—137.

Ibrahim, M., D, K, and K. (2000). Pembelajaran Kooperatif. Surabaya: Unesa
University Press.

Isti, L. A., Agustiningsih, A., and Wardoyo, A. A. (2020). Pengembangan Media
Video Animasi Materi Sifat-Sifat Cahaya Untuk Siswa Kelas IV Sekolah
Dasar. EduStream: Jurnal Pendidikan Dasar, 4(1), 21-28. Retrieved from
https://journal.unesa.ac.id/index.php/jpd/article/download/7494/3976

Kurniawan, A. (2018). Metodologi penelitian pendidikan. Bandung: Remaja Rosda
Karya.

Manalu, J. P. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Berbasis Video
Animasi Berbantuan Microsoft Powerpoint Pada Materi Peran Bangsa

67



Indonesia Dalam Perdamaian Dunia di Asean Untuk Kelas XII SMA Negeri
1 Percut Sei Tuan. (Doctoral dissertation, Medan).

Musfigon. (2012). Pengembangan Media Belajar Dan Sumber Belajar. Jakarta:
Prestasi Pustakakarya.

Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Republik Indonesia Nomor 24 Tahun.
(2006). Tentang Pelaksanaan Peraturan Menteri Pendidikan Nasional
Nomor 22 Tahun 2006 Tentang Standar Isi Untuk Satuan Pendidikan Dasar
Dan Menengah Dan Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Nomor 23
Tahun 2006 Tentang Standar Kompetensi Lulusan Untuk Satuan Pend.

Ponza, P. J. R., Jampel, I. N, and Sudarma, 1. K. (2018). Pengembangan media
video animasi pada pembelajaran siswa kelas IV di sekolah dasar. Jurnal
Edutech Undiksha, 6(1), 9-19.

Purnianto, R., Haryudo, S. L., Joko, J., and Fransisca, Y. (2021). Keefektifan Dan
Kepraktisan Modul Pembelajaran Instalasi Penerangan Listrik 1 Fasa
Berorientasi Pada Pembelajaran Abad 21 Untuk Kelas Xi Titl Smk Rajasa
Surabaya. Jurnal Pendidikan Teknik Elektro, 11(01), 107-115.
https://doi.org/10.26740/jpte.v11n01.p107-115

Qurrotaini, L., Sari, T. W,, Sundi, V. H., and Nurmalia, L. (2020). Efektivitas
penggunaan media video berbasis powtoon dalam pembelajaran daring. In
Prosiding Seminar Nasional Penelitian LPPM UMIJ. Retrieved from
https://jurnal.umj.ac.id/index.php/semnaslit/article/download/7869/4682

Rustam, E. T. (1999). Pengantar ilmu sejarah, teorifilsafat sejarah, sejarah filsafat
dan IPTEK. Jakarta: Rineka Cipta.

Sanjaya, W. (2012). Media kounikasi pembelajaran. Jakarta: Kencana Prenada
Media Group.

Suharyanto, E., Tristianto, C., and Persada, G. N. (2022). Cara Desain Poster
Promosi Dari Aplikasi “Canva” Pada Smp Pgri 1 Ciputat. Jurnal Abdimas
Indonesia, 2(2), 171-177. Retrieved from
https://www.dmijournals.org/jai/article/download/218/187

Sutikno, M. S. (2021). Strategi Pembelajaran. Penerbit Adab.

68



