BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan
Berlandaskan riset penelitian Pengembangan Desain Aplikasi Penilaian

Gerak Senam Artistik Berbasis Android bisa ditarik kesimpulan yakni:

1. Penggunaan media penilaian  dinilai  sangat memudahkan siswa
menggunakannya. Karena dengan tersedianya media penilaian senam lantai
platform android dapat membantu memaksimalkan persiapan siswa dalam
menghadapi pembelajaran senam lantai yang lebih kompleks. Tidak hanya
sebagai media untuk pembelajaran senam lantai, aplikasi ini juga membantu
mempermudah siswa, guru, pengawas sekolah atau siapa saja yang ingin
mempelajari senam lantai.

2. Pengembangan instrumen penilaian senam lantai berbasis Android ini telah
diuji validitasnya oleh ahli materi dengan persentase 90% dan oleh ahli media
dengan persentase 95%. Respon positif juga diperoleh dari responden, yang
menunjukkan bahwa instrumen ini layak digunakan dalam pembelajaran senam
lantai. Hal ini dibuktikan dengan hasil uji coba lapangan yang memperoleh

persentase 95% dari pengajar, yang dikategorikan sebagai layak.

5.2 Saran

Instrumen pengembangan desain aplikasi penilaian gerak senam artistic
berbasis android ini wajib dilaksanakan pengembangan lebih dalam supaya jadi
produk sempurna. Adapun yang kurang pada produk ini yang bisa disempurnakan
jadi kelebihan yakni menyediakan applikasi ini di app store, sehingga para
pengguna iphone bisa mengaksesnya dan menyediakan penggunaan secara offline

sehingga bisa diakses tanpa menggunakan jaringan internet.
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