Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.

DAFTAR GAMBAR

1. Cone of experience Edgar Dale............cccooooiiiiiiiiinnnn, 12
2. Tampilan layar utama aplikasi Canva. ...............ccoooeieennne. 21
3. Gambaran umum CanvVa..........coeuriineiineiiieieeieieeeeeaene, 22
4. Template Canva.........ccovvevvienniieinee il e 22
5. Tab-tab menu pengaturan yang disediakan oleh Canva ....... 23
6. Tab menu ungganan ..........coooiiiiiiiii e 23
7. Cara unduh file yang telah diedit.............ccoooiiiiiiiininnnne, 24
8. Buku dasar-dasar teknik mesin ...........ccoovviiiiiiiiiineineinnn, 24
9. Peringatan bahaya sengatan listrik .................oocoovviinnennnn. 29
10. Rambu larangan berbentuk bundar.................ccooeeiienn. 30
11. Rambu peringatan berbentuk segitiga...............coccoevvnnen. 30
12. Rambu-rambu wajib berbentuk bundar ............................ 31
13. Contoh rambu darurat.............ooovviiiiiiiiie e, 31
14, RaMBU P3K L. 32
15. Rambu pemadam kebakaran ...................ccooeiiiiiniinennn, 32
16. Alat pelindung kepala/safety helmet........................ccee. 33
17. Alat pelindung mata dan muka ...............ccooeeieiiiiiiiiennnn, 33
18. Alat pelindung pendengaran ............c.cccooevveiieiieinininennnn, 33
19. Alat pelindung pernafasan...........cc..cooeoiiiiiiiiiin e, 34
20. Alat pelindung tangan...........cocooveiieiiieiiicie e, 34
O WAL IO NG Wella. ... [, L .. R i 85
22. Alat pelindung ketinggian ...........c.oocooeiiiiiiii e, 35
23. Alat pelindung tubuh ..., 35
24, PelampunQ......coorieie e 36
25. ROompinyala .......cocooiiiiii 36
26. Penerapan kawasan bebas rokok .................cooeiiiiiennn, 38

Gambar 2. 27. Pendekatan ADDIE untuk mengembangkan produk yang

berupa desain pembelajaran (Sugiyono, 2020). ........cccoevviiiiiiiiiiiiieinnnn, 41

viii



Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

co N oo o b W DN BB

. Tahapan penelitian dan pengembangan .............c....cco.coenee. 44
CKONSEP MALEIT e 59
. Membuat Tampilan Sampul (Cover) ........cccoeiviiiiiiiiennnnn, 60
. Membuat Kotak Kosong pada Multimedia......................... 60
. Menu bagikan ke Heyzine Flipbook ..................coooeiinnn, 61
. Diagram Batang Hasil VValidasi Ahli Media ....................... 70
. Diagram Batang Hasil VValidasi Ahli Desain ...................... 72
. Diagram Batang Hasil Validasi Ahli Materi....................... 73
. Diagram Batang Hasil Kelas Utama .............ccoooeieiiiinnnnn. 75


file:///C:/Users/balo/Pictures/Documents/SKRIPSI/BAB%201-3/21%20JANUARI%202024.docx%23_Toc156747999

	DAFTAR GAMBAR

