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LAMPIRAN
Lampiran 1. Glosarium
e Anime: Animasi yang berasal dari Jepang. Biasanya memiliki gaya gambar

yang khas dan cerita yang beragam, mulai dari aksi hingga drama.

¢ Manga: Komik yaf?o erasal :ang VIdmga seringkali menjadi sumber

tuk ﬂéamme #
ihformal yang sering dlgunakaﬁuk menyebut seseorang

menyukai’,budaya Jepang, terutama _ani%an gAnga.

# akﬁtﬂah Jepang yang meilfujuk pada orang yan%‘\ L .
. =
at m hal, ;

inspirasi

[sti

minat yang

ﬁ fiksi yang s ﬂ@ﬂfﬂka id@mkan.
e Action figuré>™Higur atau p!thga dimen®T dar1 karakter anime atau

manga.



Lampiran 2. Pedoman wawancara
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15. Apa tanggapan Anda tentang orang yang mendiskriminasi wibu ?

16. Apakah kamu memiliki teman sesama wibu ?
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17. Bagaimana cara Anda agar budaya Jepang im1 dikenal oleh
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Lampiran 3. Daftar tabel nama informan
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Lampiran 4. Dokumentasi Penelitian
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