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KATA PENGANTAR 

 

 

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena dengan RahmatNya 

penyusunan prosiding seminar nasional dengan tema “Mengembangkan Potensi 

Masyarakat melalui Karya Akademisi dan Program Kemitraan Bersama Perguruan 

Tinggi” dapat terselesaikan. Seminar nasional ini diselenggarakan oleh Lembaga 

Penelitian Pengabdian Kepada Masyarakat Universitas Negeri Medan tahun 2024. 

Penerbitan prosiding ini merupakan salah satu tujuan dari terlaksananya seminar 

nasional, yaitu menyebarluaskan hasil penelitian dan pengabdian dari para 

akademisi, peneliti, dan praktisi dari berbagai bidang keilmuan. Prosiding ini berisi 

kumpulan artikel yang telah dipresentasikan selama seminar. Kami berharap, 

prosiding ini tidak hanya menjadi dokumentasi hasil seminar, tetapi dapat 

memberikan kontribusi dalam penyebaran berbagai pengetahuan, pengalaman, dan 

temuan terbaru baik berupa teori maupun praktik di bidang terkait. 

Proses penyusunan prosiding ini ditata oleh kepanitian seminar nasional LPPM 

Universitas Negeri Medan. Untuk itu, tak luput rasa syukur dan terima kasih 

dihaturkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan segala rahmat- 

Nya sehingga prosiding dapat disusun dan dirampungkan. Pada kesempatan ini 

juga, ucapan terima kasih disampaikan kepada (1) Rektor Universitas Negeri 

Medan Prof. Dr. Baharuddin, S.T., M.Pd., yang telah memfasilitasi semua kegiatan 

seminar basional LPPM Unimed; (2) Prof. Dr. Syawal Gultom, M.Pd. sebagai 

narasumber 1; (3) Prof. Dr. Ir. M. Faiz Syuaib. M.Agr., selaku narasumber 2; (4) 

Indra Kuspriyadi selaku narasumber 3; (5) Ketua LPPM Unimed, Dr. Hesti 

Fibriasari, M.Hum., yang telah mendukung dan mengarahkan kegiatan seminar 

nasional ini. Terima kasih juga telah berkontribusi dalam menyukseskan seminar 

nasional ini, termasuk para pembicara, peserta, dan panitia. Semoga prosiding hasil 

seminar nasional ini dapat bermanfaat dan menginspirasi penelitian dan pengabdian 

serta pengembangan di masa mendatang. 
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Abstrak 

 
Pengabdian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 

Augmented Reality (AR) yang sesuai dengan Kurikulum Merdeka di SMPN 14 

Binjai. Kurikulum Merdeka menekankan fleksibilitas dan kemandirian dalam proses 

belajar mengajar, namun implementasinya masih menghadapi berbagai tantangan, 

terutama dalam penyediaan media pembelajaran yang inovatif. Media pembelajaran 

konvensional seringkali tidak mampu memenuhi kebutuhan siswa yang semakin 

beragam, sehingga diperlukan inovasi teknologi untuk meningkatkan efektivitas 

pembelajaran. Penelitian ini melibatkan analisis kebutuhan, desain dan 

pengembangan media, serta uji coba dan evaluasi. Hasilnya menunjukkan bahwa 

penggunaan AR dapat meningkatkan motivasi dan pemahaman siswa terhadap materi 

pelajaran melalui pengalaman belajar yang interaktif dan imersif. Pelatihan bagi 

guru juga dilakukan untuk memastikan mereka mampu mengintegrasikan teknologi 

AR dalam pembelajaran. Media pembelajaran AR ini diharapkan dapat memberikan 

dampak positif terhadap proses belajar mengajar di SMPN 14 Binjai dan mendukung 

prinsip-prinsip Kurikulum Merdeka. 

Kata kunci: Augmented Reality, Kurikulum Merdeka, media pembelajaran, 

interaktif, pendidikan. 

Abstract 

This service aims to develop learning media based on Augmented Reality (AR) which 

is in accordance with the Independent Curriculum at SMPN 14 Binjai. The Merdeka 

Curriculum emphasizes flexibility and independence in the teaching and learning 

process, but its implementation still faces various challenges, especially in providing 

innovative learning media. Conventional learning media are often unable to meet the 

increasingly diverse needs of students, so technological innovation is needed to 

increase learning effectiveness. This research involves needs analysis, media design 

and development, as well as testing and evaluation. The results show that the use of 

AR can increase students' motivation and understanding of subject matter through 
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interactive and immersive learning experiences. Training for teachers is also carried 

out to ensure they are able to integrate AR technology in learning. It is hoped that this 

AR learning media can have a positive impact on the teaching and learning process 

at SMPN 14 Binjai and support the principles of the Independent Curriculum. 

Keywords: Augmented Reality, Independent Curriculum, learning media, 

interactive, education 
 

1. PENDAHULUAN 

Menurut Ki Hadjar Dewantara, pendidikan 

adalah alat untuk mendorong perubahan 

dan membentuk peradaban, sehingga perlu 

memperhatikan kodrat alam dan kodrat 

zaman (Suryana, C., & Tatang, M., 2021). 

Sebagai pendidik, mereka harus memahami 

bahwa setiap anak dilahirkan dengan cara 

yang berbeda sehingga memiliki 

karakteristik yang berbeda. Mereka juga 

harus memperhatikan keadaan zaman, 

seperti saat ini, di era revolusi industri 4.0, 

di mana guru harus mengajarkan siswanya 

keterampilan teknologi modern. Ini mirip 

dengan apa yang dikatakan Suparlan 

tentang filsafat pendidikan Ki Hadjar 

Dewantara dan kontribusinya untuk 

pendidikan Indonesia (Carolina, Y.D., 

2023). Salah satu upaya terbaru adalah 

penerapan Kurikulum Merdeka yang 

memberikan fleksibilitas kepada sekolah 

dan guru dalam menentukan metode serta 

media pembelajaran yang sesuai dengan 

kebutuhan dan karakteristik siswa. Inovasi 

dalam media pembelajaran menjadi sangat 

penting untuk mencapai tujuan ini (Rosa, 

E., et all. 2024). 

SMPN 14 Binjai merupakan salah satu 

sekolah yang telah mengimplementasikan 

Kurikulum Merdeka. Kurikulum ini 

menekankan pada kemandirian belajar 

siswa dengan pendekatan yang lebih 

fleksibel dan berorientasi pada kebutuhan 

individu. Namun, meskipun memiliki 

potensi besar, implementasi Kurikulum 

Merdeka di SMPN 14 Binjai masih 

menghadapi beberapa tantangan, terutama 

dalam penyediaan media pembelajaran 

yang inovatif dan menarik bagi siswa. 

Keterbatasan media pembelajaran 

tradisional sering kali menjadi kendala 

dalam menciptakan pengalaman belajar 

yang menarik dan interaktif bagi siswa 

(lestari, T.A., 2023). Banyak siswa yang 

merasa bosan dengan metode pembelajaran 

konvensional, sehingga berdampak pada 

rendahnya motivasi dan pemahaman 

terhadap materi pelajaran. Selain itu, tidak 

semua guru memiliki keterampilan dan 

pengetahuan yang memadai dalam 

memanfaatkan teknologi dalam 

pembelajaran. 

Bagian baru dari virtual reality, 

augmented reality (AR) adalah teknologi 

yang memungkinkan pengguna berinteraksi 

dengan lingkungan yang disimulasikan oleh 

komputer (Robianto, R. et. all., 2022). 

Lingkungan ini dapat berupa lingkungan 

yang sebenarnya atau lingkungan baru yang 

hanya dapat ditemukan dalam lingkungan 

komputer (Febiharsa, D., et. all., 2022). 

Dengan menggabungkan benda maya dua 

dimensi atau tiga dimensi ke dalam 

lingkungan nyata tiga dimensi, augmented 

reality (AR) memungkinkan pengguna 

berinteraksi dengan sistem secara real-time 

(Sari. I.P., et. all. 2023). Dalam era digital, 

teknologi Augmented Reality (AR) 

menawarkan peluang besar untuk 

memperkaya pengalaman belajar siswa. AR 

memungkinkan integrasi elemen virtual ke 

dalam dunia nyata, menciptakan 

pengalaman belajar yang lebih interaktif 

dan imersif. Penggunaan AR dalam 

pendidikan dapat membantu siswa 

memahami konsep yang abstrak dengan 
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lebih mudah melalui visualisasi dan 

interaksi langsung. Kemampuan tersebut 

merupakan salah satu kemampuan dalam 

bentuk kompetensi. Kompetensi sendiri 

adalah salah satu bekal yang sangat 

bermanfaat dalam dunia industri secara 

khusus industri pendidikan (Kiswanto, D., 

et. all. 2023). 

Pengembangan media pembelajaran 

berbasis AR diharapkan dapat menjawab 

kebutuhan SMPN 14 Binjai dalam 

menyediakan alat bantu belajar yang 

inovatif sesuai dengan Kurikulum Merdeka. 

AR tidak hanya meningkatkan keterlibatan 

siswa dalam proses belajar mengajar, tetapi 

juga membantu mereka memahami materi 

pelajaran dengan lebih baik melalui 

pengalaman yang lebih nyata dan 

kontekstual. 

Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran 

berbasis AR yang dapat diterapkan dalam 

berbagai mata pelajaran di SMPN 14 Binjai. 

Pengembangan ini melibatkan analisis 

kebutuhan, desain dan pengembangan 

media, serta uji coba dan evaluasi untuk 

memastikan efektivitas dan efisiensi media 

yang dihasilkan. Proses ini juga mencakup 

pelatihan bagi guru-guru dalam 

menggunakan teknologi AR sebagai alat 

bantu mengajar. 

Secara keseluruhan, pengembangan 

media pembelajaran AR di SMPN 14 Binjai 

diharapkan dapat memberikan dampak 

positif terhadap proses belajar mengajar. 

Media ini diharapkan dapat meningkatkan 

motivasi dan minat belajar siswa, serta 

membantu mereka memahami konsep- 

konsep yang diajarkan dengan lebih baik. 

Pengalaman belajar yang interaktif dan 

menyenangkan melalui AR juga diharapkan 

dapat menciptakan lingkungan belajar yang 

lebih dinamis dan efektif sesuai dengan 

prinsip-prinsip Kurikulum Merdeka. 

2. BAHAN DAN METODE 

Pelaksanaan kegiatan pengabdian 

masyarakat ini terdiri dari empat tahap 

utama: sosialisasi, pelatihan pengenalan 

AR, sesi tanya jawab dan pengisian survei. 

Setiap tahap dirancang untuk memastikan 

pemahaman yang komprehensif dan 

penerapan yang efektif dari media 

pembelajaran berbasis Augmented Reality 

(AR) dalam Kurikulum Merdeka di SMPN 

14 Binjai. 

1) Sosialisasi 

Pada tahap awal, kegiatan dimulai 

dengan pemberian materi dalam bentuk 

sosialisasi kepada para guru dan staf 

sekolah. Sosialisasi ini bertujuan untuk 

memberikan pemahaman dasar tentang 

pentingnya penggunaan teknologi dalam 

pendidikan, khususnya teknologi AR. 

Materi yang disampaikan mencakup: 

a) Pengantar tentang Kurikulum Merdeka 

dan fleksibilitas yang ditawarkannya. 

b) Manfaat dan potensi teknologi AR 

dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran. 

c) Contoh-contoh aplikasi AR dalam 

pendidikan yang telah berhasil 

diterapkan di berbagai sekolah. 

2) Pelatihan Pengenalan AR 

Setelah sosialisasi, kegiatan dilanjutkan 

dengan pelatihan pengenalan AR. Pelatihan 

ini bertujuan untuk membekali para guru 

dengan keterampilan praktis dalam 

menggunakan teknologi AR untuk 

mendukung proses pembelajaran. Pelatihan 

ini meliputi: 

a) Pengenalan perangkat dan aplikasi AR 

yang akan digunakan dalam 

pembelajaran. 

b) Panduan langkah demi langkah 

tentang cara mengoperasikan 

perangkat AR. 

c) Demonstrasi penggunaan AR dalam 

berbagai mata pelajaran, termasuk 
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simulasi dan visualisasi konsep- 

konsep yang abstrak. 

3) Tanya Jawab 

Tahap terakhir adalah sesi tanya jawab, 

yang dirancang untuk memastikan bahwa 

semua peserta memiliki pemahaman yang 

jelas tentang materi yang telah 

disampaikan. Pada sesi ini, para peserta 

diberi kesempatan untuk mengajukan 

pertanyaan dan mendiskusikan kendala atau 

tantangan yang mereka hadapi dalam 

penerapan teknologi AR. Beberapa poin 

yang dibahas dalam sesi ini meliputi: 

a. Klarifikasi mengenai penggunaan 

perangkat dan aplikasi AR. 

b. Diskusi tentang integrasi AR dengan 

Kurikulum Merdeka. 
c. Strategi untuk mengatasi kendala teknis 

dan logistik dalam implementasi AR. 

Sesi tanya jawab ini juga berfungsi 

sebagai forum untuk berbagi pengalaman 

dan ide-ide inovatif antara peserta, sehingga 

dapat memperkaya wawasan dan 

meningkatkan kolaborasi. 

4) Pengisian Survei 

Sebagai tahap akhir dari kegiatan ini, 

para guru diminta untuk mengisi survei. 

Survei ini bertujuan untuk mengumpulkan 

umpan balik mengenai efektivitas 

sosialisasi dan pelatihan, serta untuk 

mengevaluasi pemahaman dan kesiapan 

guru dalam mengimplementasikan media 

pembelajaran AR. Survei juga akan 

menanyakan tentang pengalaman mereka 

selama pelatihan, kesulitan yang dihadapi, 

serta saran dan masukan untuk perbaikan 

kegiatan di masa depan. Data dari survei ini 

akan dianalisis untuk mengukur 

keberhasilan kegiatan dan merancang 

program lanjutan yang lebih efektif dan 

tepat sasaran. 

5) Penutupan 

Penutupan dilakukan dengan kegiatan 

evaluasi dan dokumentasi kegiatan serta 

penyerahan buku ajar pengembangan AR 

kepada pihak sekolah. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Kegiatan PkM di sekolah SMPN 14 

Binjai dilaksanakan pada tanggal 14 Juni 

2024 di pagi hari pada pukul 09.00 s.d. 

selesai. 

Kegiatan sosialisasi dan pengenalan 

AR di SMPN 14 binjai ini dihadiri oleh para 

guru. Kegiatan dimulai dengan pembukaan 

acara yang dibawakan oleh pembawa acara 

dari sekolah. 

 

 

 

Gambar  28.  Pembukaan  Kegiatan 

Setelah pembukaan, Kepala Sekolah 

memberikan kata sambutan. Dalam 

sambutannya, Kepala Sekolah 

menyampaikan apresiasi dan dukungannya 

terhadap program kemitraan masyarakat 

ini. Setelah itu, kata sambutan dari tim 

pelaksana disampaikan oleh Ibu Dr. Iis 

Jahro, M.Si. Ibu Dr. Iis Jahro, M.Si 

mengungkapkan harapan bahwa kegiatan 

ini akan membuka wawasan baru bagi 

peserta dan mendorong mereka untuk 

mengembangkan keterampilan di bidang 

teknologi. 
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Gambar 29. Kata Sambutan Kepala 

Sekolah 
 

Gambar 30. Kata Sambutan oleh Ibu Dr. 

Iis Jahro, M.Si 

Usai sambutan, acara memasuki sesi 

inti, yaitu pemberian materi tentang 

teknologi AR/VR. Materi ini dibawakan 

oleh bapak Dr. Hermawan Syahputra, M.Si. 

Bapak Dr. Hermawan Syahputra, M.Si 

menjelaskan secara mendalam konsep dasar 

AR/VR, perbedaan antara keduanya, dan 

contoh-contoh aplikasi praktisnya. Peserta 

diajak untuk memahami bagaimana AR/VR 

bekerja dan bagaimana teknologi ini dapat 

digunakan untuk meningkatkan berbagai 

aspek kehidupan. 

 

 

Gambar 31. Pemberian materi oleh Bapak 

Dr. Hermawan Syahputra 

Setelah penjelasan teori, peserta diajak 

untuk praktik menggunakan dan membuat 

animasi 3D AR yang dibawakan oleh bapak 

Dedy Kiswanto, M.Kom. Dalam sesi 

praktik ini, dikarenakan waktu yang 

singkat, para perserta melihat cara 

pembuatan animasi 3D AR atau assemblr. 

 

Gambar 32. Praktik oleh Bapak Dedy 

Kiswanto, M.Kom 

Kegiatan kemudian berlanjut ke sesi 

tanya jawab. Dalam sesi ini, peserta 

diberikan kesempatan untuk mengajukan 

pertanyaan terkait materi yang telah 

disampaikan. Para tim pelaksana menjawab 

pertanyaan dengan rinci dan memberikan 

penjelasan tambahan jika diperlukan. Sesi 

tanya jawab ini sangat bermanfaat untuk 

mengklarifikasi berbagai hal yang mungkin 

belum dipahami sepenuhnya oleh peserta 

dan memberikan wawasan lebih mendalam. 

Sebagai penutup, peserta diminta untuk 

mengisi survei. Survei ini bertujuan untuk 

mengukur tingkat kepuasan dan 

pemahaman peserta terhadap materi yang 

diberikan. Selain itu, survei juga 

mengumpulkan masukan dan saran dari 

peserta mengenai pelaksanaan kegiatan. 

Hasil survei ditampilakn pada gambar 6 

di bawah ini 
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Gambar 33. Hasil Survei 

Program  kemitraan  masyarakat ini 

berhasil meningkatkan pengetahuan dan 

kepuasan responden terhadap teknologi 

AR/VR. Sebagian besar responden awalnya 

tidak terlalu familiar atau jarang 

menggunakan teknologi ini, tetapi mereka 

merasa bahwa materi yang diberikan sangat 

menarik dan bermanfaat. Kepuasan 

keseluruhan yang tinggi menunjukkan 

bahwa program ini disambut baik dan 

memberikan dampak positif yang 

signifikan. 

Setelah pengisian survei, acara 

dilanjutkan dengan penutupan. Pembawa 

acara kembali ke depan untuk 

menyampaikan penutup kegiatan. Beliau 

mengucapkan terima kasih kepada semua 

pihak yang telah berpartisipasi dan 

mendukung terlaksananya kegiatan ini, 

termasuk peserta, panitia, dan para 

instruktur. Pembawa acara juga 

menyampaikan harapan agar ilmu yang 
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didapatkan dari kegiatan ini dapat 

bermanfaat dan diterapkan dalam 

kehidupan sehari-hari. 

Sebagai bagian dari penutupan, 

dilakukan serah terima buku mengenai AR 

kepada Kepala Sekolah. Buku ini berisi 

panduan lengkap tentang teknologi AR, 

termasuk teori, aplikasi praktis, dan contoh- 

contoh proyek yang dapat 

diimplementasikan di sekolah. [Nama] dari 

tim pelaksana menyerahkan buku tersebut 

secara simbolis kepada Kepala Sekolah. 

Kepala Sekolah menerima buku tersebut 

dengan penuh penghargaan dan 

menyampaikan ucapan terima kasih. Beliau 

menyatakan bahwa buku ini akan menjadi 

sumber daya berharga bagi sekolah dan 

akan digunakan untuk memperkaya 

pembelajaran siswa dan guru. 

 

 
 

Dengan berakhirnya serah terima buku, 

acara resmi ditutup. Semua peserta dan tim 

pelaksana berfoto bersama untuk 

mengabadikan momen berharga ini. 

Kegiatan hari itu berakhir dengan penuh 

kesan positif dan semangat untuk terus 

mengembangkan pengetahuan dan 

keterampilan di bidang teknologi AR/VR. 

4. KESIMPULAN 

Program kemitraan masyarakat ini 

berhasil meningkatkan pengetahuan dan 

kepuasan responden terhadap teknologi 

AR/VR. Sebagian besar responden awalnya 

tidak terlalu familiar atau jarang 

menggunakan teknologi ini, tetapi mereka 

merasa bahwa materi yang diberikan sangat 

menarik dan bermanfaat. Kepuasan 

keseluruhan yang tinggi menunjukkan 

bahwa program ini disambut baik dan 

memberikan dampak positif yang signifikan. 
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