DAFTAR PUSTAKA

Aisyah, Rasyidah Nur dan Borotun Mabaro (2021) Facilitating & Web-Based Extensive
Reading Course with Edmodo to Promote Students Proficiency in Reading.
Journal of languages and Language Teaching IKIP Mataram. April 2021. Vol. 9,
No.2

Ahmadi, Nuril. (2007). Panduan Olahraga Bola Voli. Solo: Era Pustaka Utama

Ajayati, T. (2017). The Development of the Forearm Passing Training Model in Volleyball
for Junior High School. Journal of Teaching and Learning, 2, 218-223

Anderson, L. W dan Kratwold D.R. (2001). A Taxonomy for Learning, Teaching, and
Asessing A Bloom's my of Educational Objectives. A Bridged Edition. New York:
Addison Wesley Longman, Inc

Andriani, R., Hardiyono, B., Supriadi, A., Tantri, A., & Siregar, A. H. (2023).
Optimization of the Web based Learning Management System (LMS) Application
for PJOK Learning at SMA/SMK Equivalent Level in North Sumatra. Kinestetik,
7(2), 386-395. https://doi.org/10.33369/jk.v7i2.27232

Atmasubrata, (2012) Serba Tahu Dunia Olahraga. Surabaya: Dafa Publishing.

Anwar, C. (2017). Buku Terlengkap Teori-teori Pendidikan Klasik hingga Kontemporer.
Yogyakarta: IRCiSoD Arikunto. (2011). Prosedur Penelitian xuatu Pendekatan
Praktik, Jakarta Rineka Cipta

Arsyad, A. (2013). Media Pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo Persada.
Arsyad, A. (2014). Media Pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo Persada.

Bayo, Y., Tapo, O., Lili Bile, R., & Nensiana, A. (2021 ). Pengembangan Model Latihan
Spat-Desain Materi Bola Voli Dalam Pembelajaran PJOK Pada Jenjang Smp.

Bonnie Kenny dan Cindy Gregory, (2006) “VolleballStep to Succes, Sports Instruction
Series, Amerika Serikat: Human Kinetics.
Borg. W R. & Gall, M D. (2005). Educational research: an introduction, Fourth Edition,

New York: Longman. Inc.

Branch, R. M. (2009). Instructional Design: The ADDIE Approach. Boston: Springer
US.

Brown, H.G. (2007). Teaching by Principles: An Interactive Approach to Language
Pedagogy. New York: Pearson Education.

Cantillon, P., Jollie, C., and McKimm, J. (2003). Web-based learning, PubMed Center,
Vol. 326.

94



95

Casebolt, K., Zhang, P., & Brett, C. (2014). Teaching Strategies for the Forearm Pass in
Volleyball. Strategies: A Journal for Physical and Sport Educators, 27(6), 32-36

Cilliers, E. J. (2021). Reflecting on Social Learning Tools to Enhance the Teaching-
Learning Experience of Generation Z Learners. Frontiers in Education, 5,
606533. https://doi.org/10.3389/feduc.2020.606533

Clark, R.C.& Mayer, R.E. (2008). E-Learning and the Science of Instruction Proven
Quidelines For Consumers and Designers of Multimedia Learning. Second
Edition, San Francisco: John Wiley & Sons, Inc.

Clark, Ruth Colvin & Richard E. Mayer. (2016). E-learning and the Science of
Instruction, Fourth Edition. San FrDancisco: John Wiley & Sons, Inc.

Danaswari,Chezaria & Gafur, Abdul (2013) Multimedia Pembelajaran berbasis Web
Muda Pada Mata Pelajaran Akuntansi SMA untuk Peningkatan Motivisi dan Hasil
Belajar Jurnal Inovasi Teknologi Pendidikan. Volume 5, No 2 Oktober 2018
(204-218)

Depdiknas. (2003) Undang - Undang R1 No.20 tahun 2003 tentang Pendidikan Nasional
Dieter Beutelstahl, (2008) Belajar Bermain Bola Volley. Bandung: Pionir jaya.

Dimyati dan Mudjiono.(2009) Belajar dan Pembelajaran. Jakarta : Rineka Cipta

Dwipamgestu, R., Mayub, A., & Rohadi, N. (2018). The Effectiveness and Practicality
of Web-based Learning Media with Wix Platform in Vocational High Schools.
Jurnal Pendidikan Fisika.
https://journal.unismuh.ac.id/index.php/jpf/article/view/591

Efendi, A.M. (2013). Hubungan Antara Konsep Diri dan Pola Anak Orangtua Dengan
Konfromitas Santri: Universitas Muhammadiyah Surakarta

Hamid, Abdul K. (2014). Teori Belajar dan Pembelajaran. Medan. Program Pascasarjana
Universitas Negeri Medan.

Hongsuchon, T., El Emary, I. M. M., Hariguna, T., & Qhal, E. M. A. (2022). Assessing
the Impact of Online-Learning Effectiveness and Benefits in Knowledge
Management, the Antecedent of Online-Learning Strategies and Motivations: An
Empirical Study. Sustainability, 14(5), 2570. https://doi.org/10.3390/su14052570

Irawan, R., & Surjono, H. D. (2018). Pengembangan e-learning berbasis moodle dalam
peningkatkan pemahaman lagu pada pembelajaran bahasa inggris. Jurnal
Inovasi Teknologi Pendidikan, 5(1), 1-11.

Januarisman, Erwin, Ghufron, Anik. (2016). Pengembangan Media Pembelajaran
berbasis Web Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam untuk Siswa Kelas VII.
Jurnal Inovasi Teknologi Pendidikan, Yogyakarta: UNY.



96

Jamczewski & Molenda, M. (2008). Educational Technology a Definition with
Commentary, New York: Lawrence Erlbaum Associates Taylor & Francis Group
270 Madison Avenue.

Kapidzic, A., Huremovi¢, T., & Biberovi¢, A. (2014). Kinematic Analysis Forearm
Passing in Volleyball at Different Distances. Journal of Education and Practice,
5(10), 222-1735.

Kinda S. Lenberg, (2006) Volleyball Skills & Drills American Volleyball Coaches
Associaation, Human Kinetics.

Komalasari, Kokom. (2013). Pembelajaran Kontekstual: Konsep dan Aplikas Bandung:
Refika Adiatama.

Kusrini Surjono, H. (2013). Membangun Course E-Learning Berbasis Moodle Edisi
kedua. Yogyakarta: UNY Press.

Mayer, Richard E. (2009). Multimedia Learning, New York: Cambridge University Press

Mayer,Richard E. (2014). Incorporating Motivation into Multimedia Learning and
Instruction. 29. 171-173. 10.1016/j.learninuou 2013.04.003 M

Miarso Yusufthadi, (2004), Menyemai Benih Teknologi Pendidikan. Jakarta Kencana
Madops Media Pembelajaran sebuah Pendekatan Bors. Jakarta Gang Prasadapress.
Malicon (2012). Pengembangun Media & Sumber Pembelajaran. Jakarta: Presti Pustaka

Nasrullah - Nasrullah, Azmi Rusmanayanti, Elsa Rosalina, & Rahma Pitria Ningsih
(2021). Putting Edmodo Into Classroom: Portraying Learning Management
System (LMS) Manifestation. Journal of English Education and Teaching

Pamanthara, S. (2007). Pembelajaran Melalui Internet di Perguruan Tinggi harmal
Teknodik, 20(XI), 57-70.

Pormata, A. S. (2017). Pengembangan Media Pembelajaran Berhanis ICT (Website)
Berbantuan Software Lectora Inspire Dikolaborasikan Dengan Pendekatan
Blended Learning Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Ekonomi Pada Siswa Kelas
X SMA Negeri 6 Madiun. Tesis Pascasarjana Prodi Magister Pendidikan
Ekonomi, Universitas Sebelas Maret: Surakarta, 17.

Prasoja, L. D. (2011). Teknologi Informasi Pendidikan. Yogyakarta: Gaya Modia

Prawiradilaga, Dewi Salma. 2016. Mozaik Teknologi Pendidikan E-Learning. Jakarta:
Prena Media Group.

Purwanti, B. (2015). Pengembangan Media Video Pembelajaran Matematika dengan
Model Assure. Jurnal Kebijakan dan Pengembangan Pendidikan, 3(1).

Purwanto. (2013). Evaluasi Hasil Belajar. Yogyakarta: Pustaka Pelajar.



97

Rahmawati, L. (2016). Pelatihan Dan Pengembangan Pendidikan Jarak Jauh Berbasis
Digital Class Platform Edmodo. Prosiding Temu Ilmiah Nasional Guru (TING)
VIII UT, 9.

Ramdhani, E. P., Khoirunnisa, F., & Siregar, N. A. N. (2020). Efektifitas modul elektronik
terintegrasi multiple representation dalam pembelajaran daring. Jurnal
Pendidikan Fisika dan Teknologi, 7(2), 182-189.

Riyana, C. (2007) Pedoman Pengembangan Media Video. Jakarta: P3AT UPL

Riyanto, Yatim. (2014). Paradigma Baru Guru Pendidikan dalam Implementat
Pembelajaran yang Efektif dan Berkualitas, Jakarta: Kencana

Rusman. 2013. Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi. Jakarta:
Rajawali Pers

Russian. (2012). Belajar dan Pembelajaran Berbasis Komputer Mengembangkan Rusman
Raja belajaran Mengembangkan Profesionaliome Guru Jakarta: Grafindo.
Profesionalisme Abad 21. Bandung: Alfabeta

Rochmad. (2012). Desain Model Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika.
Jurnal Kreano. 3(1): 59-72

Roman (2013). Model-Model Pembelajaran. Jakarta: Raja Gratindo Persada

Samo, R. Retive: Alongitudinale study, shension from the developmental perspective: A
longitudinal case study, Journal of Language and Education, 4(1), 105 116.

Sanjaya, Wina. 2013. Perencanaan & Desain Sistem Pembelajaran. Jakarta: PT Fajar
Interpratama Mandiri
Smaldino, Sharon E, dkk (2012). Instructional Technology & Media For Learning

Pearson Education. Inc.

Sriadhi (2018). Penilaian Kelayakan Multimedia Pembelajaran. Medan: Universitas
Negeri Medan.

Subroto,T dan Yudiana, Y (2010). Modul Permainan Bola Voli :FKOK UPI

Sudjana, Nana. (2006). Penilaian hasil proses belajar mengajar. Bandung Remaja
Rosdakarya

Sadjana, Nana. (2016). Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar. Bandung Rosdakarya

Sudijono, Anas. 2011. Pengantar Evaluasi Pendidikan, Jakarta: Rajawali Pers. Sugiyono,
D. (2013). Metode penelitian pendidikan pendekatan kuantitatif, kualitatif dan
R&D. Bandung: Alfabeta

Sundari, Merinda. (2014). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android pada
Mata Pelajaran Bahasa Inggris Kelas X di SMK Negeri 3 OKU. Terit Pascasarjana
Prodi Magister Teknologi Pendidikan, Universitas Sebelas Maret: Surakarta.



98

Suprihatiningrum, Jamil. (2013). Strategi Pembelajaran Teori dan Aplikasi Yogyakarta:
Ar-Ruzz Media.

Susilana Rudi, Riyana Cepi. (2017). Media Pembelajaran. Bandung: CV Wacana Prima.

Suyatna, A. (2008). Pemanfaatan Multimedia Untuk Pembelajaran Sains Bermuatan
Nilai. Prosiding: Seminar Nasional Sains. Lampung

Terry, K., & Doolittle, P. (2006). Fostering self-regulation in distributed learning. College
Quarterly, 9(1).

Thesalonika, Emelda (2019). Development of Web-Based Learning Media on Social
Studies Subject at Junior High School Methodist Lubuk Pakam, Indonesia.
Budapest International Research and Critics in Linguistics and Education (BirLE)
Journal Volume 2, No 4. Berbasis dalam Pendidikan Pelajaran Pendidikan Kew
Jurnal TIK dolor SSN 2407-74versitas Negeri Medan Volume N Desember 2019.

Wibisono, Markohe Students Reading Reciprocal Teaching and Edmodo Improve the
Students Reading Comprefiction for Elevende Jurnal Pendidikan Humaniora.
Universitas Negeri Malang, Volume 1, Number 1, March 2019, pp. 16-25.

Widodo, Imam & Mukmiem (2018) Pengembangan E-Learning Mata Pelajaran Geografi
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Kelas X SMA Jurnal Inovasi
Teknologi Pendidikan Universitas Negeri Yogyakarta Volume 5. No 1. April
2018. ISSN 2460-7177.

Winsasmita, R.H, Putra Y.K. (2015). Pengembangan Media Pembelajaran Viden Tutorial
Interaktif Menggunakan Aplikasi Camtasia Studio dan Macromedia Flash. Jurnal
Education, 10(2), 262-279.



