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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 
A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran 

menggunakan aplikasi sparkol video scribe pada materi mitigasi bencana alam 

kelas XI yang telah dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran sparkol video scribe menghasilkan 2 

video pembelajaran dengan tema (a) bencana alam dan jenis-jenis bencana 

alam durasi 4 menit, dan (b) siklus, tujuan, dan penanggulangan durasi 5 menit 

yang dapat dijadikan bahan sumber/ media belajar di kelas. 

2. Hasil validasi kelayakan media pembelajaran berdasarkan validasi oleh ahli 

materi dan ahli media didapatkan hasil dari ahli media 2 video pembelajaran 

mendapatkan hasil akhir yang didapat 4,90 dengan kriteria sangat layak. Hasil 

validasi ahli materi terhadap 2 video pembelajaran dengan hasil akhir yang 

didapat sebesas 4,08 kriteria layak.   

3. Hasil Respon Peserta didik berdasarkan uji coba dengan skala besar yaitu 

peserta didik menerima dengan baik dan tertarik terhadap media pembelajaran 

yang sudah diterapkan pada materi mitigasi bencana alam. Ketika proses 

pembelajaran yang telah diterapkan, peserta didik dapat mempresentasikan 

hasil diskusi dengan baik. Hal ini berdasarkan uji coba lapangan dengan skala 

besar yang memperoleh nilai 4,29 dengan kriteria akseptansi sangat tinggi. 

Maka dari itu, pengembangan media pembelajaran sangat layak digunakan 

untuk peningkatan proses belajar mengajar dikelas. 
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B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan, maka terdapat beberapa saran dari peneliti sebagai 

berikut: 

1. Media pembelajaran sparkol video scribe pada materi mitigasi bencana alam 

yang telah dikembangkan dapat dijadikan media pembelajaran pada materi 

pembelajaran lainnya. 

2. Dengan adanya penelitian pengembangan diharapkan dapat mengembangkan 

media yang sesuai dengan proses pembelajaran di kelas, dan dapat menampilkan 

media pembelajaran sparkol video scribe dalam materi pembelajaran. 

3. Penelitian ini dapat dijadikan penelitian lanjutan bagi peneliti untuk menjadikan 

media pembelajaran sparkol video scribe ini sebagai media pembelajaran yang 

dapat meningkatkan pembelajaran di Ruangan kelas.


