
x 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2.1. Skema Kerangka Berpikir Penelitian .......................................... 64 

Gambar 3.2. Desain Model ADDIE ................................................................. 71 

Gambar 3.3. Skema Prosedur Penelitian Pengembangan Media  

Pembelajaran ............................................................................... 79 

Gambar 4.4. Diagram Kevalidan E-Modul oleh Ahli Media ........................... 114 

Gambar 4.5. Diagram Kevalidan E-Modul oleh Ahli Materi .......................... 117 

Gambar 4.6. Peningkatan Keterlaksanaan Pembelajaran ................................. 122 

Gambar 4.7. Peningkatan Kemampuan Penalaran Matematis Siswa .............. 127 

Gambar 4.8. Diagram Peningkatan Motivasi Belajar Siswa ............................ 130 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


