DAFTAR PUSTAKA

Alifah, H. N., Virgianti, U., Zamah Sarin, M. I., Hasan, D. A., Fakhriyah, F.,
Ismaya, A. E., Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, P., Muria Kudus
Alamat, U., Lkr Utara, J., Kulon, K., Bae, K., & Kudus, K. (2023).
Systematic Literature Review: Pengaruh Media Pembelajaran Digital pada
Pembelajaran Tematik Terhadap Hasil Belajar Siswa SD. Jurnal Ilmiah Dan
Karya Mahasiswa, 1(3), 103-115.

Amanullah, M. A. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Digital
Guna Menunjang Proses Pembelajaran Di Era Revolusi Industri 4.0. Jurnal
Dimensi Pendidikan Dan Pembelajaran, 8(1), 37.
https://doi.org/10.24269/dpp.v0i0.2300

Andrian, Y., & Rusman, R. (2019). Implementasi pembelajaran abad 21. Jurnal
Penelitian Ilmu Pendidikan, 12(1), 14-23.

Aperta, M., & Amini, R. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Tematik
Terpadu Bebasis Kvisoft Flipbook Maker Pro di Kelas IV SD. Jurnal
Pendidikan Tambusai, 5(1), 1025-1032.

Arikunto, S. (2017). Pengembangan Instrumen Penelitian dan Penilaian
Program. Pustaka Belajar.

Astuti, W. T., & Muslim, M. A. (2018). Perencanaan dan Analisis E-Book
Interaktif Materi ASEAN. JISKA (Jurnal Informatika Sunan Kalijaga), 2(3),
127. https://doi.org/10.14421/jiska.2018.23-01

Aswirna, P., & Ritonga, A. (2020). the Development of Discovery Learning -
Based E-Book Teaching E-Book Based on Kvisoft Flipbook Maker on
Science Literation. HUNAFA: Jurnal Studia Islamika, 17(2), 47-79.
https://doi.org/10.24239/jsi.v17i2.590.47-79

Budiarti, A., Handhika, J., & Kartikawati, S. (2017). 1. Pendahuluan.
2(September), 21-28.

Casselden, B., & Pears, R. (2020). Higher education student pathways to ebook
usage and engagement, and understanding: Highways and cul de sacs.
Journal of Librarianship and Information Science, 52(2), 601-619.
https://doi.org/10.1177/0961000619841429

Depdiknas. (2008). Pengembangan Bahan Ajar. Direktorat Jendral Manajemen
Pendidikan Dasar dan Menengah, Direktorat Pendidikan Sekolah Menengah
atas.

Eka Wijaya DN, J., Vidianti, A., & Oktaria, D. (2022). Pengembangan Bahan
Ajar E-Modul pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas X SMA. Jurnal
BaJET (Baturaja Journal of Educational Technology), 6(2), 389-394.

Ekawati, D., Gloriani, Y., & Mascita, D. E. (2022). Pengembangan Bahan Ajar

69



70

Teks Deskripsi Digital Menggunakan Aplikasi Kvisoft Flipbook Maker
Untuk Siswa Kelas Vii Di Smp. Jurnal Tuturan, 11(1), 46.
https://doi.org/10.33603/jt.v11i1.6507

Faisal, M., Hotimah, H., Nurhaedah, N., AP, N., & Khaerunnisa, K. (2020).
Peningkatan Kompetensi Guru Sekolah Dasar dalam Mengembangkan
Bahan Ajar Digital di Kabupaten Gowa. Publikasi Pendidikan: Jurnal
Pemikiran, Penelitian, Dan Pengabdian Kepada Masyarakat Bidang
Pendidikan, 10(3), 266-270.

Fh, Y., Barlian, I, & Fatimah, S. (2021). Efektivitas Penggunaan Bahan Ajar
Digital Interaktif Berbasis Blog Dalam Meningkatkan Hasil Belajar
Mahasiswa. Sosio-Didaktika: Social Science Education Journal, 8(1), 62-72.
https://doi.org/10.15408/sd.v8i1.20727

Gogen Kabaran, G., & Usun, S. (2021). Evaluation of the Professional
Development Program in Digital Material Design According to the

Kirkpatrick’s Model. Uluslararas: Egitim Programlart ve Ogretim
Calismalar: Dergisi, 11(1), 65-88. https://doi.org/10.31704/ijocis.2021.004

Handarini, O. I., & Wulandari, S. S. (2020). Pembelajaran Daring Sebagai Upaya
Study From Home Selama Pnademi Covid-19. Jurnal Pendidikan
Administrasi Perkantoran(JPAP), 8(3), 496-503.
https://journal.unesa.ac.id/index.php/jpap

Husein, S., Herayanti, L., & Gunawan, G. (2017). Pengaruh Penggunaan
Multimedia Interaktif Terhadap Penguasaan Konsep dan Keterampilan
Berpikir Kritis Siswa pada Materi Suhu dan Kalor. Jurnal Pendidikan Fisika
Dan Teknologi, 1(3), 221-225. https://doi.org/10.29303/jpft.v1i3.262

Jasiah, J. (2019). Analisis Kebutuhan Pengembangan Bahan Ajar Mata Kuliah
Budaya Lokal Di IAIN Palangka Raya. Anterior Jurnal, 19(1), 148-152.
https://doi.org/10.33084/anterior.v19i1.1199

Jasrial, Sulastri, Kristiawan, M., & Saputra, A. (2022). Development of E-book
Teaching Materials in Improving Student Literacy. Educational Sciences:
Theory and Practice, 22(1), 62-77.
https://doi.org/10.12738/jestp.2022.1.0006

Khofifah, 1., Meirza Nanda Faradita, & Fajar Setiawan. (2023). Development of
interactive e-book for science learning in fifth grade elementary school
students.  Jurnal  Pendidikan Dasar Nusantara, 9(1), 10-21.
https://doi.org/10.29407/jpdn.v9i1.19770

Khoiron, M., Harmanto, Kasdi, A., & Wardani, A. R. (2021). Development of
Digital Social Studies Teaching Materials In The Era Of Pandemic
Emergency Learning. The Indonesia Journal of Social Studies, 4(1), 36—44.

Kristanto, V. H. (2018). Metodologi Penelitian Pedoman Penulisa Karya Tulis
lImiah (KTI). Deepublish.



71

Kuntarto, E. (2017). Keefektifan Model Pembelajaran Daring Dalam Perkuliahan
Bahasa Indonesia Di Perguruan Tinggi. Journal Indonesian Language
Education and Literature, 1(2), 207-220.

Kurniawan, C., & Kuswandi, D. (2021). Pengembangan E-Modul Sebagai Media
Literasi Digital Pada Pembelajaran Abad 21. Academia Publication.

Laili, I., Ganefri, & Usmeldi. (2019). Efektivitas pengembangan e-modul project
based learning pada mata pelajaran instalasi motor listrik. Jurnal Imiah
Pendidikan Dan Pembelajaran, 3(3), 306-315.

Lieung, K. W., Rahayu, D. P., & Yampap, U. (2021). Development of an
Interactive E-book to Improve Student’s Problem Solving. Jurnal limiah
Sekolah Dasar, 5 (1), 8-15.
https://doi.org/https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JISD/article/view/29
814

Lilis. (2019). Pengembangan Bahan Ajar Digital pada Mata Pelajaran Dasar
Listrik dan Elektronika Kelas X. Jurnal Teknologi Pendidikan Dan
Pembelajaran, 6(2), 156-168.

Lubis, A. H. (2018). Integrasi TIK dalam pengajaran bahasa inggris di Indonesia
abad ke-21: mitos dan realita. Cakrawala Pendidikan, 37(1), 11-21.

Mawarni, S., & Muhtadi, A. (2017). Pengembangan Digital Book Interaktif Mata
Kuliah  Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Untuk
Mahasiswa Teknologi Pendidikan. Inovasi Teknologi Pendidikan, 4(1), 84—
96. https://journal.uny.ac.id/index.php/jitp/article/view/10114

Mella, B., Wulandari, I. G. A. A., & Wiarta, 1. W. (2022). Bahan Ajar Digital
Interaktif Berbasis Problem Based Learning Materi Keragaman Budaya.
Jurnal Penelitian Dan Pengembangan Pendidikan, 6(1), 127-136.
https://doi.org/10.23887/jppp.v6il.46368

Monitha, N., Andriana, E., Alamsyah, T. P., & Hendracipta, N. (2022).
Pengembangan Bahan Ajar Berbasis E-Book Pada Mata Pelajaran Ipa Materi
Penggolongan Hewan Berdasarkan Jenis Makanannya Di Sd Negeri Serang
20. Primary: Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 11(2), 479.
https://doi.org/10.33578/jpfkip.v11i2.8551

Nadhifah, Q. (2022). E-Book Dalam Sistem Pendidikan 4.0 Di Indonesia Pada
Tingkat Pendidikan Tinggi Era Covid-19. Jurnal Teknologi Informasi &
Komunikasi Dalam Pendidikan, 9(1), 41.
https://doi.org/10.24114/jtikp.v9i1.33894

Nopiani, R., Made Suarjana, 1., & Sumantri, M. (2021). EModul Interaktif Pada
Pembelajaran Tematik Tema 6 Subtema 2 Hebatnya Citacitaku. MIMBAR
PGSD Undiksha, 9(2), 276. https://doi.org/10.23887/jjpgsd.v9i2.36058

Pramana, M. W. A., Jampel, I. N., & Pudjawan, K. (2020). Meningkatkan Hasil
Belajar Biologi Melalui E-Modul Berbasis Problem Based Learning. Jurnal



72

Edutech Undiksha, 8(2), 17. https://doi.org/10.23887/jeu.v8i2.28921

Pravitasari, S. G., & Yulianto, M. L. (2018). Penggunaan Multimedia Interaktif
Dalam Pembelajaran Bahasa Inggris (Studi Kasus Di Sdn 3 Tarubasan
Klaten). Profesi Pendidikan Dasar, 1(2), 37.
https://doi.org/10.23917/ppd.v1i1.3825

Puspita, A. M. I., Puspitaningsih, F., & Diana, K. Y. (2020). Keefektifan Media
Pembelajaran Powerpoint Interaktif untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
Sekolah Dasar. Jurnal Riset Dan Inovasi Pendidikan Dasar, 1(1), 49-54.

Qondias, D., Ada Winarta, I. K., & . S. (2019). Pengembangan Bahan Ajar
Berbasis Pendekatan Saintifik pada Mata Kuliah Metodologi Penelitian.
Jurnal  Penelitian Dan Pengembangan Pendidikan, 3(2), 145.
https://doi.org/10.23887/jppp.v3i2.17393

Rahim, F. R., Muttagiin, A., & Hardinata, A. (2019). A preliminary investigation
into critical and creative thinking skills of university students in integrated
science class 7 course. Journal of Physics: Conference Series, 1185(1), 0-9.
https://doi.org/10.1088/1742-6596/1185/1/012131

Rahim, F. R., Suherman, D. S., & Muttagiin, A. (2020). Exploring the
effectiveness of e-book for students on learning material: A literature review.
Journal of Physics: Conference Series, 1481(1).
https://doi.org/10.1088/1742-6596/1481/1/012105

Rice, M. F., & Ortiz, K. R. (2021). Evaluating Digital Instructional Materials for
K-12 Online and Blended Learning. TechTrends, 65(6), 977-992.
https://doi.org/10.1007/s11528-021-00671-z

Rozi, F., Nurhairani, N., & Prawijaya, S. (2019). Pengembangan Bahan Ajar E-
Learning Berbasis Edmodo Pada Mata Kuliah Pendidikan Ipa Sd Kelas
Tinggi Mahasiswa Prodi Pgsd Fip Unimed. Elementary School Journal Pgsd
Fip Unimed, 9(3), 200. https://doi.org/10.24114/esjpgsd.v9i3.16355

Sadikin, A., & Hamidah, A. (2020). Pembelajaran Daring di Tengah Wabah
Covid-19. Biodik, 6(2), 214-224. https://doi.org/10.22437/bi0.v6i2.9759

Serevina, V. (2018). Development of e-module based on Problem Based Learning
(PBL) on Heat and Temperature to improve student’s science process skill.
TOJET: The Turkish Online Journal of Educational Technology —, 17(3),
26-36.

Silalahi, M. V. (2020). Development of E-Modules Based on Exe-Learning on
Topics of Reaction Rate Against Student Learning Outcomes Mechanical
Engineering. Internal Journal of Education & Curriculum Application
(IJECA), 3(2), 114-120.

Sofyan, R., Tarigan, B., & Ganie, R. (2023). Need Analysis for Digital
Instructional Materials of the Translation Theory Course in Indonesia.
Studies in English Language and Education, 10(1), 369-387.



73

https://doi.org/10.24815/siele.v10i1.25636

Sugihartini, N., & Jayanta, N. L. (2017). Pengembangan E-Modul Mata Kuliah
Strategi Pembelajaran. Jurnal Pendidikan Teknologi Dan Kejuruan, 14(2),
221-230. https://doi.org/10.23887/jptk-undiksha.v14i2.11830

Sugiyono. (2017). Metode Penelitian Pendidikan. ALFABETA.

Sugiyono. (2019). Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D.
ALFABETA.

Sugiyono. (2020). Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D.
ALFABETA.

Sukmadinata. (2017). Metode Penelitian Pendidikan. PT REMAJA
ROSDAKARYA.

Syahyuri, S., & Harared, N. (2022). Membumikan Platform Digital CANVA
Untuk Mendesain Bahan Ajar Melalui Digitalisasi Guna Akselerasi Minat
Baca di Dinas Pendidikan Kabupaten Bekasi. Jurnal Ilmiah Pangabdhi, 8(2),
91-95. https://doi.org/10.21107/pangabdhi.v8i2.16704

Triwahyuningtyas, D., Ningtyas, A. S., & Rahayu, S. (2020). The problem-based
learning e-module of planes using Kvisoft Flipbook Maker for elementary
school  students. Jurnal Prima  Edukasia, 8(2), 199-208.
https://doi.org/10.21831/jpe.v8i2.34446

Wardani, N. F. K., Sunardi, & Suharno. (2020). Thematic Learning in Elementary
School: Problems and Possibilities. 397(Iclige 2019), 791-800.
https://doi.org/10.2991/assehr.k.200129.099

Widiyanti, R., & Kurniawan, R. Y. (2021). Efektivitas Bahan Ajar E-Book
Berbasis Scientific Approach pada Mata Pelajaran Ekonomi. Edukatif:
Jurnal Ilmu Pendidikan, 3(5), 2803-2818.

Xiangling, Z., Tlili, A., Shubeck, K., Hu, X., Huang, R., & Zhu, L. (2021).
Teachers’ adoption of an open and interactive e-book for teaching K-12
students Artificial Intelligence: a mixed methods inquiry. Smart Learning
Environments,  8(1).  https://doi.org/https://doi.org/10.1186/s40561-021-
00176-5

Yuliasari, E. (2017). Eksperimentasi Model PBL dan Model GDL Terhadap
Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Ditinjau dari Kemandirian
Belajar. JIPM (Jurnal Illmiah Pendidikan Matematika), 6(1), 1.
https://doi.org/10.25273/jipm.v6i1.1336

Alifah, H. N., Virgianti, U., Zamah Sarin, M. I., Hasan, D. A., Fakhriyah, F.,
Ismaya, A. E., Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, P., Muria Kudus
Alamat, U., Lkr Utara, J., Kulon, K., Bae, K., & Kudus, K. (2023).
Systematic Literature Review: Pengaruh Media Pembelajaran Digital pada
Pembelajaran Tematik Terhadap Hasil Belajar Siswa SD. Jurnal Iimiah Dan



74

Karya Mahasiswa, 1(3), 103-115.

Amanullah, M. A. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Digital
Guna Menunjang Proses Pembelajaran Di Era Revolusi Industri 4.0. Jurnal
Dimensi Pendidikan Dan Pembelajaran, 8(1), 37.
https://doi.org/10.24269/dpp.v0i0.2300

Andrian, Y., & Rusman, R. (2019). Implementasi pembelajaran abad 21. Jurnal
Penelitian Ilmu Pendidikan, 12(1), 14-23.

Aperta, M., & Amini, R. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Tematik
Terpadu Bebasis Kvisoft Flipbook Maker Pro di Kelas IV SD. Jurnal
Pendidikan Tambusai, 5(1), 1025-1032.

Arikunto, S. (2017). Pengembangan Instrumen Penelitian dan Penilaian
Program. Pustaka Belajar.

Astuti, W. T., & Muslim, M. A. (2018). Perencanaan dan Analisis E-Book
Interaktif Materi ASEAN. JISKA (Jurnal Informatika Sunan Kalijaga), 2(3),
127. https://doi.org/10.14421/jiska.2018.23-01

Aswirna, P., & Ritonga, A. (2020). the Development of Discovery Learning -
Based E-Book Teaching E-Book Based on Kuvisoft Flipbook Maker on
Science Literation. HUNAFA: Jurnal Studia Islamika, 17(2), 47-79.
https://doi.org/10.24239/jsi.v17i2.590.47-79

Budiarti, A., Handhika, J., & Kartikawati, S. (2017). 1. Pendahuluan.
2(September), 21-28.

Casselden, B., & Pears, R. (2020). Higher education student pathways to ebook
usage and engagement, and understanding: Highways and cul de sacs.
Journal of Librarianship and Information Science, 52(2), 601-619.
https://doi.org/10.1177/0961000619841429

Depdiknas. (2008). Pengembangan Bahan Ajar. Direktorat Jendral Manajemen
Pendidikan Dasar dan Menengah, Direktorat Pendidikan Sekolah Menengah
atas.

Eka Wijaya DN, J., Vidianti, A., & Oktaria, D. (2022). Pengembangan Bahan
Ajar E-Modul pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas X SMA. Jurnal
BaJET (Baturaja Journal of Educational Technology), 6(2), 389-394.

Ekawati, D., Gloriani, Y., & Mascita, D. E. (2022). Pengembangan Bahan Ajar
Teks Deskripsi Digital Menggunakan Aplikasi Kvisoft Flipbook Maker
Untuk Siswa Kelas Vii Di Smp. Jurnal Tuturan, 11(1), 46.
https://doi.org/10.33603/jt.v11i1.6507

Faisal, M., Hotimah, H., Nurhaedah, N., AP, N., & Khaerunnisa, K. (2020).
Peningkatan Kompetensi Guru Sekolah Dasar dalam Mengembangkan
Bahan Ajar Digital di Kabupaten Gowa. Publikasi Pendidikan: Jurnal
Pemikiran, Penelitian, Dan Pengabdian Kepada Masyarakat Bidang



75

Pendidikan, 10(3), 266-270.

Fh, Y., Barlian, 1., & Fatimah, S. (2021). Efektivitas Penggunaan Bahan Ajar
Digital Interaktif Berbasis Blog Dalam Meningkatkan Hasil Belajar
Mahasiswa. Sosio-Didaktika: Social Science Education Journal, 8(1), 62-72.
https://doi.org/10.15408/sd.v8i1.20727

Gogen Kabaran, G., & Usun, S. (2021). Evaluation of the Professional
Development Program in Digital Material Design According to the

Kirkpatrick’s Model. Uluslararasi Egitim Programlart ve Ogretim
Calismalar: Dergisi, 11(1), 65-88. https://doi.org/10.31704/ijocis.2021.004

Handarini, O. I., & Wulandari, S. S. (2020). Pembelajaran Daring Sebagai Upaya
Study From Home Selama Pnademi Covid-19. Jurnal Pendidikan
Administrasi Perkantoran(JPAP), 8(3), 496-503.
https://journal.unesa.ac.id/index.php/jpap

Husein, S., Herayanti, L., & Gunawan, G. (2017). Pengaruh Penggunaan
Multimedia Interaktif Terhadap Penguasaan Konsep dan Keterampilan
Berpikir Kritis Siswa pada Materi Suhu dan Kalor. Jurnal Pendidikan Fisika
Dan Teknologi, 1(3), 221-225. https://doi.org/10.29303/jpft.v1i3.262

Jasiah, J. (2019). Analisis Kebutuhan Pengembangan Bahan Ajar Mata Kuliah
Budaya Lokal Di IAIN Palangka Raya. Anterior Jurnal, 19(1), 148-152.
https://doi.org/10.33084/anterior.v19i1.1199

Jasrial, Sulastri, Kristiawan, M., & Saputra, A. (2022). Development of E-book
Teaching Materials in Improving Student Literacy. Educational Sciences:
Theory and Practice, 22(1), 62-77.
https://doi.org/10.12738/jestp.2022.1.0006

Khofifah, 1., Meirza Nanda Faradita, & Fajar Setiawan. (2023). Development of
interactive e-book for science learning in fifth grade elementary school
students. Jurnal Pendidikan Dasar Nusantara, 9(1), 10-21.
https://doi.org/10.29407/jpdn.v9i1.19770

Khoiron, M., Harmanto, Kasdi, A., & Wardani, A. R. (2021). Development of
Digital Social Studies Teaching Materials In The Era Of Pandemic
Emergency Learning. The Indonesia Journal of Social Studies, 4(1), 36—44.

Kristanto, V. H. (2018). Metodologi Penelitian Pedoman Penulisa Karya Tulis
lImiah (KTI). Deepublish.

Kuntarto, E. (2017). Keefektifan Model Pembelajaran Daring Dalam Perkuliahan
Bahasa Indonesia Di Perguruan Tinggi. Journal Indonesian Language
Education and Literature, 1(2), 207-220.

Kurniawan, C., & Kuswandi, D. (2021). Pengembangan E-Modul Sebagai Media
Literasi Digital Pada Pembelajaran Abad 21. Academia Publication.

Laili, I., Ganefri, & Usmeldi. (2019). Efektivitas pengembangan e-modul project



76

based learning pada mata pelajaran instalasi motor listrik. Jurnal Imiah
Pendidikan Dan Pembelajaran, 3(3), 306-315.

Lieung, K. W., Rahayu, D. P., & Yampap, U. (2021). Development of an
Interactive E-book to Improve Student's Problem Solving. Jurnal limiah
Sekolah Dasar, 5 (1), 8-15.
https://doi.org/https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JISD/ar
ticle/view/29814

Lilis. (2019). Pengembangan Bahan Ajar Digital pada Mata Pelajaran Dasar
Listrik dan Elektronika Kelas X. Jurnal Teknologi Pendidikan Dan
Pembelajaran, 6(2), 156-168.

Lubis, A. H. (2018). Integrasi TIK dalam pengajaran bahasa inggris di Indonesia
abad ke-21: mitos dan realita. Cakrawala Pendidikan, 37(1), 11-21.

Mawarni, S., & Muhtadi, A. (2017). Pengembangan Digital Book Interaktif Mata
Kuliah Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif ~ Untuk
Mahasiswa Teknologi Pendidikan. Inovasi Teknologi Pendidikan, 4(1), 84—
96. https://journal.uny.ac.id/index.php/jitp/article/view/10114

Mella, B., Wulandari, I. G. A. A., & Wiarta, 1. W. (2022). Bahan Ajar Digital
Interaktif Berbasis Problem Based Learning Materi Keragaman Budaya.
Jurnal Penelitian Dan Pengembangan Pendidikan, 6(1), 127-136.
https://doi.org/10.23887/jppp.v6il.46368

Monitha, N., Andriana, E., Alamsyah, T. P., & Hendracipta, N. (2022).
Pengembangan Bahan Ajar Berbasis E-Book Pada Mata Pelajaran Ipa Materi
Penggolongan Hewan Berdasarkan Jenis Makanannya Di Sd Negeri Serang
20. Primary: Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 11(2), 479.
https://doi.org/10.33578/jpfkip.v11i2.8551

Nadhifah, Q. (2022). E-Book Dalam Sistem Pendidikan 4.0 Di Indonesia Pada
Tingkat Pendidikan Tinggi Era Covid-19. Jurnal Teknologi Informasi &
Komunikasi Dalam Pendidikan, 9(1), 41.
https://doi.org/10.24114/jtikp.v9i1.33894

Nopiani, R., Made Suarjana, I., & Sumantri, M. (2021). EModul Interaktif Pada
Pembelajaran Tematik Tema 6 Subtema 2 Hebatnya Citacitaku. MIMBAR
PGSD Undiksha, 9(2), 276. https://doi.org/10.23887/jjpgsd.v9i2.36058

Pramana, M. W. A, Jampel, I. N., & Pudjawan, K. (2020). Meningkatkan Hasil
Belajar Biologi Melalui E-Modul Berbasis Problem Based Learning. Jurnal
Edutech Undiksha, 8(2), 17. https://doi.org/10.23887/jeu.v8i2.28921

Pravitasari, S. G., & Yulianto, M. L. (2018). Penggunaan Multimedia Interaktif
Dalam Pembelajaran Bahasa Inggris (Studi Kasus Di Sdn 3 Tarubasan
Klaten). Profesi Pendidikan Dasar, 1(1), 37.
https://doi.org/10.23917/ppd.v1i1.3825

Puspita, A. M. I., Puspitaningsih, F., & Diana, K. Y. (2020). Keefektifan Media



77

Pembelajaran Powerpoint Interaktif untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
Sekolah Dasar. Jurnal Riset Dan Inovasi Pendidikan Dasar, 1(1), 49-54.

Qondias, D., Ada Winarta, I. K., & . S. (2019). Pengembangan Bahan Ajar
Berbasis Pendekatan Saintifik pada Mata Kuliah Metodologi Penelitian.
Jurnal  Penelitian Dan Pengembangan Pendidikan, 3(2), 145.
https://doi.org/10.23887/jppp.v3i2.17393

Rahim, F. R., Muttagiin, A., & Hardinata, A. (2019). A preliminary investigation
into critical and creative thinking skills of university students in integrated
science class 7 course. Journal of Physics: Conference Series, 1185(1), 0-9.
https://doi.org/10.1088/1742-6596/1185/1/012131

Rahim, F. R., Suherman, D. S., & Muttagiin, A. (2020). Exploring the
effectiveness of e-book for students on learning material: A literature review.
Journal of Physics: Conference Series, 1481(1).
https://doi.org/10.1088/1742-6596/1481/1/012105

Rice, M. F., & Ortiz, K. R. (2021). Evaluating Digital Instructional Materials for
K-12 Online and Blended Learning. TechTrends, 65(6), 977-992.
https://doi.org/10.1007/s11528-021-00671-z

Rozi, F., Nurhairani, N., & Prawijaya, S. (2019). Pengembangan Bahan Ajar E-
Learning Berbasis Edmodo Pada Mata Kuliah Pendidikan Ipa Sd Kelas
Tinggi Mahasiswa Prodi Pgsd Fip Unimed. Elementary School Journal Pgsd
Fip Unimed, 9(3), 200. https://doi.org/10.24114/esjpgsd.v9i3.16355

Sadikin, A., & Hamidah, A. (2020). Pembelajaran Daring di Tengah Wabah
Covid-19. Biodik, 6(2), 214-224. https://doi.org/10.22437/bi0.v6i2.9759

Serevina, V. (2018). Development of e-module based on Problem Based Learning
(PBL) on Heat and Temperature to improve student’s science process skill.
TOJET: The Turkish Online Journal of Educational Technology —, 17(3),
26-36.

Silalahi, M. V. (2020). Development of E-Modules Based on Exe-Learning on
Topics of Reaction Rate Against Student Learning Outcomes Mechanical
Engineering. Internal Journal of Education & Curriculum Application
(IJECA), 3(2), 114-120.

Sofyan, R., Tarigan, B., & Ganie, R. (2023). Need Analysis for Digital
Instructional Materials of the Translation Theory Course in Indonesia.
Studies in English Language and Education, 10(1), 369-387.
https://doi.org/10.24815/siele.v10i1.25636

Sugihartini, N., & Jayanta, N. L. (2017). Pengembangan E-Modul Mata Kuliah
Strategi Pembelajaran. Jurnal Pendidikan Teknologi Dan Kejuruan, 14(2),
221-230. https://doi.org/10.23887/jptk-undiksha.v14i2.11830

Sugiyono. (2017). Metode Penelitian Pendidikan. ALFABETA.



78

Sugiyono. (2019). Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D.
ALFABETA.

Sugiyono. (2020). Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D.
ALFABETA.

Sukmadinata. (2017). Metode Penelitian Pendidikan. PT REMAJA
ROSDAKARYA.

Syahyuri, S., & Harared, N. (2022). Membumikan Platform Digital CANVA
Untuk Mendesain Bahan Ajar Melalui Digitalisasi Guna Akselerasi Minat
Baca di Dinas Pendidikan Kabupaten Bekasi. Jurnal limiah Pangabdhi, 8(2),
91-95. https://doi.org/10.21107/pangabdhi.v8i2.16704

Triwahyuningtyas, D., Ningtyas, A. S., & Rahayu, S. (2020). The problem-based
learning e-module of planes using Kvisoft Flipbook Maker for elementary
school  students.  Jurnal  Prima  Edukasia, 8(2), 199-208.
https://doi.org/10.21831/jpe.v8i2.34446

Wardani, N. F. K., Sunardi, & Suharno. (2020). Thematic Learning in Elementary
School: Problems and Possibilities. 397(Iclige 2019), 791-800.
https://doi.org/10.2991/assehr.k.200129.099

Widiyanti, R., & Kurniawan, R. Y. (2021). Efektivitas Bahan Ajar E-Book
Berbasis Scientific Approach pada Mata Pelajaran Ekonomi. Edukatif:
Jurnal llmu Pendidikan, 3(5), 2803-2818.

Xiangling, Z., Tlili, A., Shubeck, K., Hu, X., Huang, R., & Zhu, L. (2021).
Teachers’ adoption of an open and interactive e-book for teaching K-12
students Artificial Intelligence: a mixed methods inquiry. Smart Learning
Environments, 8(1). https://doi.org/https://doi.org/10.1186/s40561-021-
00176-5

Yuliasari, E. (2017). Eksperimentasi Model PBL dan Model GDL Terhadap
Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Ditinjau dari Kemandirian
Belajar. JIPM (Jurnal Illmiah Pendidikan Matematika), 6(1), 1.
https://doi.org/10.25273/jipm.v6i1.1336



