ABSTRAK

Cindy Renika Manalu, NIM 4203321010 (2024). Pengembangan E-LKPD Menggunakan
Flipbook Berbasis Problem Based Learning Pada Materi Kesetimbangan Benda Tegar di
kelas XI A SMA Katolik Cinta Kasih Tebing Tinggi.

Pendidikan di era digitalisasi adalah pendidikan yang menggunakan teknologi informasi dan
komunikasi dalam setiap mata pelajaran. Siswa dapat memperoleh pengetahuan dengan cepat
dan mudah tanpa terbatas oleh ruang dan waktu. Tentunya di era digital saat ini sekolah sudah
memaksimalkan bahan ajar yang sesuai dengan zaman. Bertujuan untuk menekankan
pembelajaran peningkatan keterampilan berpikir siswa berbasis model Problem Based Learning
pada materi kesetimbangan benda tegar. Jenis penelitian ini adalah Research and Development
(R&D). Desain penelitian yang digunakan adalah ADDIE yang terdiri dari Analyze, design,
develop, implement, dan evaluate. Populasi penelitian seluruh siswa kelas 11 SMA Katolik
Cinta Kasih Tebing Tinggi. Sampel Penelitian kelas 11A yang berjumlah 38 siswa. Uji
kelayakan kelompok kecil terdiri dari 10 siswa dan kelompok besar terdiri dari 28 siswa. Kedua
sampel diterapkan dengan model yang sama. Teknik mengumpulkan data secara langsung
melalui proses validasi. E-LKPD yang dikembangkan divalidasi oleh 3 orang ahli, yaitu ahli
materi, ahli media, guru bidang studi. Pengumpulan data yang digunakan adalah lembar
instrumen validasi untuk uji kelayakan. Analisis data untuk mengetahui kelayakan dari para ahli
dan respon guru dapat dilihat dari angket dan akan diperoleh data bentuk skala likert berupa
daftar checklist. Uji keefektifan dapat dilihat dari tes hasil belajar siswa dengan memberikan 8
soal esai yang sudah divalidasi. Data dianalisis menggunakan Uji N-Gain. Berdasarkan hasil
penelitian diperoleh data pada kelompok kecil 0,71 dan kelompok besar 0,81. Hasil analisis
data menunjukkan bahwa E-LKPD berbasis model PBL meningkatkan hasil belajar siswa

terhadap kemampuan pemecahan masalah siswa pada materi kesetimbangan benda tegar.
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