Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1. Kerangka Berpikir .........coceieieieiiieiiiiseseeeeee e 36
1. Langkah-Langkah Pengembangan Produk Model ADDIE............. 38
1. Desain Media Pembelajaran Patungkabi............ccccccovviiieiecininenne. 60
2. Tahap Memotong TripleK........coooiiiiiniiii 61
3. Tahap Memotong Kain Flannel..............c.ccooiiiiiiii 62
4. Tahap Penulisan HUruf..........ccocooiiiiiiee 62
5. Tahap Memotong Tempat Penulisan Angka............ccccevevveiieiieennnns 63
6. Tahap Menempel Penulisan AngKa..........c.cccevvvieiieeneiieneece e 63
7. Tahap Menempel Kantong ... 63
8. Tahap Menghias ..........cooviiiiiiiie s 64
9. Tahap Penggabungan Papan............ccccccveivieiieiiiieecieese e 64
10. Tahap Membuat Pegangan Media.............ccccceovvevvevcieeseeiie s, 64
11. Tahap Menempel Judul Media..........cccoovviiiiiiieiiienes e 65
12. Produk Awal Media Patungkabi ...........ccccoovviiiiiiiiiiiie 65
13. Kritik dan Saran Validasi Ahli Media Tahap I .........cccccceveennnee. 69
14. Persentase Kelayakan Media Patungkabi.............c.ccccoovevveinnnnnnn. 77
15. Peningkatan Hasil Belajar SISWa.............ccoovvviiiiiniiincicnciee 77

Xiv


file:///C:/Users/New_Amigos/Downloads/Proposal%20Skripsi%20Elsi%20Slh.docx%23_Toc165931898

