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Permasalahan dalam penelitian ini adalah rendahnya hasil belajar siswa dalam
pembelajaran tema 2 subtema 1 dikelas V SDN 133888 Tanjungbalai. Tujuan
penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana Pengaruh Model Two Stay Two
Stray (TSTS) Berbantuan Media Powerpoint untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa Kelas V Tema 2 Subtema 1 SDN 133888 Tanjug Balai T.A 2023/2024.
Penelitian ini  merupakan penelitian kuantitatif jenis eksperimen yang
menggunakan penelitian Quasi Experiment. Teknik pengambilan sampel
menggunakan teknik Purposive Sampling. Penelitian ini menggunakan kelas
kontrol dan kelas eksperimen, dengan jumlah siswa masing-masing 26 siswa.
Teknik pengumpulan data atau instrumen dalam penelitian ini adalah tes hasil
belajar dalam bentuk pilihan berganda sebanyak 20 soal yang telah diuji validitas
dan realibilitasnya. Teknik analisis data yang digunakan adalah uji normalitas, uji
homogenitas dan uji hipotesis dengan menggunakan rumus “t”. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penggunaan model pembelajaran memiliki dampak yang
cukup signifikan dalam pembelajaran Tema 2 Subtema 1. Hal ini terlihat dari rata-
rata hasil belajar siswa dengan model pembelajaran Two Stay Two Stray (TSTS)
Berbantuan Media Powerpoint rata- rata 85,9. Sedangkan model pembelajaran
konvensional memiliki rata-rata hasil belajar siswa 68,8. Berdasarkan uji t
diperoleh tpityng > traper Yaitu 11,548 > 2,009. Sehingga dapat disimpulkan H,
ditolak dan H, diterima pada taraf a = 0,05 atau 5% yang menandakan bahwa
”Adanya Pengaruh yang Signifikan Penggunaan Model Pembelajaran Two Stay
Two Stray (TSTS) Berbantuan Media Powerpoint Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa Kelas V Tema 2 Subtema 1 SDN 133888 Tanjungbalai T.A
2023/2024”.
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ABSTRACT
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The problem in this research is the low learning outcomes of students in learning
theme 2 subtheme 1 in class V at SDN 133888 Tanjungbalai. The aim of this research
is to find out the influence of the Two Stay Two Stray (TSTS) Model Assisted with
Powerpoint Media to Improve Student Learning Outcomes for Class V Theme 2 Sub-
theme 1 SDN 133888 Tanjug Balai T.A 2023/2024. This research is a quantitative
type of experimental research that uses Quasi Experiment research. The sampling
technique uses Purposive Sampling technique. This research used a control class and
an experimental class, with a total of 26 students each. The data collection technique
or instrument in this research is a learning outcomes test in the form of multiple
choice with 20 questions whose validity and reliability have been tested. The data
analysis techniques used are normality test, homogeneity test and hypothesis test
using the "t" formula. The research results show that the use of the learning model
has quite a significant impact in learning Theme 2 Sub-theme 1. This can be seen
from the average student learning outcomes with the Two Stay Two Stray (TSTS)
learning model assisted by Powerpoint Media, an average of 85.9. Meanwhile, the
conventional learning model has an average student learning outcome of 68.8. Based
on the t test, it is obtained that t count >t table is 11.548 > 2.009. So it can be
concluded that H 0 is rejected and H_a is accepted at the level a = 0.05 or 5% which
indicates that "There is a Significant Influence of Using the Two Stay Two Stray
(TSTS) Learning Model Assisted by Powerpoint Media to Improve Class V Student
Learning Outcomes Theme 2 Sub-theme 1 SDN 133888 Tanjungbalai T.A
2023/2024”.
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