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ABSTRAK 

MAYA INDAH SARI SIREGAR. Pengembangan Media Audio Visual 

Berbasis Aplikasi SMART APSS CREATOR Kelas V Tema 8 Subtema 2 

SDN 101765 BANDAR SETIA T.A 2023/2024. Skripsi. Medan: Fakultas 

Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Medan, 2024. 

 

Tujuan penelitian ini adalah Untuk melihat validitas produk media audio visual 

berbasis Smart Apss Creator pada Kelas V Tema 8 Subtema 2 SDN 101765 

Bandar Setia 2023/2024. Untuk menilai praktilitas penggunaan produk media 

audio visual berbasis Smart Apss Creator pada Kelas V Tema 8 Subtema 2 SDN 

101765 Bandar Setia 2023/2024. Untuk membuktikan efektivitas produk media 

audio visual berbasis Smart Apss Creator pada Kelas V Tema 8 Subtema 2 SDN 

101765 Bandar Setia 2023/2024. Jenis penelitian yang digunakan pada 

penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan atau Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE. Penelitian dan 

pengembangan ini dilaksanakan di SDN 101765 Bandar Setia yang terletak di 

Jln.Perjuangan Bandar Klippa, Kec.Percut Sei Tuan, Kabupaten Deli Serdang 

Sumatera Utara. Subjek dari penelitian dan pengembangan ini adalah 23 orang 

peserta didik kelas V SDN 101765 Bandar Setia dan juga guru kelas V (Lima). 

Objek dari penelitian ini adalah pengembangan media berbasis video berbasis 

animasi pada tema 8 subtema 2 pembelajaran. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa membuktikan bahwa media pembelajaran audio visual berbasis smart 

apss creator berhasil meningkatkan hasil belajar siswa dan meningkatkan minat 

belajar siswa, serta video edukasi cukup positif untuk digunakan dalam 

pembelajaran dan memenuhi kriteria “Sangat efektif”. 

 

 

Kata Kunci: Audio Visual, Smart Apss Creator, ADDIE, Hasil Belajar. 
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ABSTRACT 

MAYA INDAH SARI SIREGAR. Development of Audio Visual Media 

Based on the SMART APSS CREATOR Application Class V Theme 8 Sub-

theme 2 SDN 101765 BANDAR SETIA T.A 203/2024. Skripsi. Medan: 

Faculty of Education Universitas Negeri Medan, 2024. 

 

The aim of this research is to see the validity of Smart-based audio visual media 

products Apss Creator in Class V Tema 8 Subtema 2 SDN 101765 Bandar Setia 

2023/2024. To assess the practicality of using audio visual media products 

based on Smart Apss Creator in Class V Tema 8 Subtema 2 SDN 101765 

Bandar Setia 2023/2024. To prove the effectiveness of audio-visual based 

media products Smart Apss Creator in Class V Tema 8 Subtema 2 SDN 101765 

bandar Setia 2023/2024. The type of research used in this research is research 

and development (R&D) with the ADDIE development model. This research 

and development was carried out at SDN 101765 Bandar Setia which is located 

on Jln Perjuangan Bandar Klippa, Kec. Percut Sei Tuan, Deli Serdang Regency, 

North Sumatra. The subjects of this research and development were 23 class V 

students at SDN 101765 Bandar Setia and also class V (Five) teachers. The 

object of this research is the development of animation-based video-based 

media on theme 8, sub-theme 2 learning . The results of the research show that 

it proves that audio-visual learning media based on Smart Apps Creator has 

succeeded in improving student learning outcomes and increasing student 

interest in learning, as well as educational videos which are quite positive. for 

use in learning and meets the "Very Effective" criteria. 

 

Keywords: Audio Visual, Smart Apps Creator, ADDIE, Learning Results. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




