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KATA PENGANTAR 
KETUA PANITIA 

 
Segala puji dan syukur kepada Allah SWT atas terbitnya Prosiding Seminar Nasional Jurusan 
Matematika (SEMNASTIKA) FMIPA Universitas Negeri Medan. Prosiding ini merupakan 
kumpulan artikel ilmiah yang telah dipresentasikan pada kegiatan SEMNASTIKA 09 November 
2023 di Aula Gedung Prof. Syawal Gultom, Universitas Negeri Medan. Adapun cakupan bidang 
kajian yang disajikan dalam prosiding ini meliputi Matematika, Statistika, Ilmu Komputer, dan 
Pendidikan Matematika.  
Dengan mengangkat tema seminar, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi 
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, kami mengharapkan SEMNASTIKA 
dapat turut serta berkontribusi bagi perkembangan ilmu pengetahuan jurusan matematika sebagai 
wadah bagi para peneliti, praktisi, penggiat pendidikan matematika dan pengguna untuk 
terjalinnya komunikasi dan diseminasi hasil-hasil penelitian. 
Kegiatan SEMNASTIKA dan prosiding ini dapat diselesaikan dengan baik tidak terlepas dari 
bantuan berbagai pihak, oleh sebab itu kami mengucapkan banyak terimakasih kepada:  

1. Pimpinan Universitas Negeri Medan 
2. Dekan FMIPA dan para Wakil Dekan FMIPA Universitas Negeri Medan 
3. Para Narasumber yaitu Bapak Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si., Bapak Mangara Marianus 

Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Bapak Ahmad Isnaini, M.Pd. 
4. Ketua Jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan  
5. Para Ketua Program Studi di Jurusan Matematika Universitas Negeri Medan 
6. Panitia SEMNASTIKA 
7. Pemakalah dan Peserta SEMNASTIKA 
8. Semua pihak yang terlibat dalam pelaksanaan SEMNASTIKA 

 
Kami menyadari bahwa buku prosiding ini masih jauh dari kata sempurna, karena itu kami 
mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari para pembaca untuk perbaikan selanjutnya. 
Akhirnya, kami menghaturkan maaf jikalau ada hal-hal yang kurang berkenan bagi para pembaca 
serta ucapan terimakasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi bagi terbitnya buku 
prosiding ini. Semoga buku prosiding ini dapat memberikan manfaat sesuai dengan yang 
diharapkan. 
 
 
 

 

Medan,       November 2023 
Ketua Panitia, 

 

 
 

Susiana, S.Si., M.Si. 
NIP.197905192005012004 
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KATA PENGANTAR 
KETUA JURUSAN MATEMATIKA  

FMIPA UNIVERSITAS NEGERI MEDAN 
 

 
Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, prosiding Seminar Nasional Jurusan 

Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan ini dapat diselesaikan. Kemajuan ilmu pengetahuan 
dan teknologi di era ini sangat berdampak bagi kehidupan manusia. Kajian penelitian terkait 
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta terapannya perlu disosialisasikan kepada 
khalayak. Seminar Nasional Jurusan Matematika merupakan forum diskusi ilmiah yang sangat 
penting dalam pengembangan dan penyebaran pengetahuan di bidang matematika yang meliputi 
pendidikan matematika, statistika, ilmu komputer dan matematika (non pendidikan). Melalui buku 
prosiding ini, kami berupaya untuk menyajikan rangkuman makalah-makalah yang telah 
dipresentasikan, serta memberikan wadah bagi pembaca untuk menjelajahi gagasan-gagasan 
cemerlang yang ditawarkan dan penelitian-penelitian terkini yang dihasilkan oleh para akademisi, 
peneliti, dan praktisi matematika.   

Tema seminar kali ini, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi 
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, mencerminkan komitmen kami untuk 
terus menghadirkan diskusi yang relevan dan mendalam mengenai isu-isu terkini dalam dunia 
matematika. Melalui buku ini, kami berharap pembaca dapat m engeksplorasi berbagai sudut 
pandang, temuan, dan pemikiran-pemikiran baru yang dapat memperkaya wawasan serta 
menginspirasi penelitian dan pengembangan dan ilmu matematika. 

Secara khusus, kami mengucapkan terimakasih kepada para narasumber, yaitu : Prof. Dr. 
Janson Naiborhu, M.Si., Mangara Marianus Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Ahmad Isnaini, M.Pd., 
yang telah membagikan ilmunya dalam kegiatan seminar. Terimakasih yang tulus juga kami 
sampaikan kepada semua pihak yang telah mendukung kegiatan ini, para pimpinan Universitas 
Negeri Medan dan para pimpinan FMIPA Universitas Negeri Medan.  Apresiasi yang tinggi juga 
saya ucapkan teruntuk para penulis, reviewer, dan panitia yang telah berperan aktif dalam 
pembuatan buku prosiding ini. Kontribusi dari setiap individu adalah pondasi kesuksesan acara 
ini, dan semangat kolaboratif ini sangat berharga bagi perkembangan ilmu matematika. 

Akhirnya, kami berharap buku prosiding ini dapat menjadi sumber pengetahuan yang 
bermanfaat dan memotivasi pembaca untuk terus menggali potensi dalam bidang matematika. 
Mari kita bersama-sama memperkuat dan memajukan ilmu matematika demi keberlanjutan 
pembaruan pengetahuan.  

 
 

Medan,       November 2023 

Ketua Jurusan Matematika 
 
      
 
 

Dr. Pardomuan Sitompul, M.Si 
                                                                               NIP.196911261997021001
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SUSUNAN ACARA 
 
Waktu Kegiatan PIC 
08.00 - 08.30 Pendaftaran Ulang Panitia 

08.30 - 09.00 Acara Pembukaan  

 1. Salam Pembuka MC: 
  Putri Maulidina Fadilah, 
  S.Si., M.Si 
  Nurul Ain Farhana, M.Si 
 2. Menyanyikan Lagu Indonesia Raya  
 3. Doa Khairuddin, M.Pd. 
 4. Laporan Ketua Pelaksana Susiana, S,Si., M.Si. 
 5. Sambutan dan Pembukaan acara Prof. Dr. Fauziyah 
 seminar oleh Dekan Fakultas Harahap,M.Si 
 Matematika dan Ilmu Pengetahuan  

 Alam  
 6. Foto Bersama  

09.00 - 10.00 Pembicara I Moderator: 
 Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si Yulita Molliq Rangkuti, 
 (Guru Besar Matematika ITB) M.Sc., Ph.D 

10.00 - 11.00 Pembicara II Moderator: 
 Mangaratua Marianus Simanjorang, Andrea Arifsyah 

 M.Pd. Ph.D (Dosen Jurusan Nasution, S.Pd., M.Sc. 

 Matematika UNIMED)  

11.00 - 11.45 Pembicara III Moderator: 
 Ahmad Isnaini, M.Pd (Guru Dinda Kartika, S.Pd., M.Si. 

 berprestasi Nasional)  

11.45 - 13.00 ISOMA  

13.00 - 14.30 Sesi I : Seminar Paralel Moderator 
  Pemakalah Pendamping 

14.30 - 16.00 Sesi II: Seminar Paralel Moderator 
  Pemakalah Pendamping 

16.00 Penutupan acara oleh Dekan FMIPA MC 

 
 



ix 
 

KEYNOTE SPEAKER 
 
KEYNOTE SPEAKER 1 
 

Prof. Dr. Janson Naiborhu, S.Si., M.Si. 
 
 

Prof. Janson Naiborhu memiliki dua gelar doktor yang ia peroleh dari Keio 
University (Jepang) dan Institut Teknologi Bandung. Kariernya sebagai 
dosen dimulai sejak tahun 1991, sejak ia bergabung sebagai Dosen FMIPA 
ITB, dengan Kelompok Keahlian Matematika Industri dan Keuangan. Ia 
menjadi Guru Besar sejak 1 Desember 2014 dan Pembina Utama 
Muda/Gol IV C sejak 1 April 2011. 
 
Prof. Janson aktif dalam melakukan riset dan telah banyak menghasilkan 
jurnal ilmiah baik nasional maupun internasional.  Namanyapun telah 
dikenal luas di dunia pendidikan dan industri, khususnya dalam bidang 
Matematika. 

 
 

 
 

KEYNOTE SPEAKER 2 
 

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D 
 

 
Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D adalah dosen Pendidikan 
Matematika di Universitas Negeri Medan. Beliau meraih gelar sarjana di 
Universitas HKBP Nomensen tahun 2003, dan di tahun 2007 beliau 
mendapat gelar magister dari Universitas Negeri Surabaya. Beliau 
melanjutkan program doktor di Murdoch University, Australia dan 
memperoleh gelar Ph.D tahun 2016. Fokus pada pendidikan matematika, 
beliau melaksanakan tridarma universitas, beliau mendapatkan 
penghargaan sebagai dosen muda terbaik tahun 2009. 

Dengan menjadi reviewer dan narasumber dibanyak kegiatan seminar, 
beliau berbagi ilmu dalam bidang pendidikan matematika, pendidikan karakter dan media 
pembelajaran seperti augmented reality. 
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KEYNOTE SPEAKER 3 

Ahmad Isnaini M.Pd. 
 

Ahmad Isnaini, M.Pd adalah seorang pendidik yang memiliki dedikasi 
tinggi terhadap dunia pendidikan. Ia meraih gelar Sarjana Pendidikan 
Matematika dari Universitas Negeri Medan pada tahun 2010, kemudian 
melanjutkan studi pascasarjana dan meraih gelar Magister Pendidikan 
Matematika pada tahun 2019 dari universitas yang sama. Saat ini, Ahmad 
sedang mengejar gelar Doktor dalam bidang yang sama di Universitas 
Negeri Medan. 
Ahmad Isnaini juga telah mengukir prestasi gemilang dalam berbagai 
kompetisi dan olimpiade. Sebagai Finalis Apresiasi GTK 2023 BBGP 
Sumatera Utara Tingkat Provinsi dan penerima berbagai medali emas, 

perak, dan perunggu dalam Olimpiade Guru tingkat Nasional dan Provinsi, Ahmad Isnaini 
memperlihatkan dedikasinya dalam pengembangan kemampuan diri dan juga siswanya. 
Tidak hanya aktif di dunia akademis, Ahmad Isnaini juga telah berkontribusi dalam literatur 
pendidikan. Karya-karyanya yang terpublikasi dalam jurnal nasional dan internasional, serta buku-
buku seperti "Guru Merdeka" (2020) dan "Inovasi Pembelajaran" (2018), mencerminkan 
pemikiran dan wawasan yang mendalam dalam bidang Pendidikan. 
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Abstrak 
  

Untuk membantu siswa di SMA Negeri 1 Tamiang Hulu dalam mengembangkan kemampuan 
penalaran matematisnya, penelitian ini akan dikembangkan media audio visual berbasis model 
pembelajaran SAVI (Somatis, Auditori, Visual, Intelektual). Perangkat penelitian yang digunakan 
dalam penelitian ini meliputi  lembar validasi RPP, lembar validasi media audio visual, tes 
kemampuan penalaran matematis, dan angket respon terhadap media audio visual. Uji coba 
lapangan dilakukan setelah validator menilai semua perangkat, RPP, dan media audio visual 
berbasis Model Pembelajaran SAVI telah valid. Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Tingkat 
kevalidan materi audio visual dinyatakan valid oleh validator: 86,74 persen rata-rata untuk hasil 
validasi ahli media; 88,25 persen rata-rata untuk hasil validasi ahli materi. (2) Hasil evaluasi guru 
matematika terhadap media menghasilkan skor 93,18%, menempatkan media pada kategori "sangat 
praktis", sesuai dengan angket respon siswa selama menggunakan media audio visual. (3) Standar 
kemampuan penalaran matematis "tinggi" didasarkan pada nilai rata-rata posttest sebesar 83,06, 
untuk mengetahui tingkat keefektifan media audio visual. Perhitungan kenaikan skor dari pretest ke 
posttest menghasilkan N-gain sebesar 0,73 yang termasuk dalam kategori "sangat efektif".  

 
 

Kata Kunci: Media Audio Visual, Model Pembelajaran SAVI, Kemampuan Penalaran Matematis. 
 

Abstract 
 

To help students in SMA Negeri 1 Tamiang Hulu in developing their mathematical reasoning ability, 
this research will develop audio-visual media based on SAVI (Somatic, Auditory, Visual, Intellectual) 
learning model. The research tools used this research include lesson plan validation sheet, audio visual 
media validation sheet, mathematical reasoning ability test, and response questionnaire to audio visual 
media. Audio-visual media based on the SAVI Learning Model were valid. The results showed that: (1) 
The level of validity of the audio visual material was declared valid by the validator: 86.74 percent on 
average for media validation results; 88.25 percent on average for material expert validation results. 
(2) The results of the math teacher's evaluation of the media resulted in a score of 93.18%, placing the 
media in the "very practical" category, according to the student response questionnaire while using 
audio-visual media. (3) The standard of "high" mathematical reasoning ability is based on the average 
posttest score of 83.06, to determine the effectiveness of audio-visual media. The calculation of the 
increase in scores from pretest to posttest resulted in an N-gain of 0.73 which is included in the "very 
effective" category. 

 
 

Keywords: Audio Visual Media, SAVI Learning Model, Mathematical Reasoning Ability 
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 1. PENDAHULUAN 
Ilmu pengetahuan dan teknologi telah berubah 

dari waktu ke waktu. Kemajuan ilmu pengetahuan dan 
teknologi yang kompleks memiliki pengaruh yang 
besar terhadap berbagai aspek kehidupan manusia, baik 
secara langsung maupun tidak langsung. Kemajuan 
ilmu pengetahuan dan teknologi berdampak pada 
berbagai aspek kehidupan manusia, termasuk 
pendidikan. Oleh karena itu, untuk meningkatkan 
standar pendidikan, perlu dilakukan upaya-upaya untuk 
mengembangkan sumber daya manusia yang unggul. 
Tetep dan Arista (2022)  menegaskan bahwa rendahnya 
kualitas pendidikan merupakan salah satu penyebab 
rendahnya kualitas sumber daya manusia. Solusi dari 
hal ini untuk mempercepat alih teknologi melalui mutu 
pendidikan. Jalan pendidikan diambil dengan tujuan 
menciptakan SDM yang paham akan pentingnya 
kemajuan dalam ilmu pengetahuan dan teknologi. 

Untuk meningkatkan kuantitas dan kualitas 
pendidikan di Indonesia, berbagai macam reformasi 
dilakukan di bidang pendidikan. Berbagai inovasi 
dalam pengembangan kurikulum, inovasi dalam 
pembelajaran dan penyediaan sarana dan prasarana 
pendidikan sangat diperlukan untuk meningkatkan 
kualitas pendidikan. Kurangnya orisinalitas dalam 
pembelajaran akan menghambat perkembangan 
kemampuan siswa. Guru harus membuat pembelajaran 
menjadi lebih inventif untuk meningkatkan proses 
pembelajaran dan memotivasi siswa untuk belajar 
sebanyak mungkin di luar kelas juga. Namun 
berdasarkan pernyataan Syifa (2022) masalah inovasi 
dalam pendidikan terkait: (a) kualitas yaitu kurangnya 
jumlah pendidik serta fasilitas; (b) kuantitas kurangnya 
pemerataan kesempatan untuk belajar bagi siswa; (c) 
kefektifan waktu yang sedikit; dan (d) relevansi, belum 
sesuai antara materi pendidikan kurikulum. 

Strategi pengajaran dan materi pembelajaran 
adalah dua komponen penting dalam proses belajar 
mengajar. Keduanya merupakan dua aspek yang saling 
terkait. Pemilihan metode pengajaran tertentu akan 
mempengaruhi jenis dukungan pembelajaran yang 
sesuai, meskipun masih banyak faktor lain yang perlu 
dipertimbangkan ketika memilih media, seperti tujuan 
pembelajaran, jenis tugas dan respons yang harus dapat 
diselesaikan oleh siswa setelah menyelesaikan studi 
mereka, dan konteks pembelajaran, yang mencakup 
karakteristik siswa. Namun, Arsyad (2013) 
berpendapat bahwa salah satu fungsi utama media 
pembelajaran adalah sebagai alat bantu bagi guru dalam 
mengatur dan mengembangkan kondisi, suasana, dan 
lingkungan belajar. Jika model pembelajaran tidak 
tepat, siswa tidak akan memenuhi tujuan pembelajaran 
yang diinginkan  tidak sesuai dengan media 
pembelajaran. Untuk mencapai tujuan baik 
kemampuan berfikir, hasil dan kesimpulan 
pembelajaran yang diinginkan, pengajar perlu memilih 
model yang sesuai dengan dukungan dari media 
pembelajaran agar tercipta kondisi dan lingkungan 
yang baik selama proses pembelajaran berlangsung. 

Media pembelajaran dan pendidikan sangat erat 
kaitannya, proses pembelajaran tidak akan berhasil 
tanpa adanya media pembelajaran yang tepat. Antara 
pengirim dan penerima pesan, media berfungsi sebagai 
perantara atau pengantar pesan. Media pembelajaran 
menurut Munadi (2013) adalah segala sesuatu yang 
dapat menyalurkan pesan dari suatu sumber secara 
terencana sehingga tercipta lingkungan belajar yang 
produktif dan berhasil guna. Dengan media yang tepat, 
informasi dapat disalurkan dan penerima pesan dapat 
memahami pesan pengirim dengan jelas. Ketika media 
digunakan di dalam kelas untuk mendukung proses 
belajar mengajar, siswa dapat dengan mudah 
memahami informasi yang disampaikan oleh guru, 
yang bertindak sebagai penyampai pesan. 

Agar proses belajar mengajar menjadi efektif, 
penggunaan media yang berkualitas dan tepat harus 
dapat merangsang pikiran, emosi, perhatian, dan 
motivasi siswa. Ketika pembelajaran tanpa 
menggunakan media, verbalisme dapat terjadi yang 
membuat siswa cenderung meniru apa yang 
disampaikan pengajar tanpa memahami arti kata 
tersebut. Namun, Verbalisme dapat dikurangi, atau 
bahkan dihilangkan sama sekali, melalui penggunaan 
media. Siswa akan memperoleh pemahaman dan 
konsep dunia nyata dengan cara yang praktis dan 
komprehensif dengan mengurangi atau menghilangkan 
unsur verbal dan memperoleh pengalaman menyeluruh 
yang pada akhirnya mengarah pada pemahaman 
konkret (Nugroho et al., 2017). 

Menurut Rusmaniah (2019) media 
pembelajaran memainkan peran penting dalam 
meningkatkan standar pengajaran. Hal ini merupakan 
hasil dari kemajuan teknologi di bidang pendidikan 
yang menuntut pembelajaran menjadi efektif dan 
efisien. Meskipun ada banyak bahan belajar yang 
tersedia sebagai alat bantu belajar, masih banyak guru 
yang tidak menggunakannya saat menyampaikan 
materi pelajaran di kelas pada tingkat menengah. 

NCTM mempromosikan pembelajaran, 
terutama pembelajaran sesuai standar NCTM, yang 
merupakan contoh pembelajaran yang dapat 
menstimulasi dan meningkatkan kemampuan penalaran 
siswa. NCTM menetapkan lima kriteria untuk proses 
belajar matematika, di antaranya adalah: (1) 
kemampuan untuk memecahkan masalah dengan 
menggunakan ide dan teknik matematika; (2) 
kemampuan mengkomunikasikan pikiran atau ide; (3) 
kemampuan memberikan justifikasi terhadap argumen 
dan penalaran; (4) kemampuan untuk menggunakan 
metode, kemampuan untuk mendefinisikan dan 
menganalisis data; dan (5) kemampuan untuk membuat 
hubungan antara konsep-konsep matematika, membuat 
model, dan menilai struktur matematika. 
Mempertimbangkan sudut pandang tersebut, penting 
untuk mempertimbangkan strategi pembelajaran 
alternatif yang melibatkan siswa, menumbuhkan 
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penalaran matematis mereka, dan membantu mereka 
membuat hubungan antara konsep matematika dan 
masalah dunia nyata (Dewi, 2015). 

Namun, siswa belum dapat mengasah 
kemampuan penalaran matematis mereka dengan baik. 
Temuan penelitian yang dilakukan oleh dapat 
digunakan untuk menunjukkan kemampuan penalaran 
matematis siswa yang buruk. Asdarina dan Ridha 
(2020), bahwa kualitas penalaran matematika masih 
rendah untuk skor semua indikator diperoleh rata-rata 
sebesar 21,68%, dengan skor hanya 21,56% Siswa 
yang dapat membuat dugaan juga dapat memanipulasi 
angka pada 33,49% kasus, menjelaskan mengapa solusi 
yang diberikan benar pada 16,11% kasus, dan menarik 
kesimpulan dari masalah yang diberikan sebanyak 
15,56%. Oleh karena itu, perlu adanya strategi yang 
tepat untuk membantu siswa mengembangkan 
kemampuan penalaran matematis.  

Organisasi untuk Kerja Sama Ekonomi dan 
Pembangunan (OECD) mengembangkan Program 
untuk Penilaian Siswa Internasional (PISA) sebagai 
sistem tes untuk menilai sistem pendidikan berbagai 
negara di seluruh dunia. Siswa berusia 15 tahun dipilih 
secara acak setiap tiga tahun sekali. sebagain partisipan 
dalam uji kompetensi yaitu sains, matematika, dan 
membaca. PISA mengevaluasi pengetahuan siswa serta 
penerapan pengetahuan tersebut. Dibandingkan dengan 
soal-soal yang menilai kemampuan teknis yang 
berhubungan dengan ingatan dan perhitungan yang 
sering digunakan, soal-soal matematika dalam PISA 
menilai kemampuan penalaran, pemecahan masalah, 
dan argumentasi yang lebih tinggi. Indonesia mendapat 
skor 379 dalam matematika pada tahun 2018. dengan 
peringkat 73 dari 79 negara yang berpartisipasi, nilai ini 
menyusut bila dibanding Terdapat 386 hasil PISA pada 
tahun 2015. Mengingat siswa Indonesia masih 
memiliki kemampuan matematika yang sangat rendah 
dalam skala global, hal ini sangat memprihatinkan. 

Hal ini sesuai dengan hasil observasi awal, 
khususnya Hasil wawancara dengan guru matematika 
SMA Negeri 1 Tamiang Hulu yang mengajar siswa 
kelas XI. Selain itu, ditemukan bahwa kemampuan 
penalaran siswa, salah satu dari sekian banyak 
kemampuan matematika, masih sangat rendah. 
Akibatnya, ketika guru memberikan soal matematika, 
banyak siswa yang tidak dapat menyelesaikannya 
dengan benar. Pada saat observasi awal, peneliti 
memberikan tes kepada 30 siswa Kelas XI MIA-1 SMA 
Negeri 1 Taming Hulu untuk mengukur kemampuan 
penalaran mereka.  

Setelah tes awal, didapat hasil jawaban siswa. 
berikut salah satu jawaban siswa dimana hampir semua 
siswa menjawab dengan penyelesaian yang sama 
seperti berikut: 

 
Gambar 1. Jawaban Siswa 

Dari jawaban-jawaban di atas, terlihat bahwa 
siswa tidak memahami soal dengan jelas. Seperti yang 
ditunjukkan pada jawaban soal nomor 1, siswa 
seharusnya melakukan manipulasi matematis untuk 
menyelesaikan permasalahan dengan menerapkan 
konsep transalasi, akan tetapi jawaban siswa hanya 
menuliskan hasil yang salah tanpa alasan yang 
mendukung jawaban tersebut. Untuk pertanyaan nomor 
2, beberapa siswa mampu menjawab pertanyaan 
dengan benar tapi tanpa argumentasi, manipulasi 
matematika sesuai konsep rotasi yang harusnya 
diterapkan pada penyelesaian soal tersebut tidak dibuat. 
Hasil analisis lembar jawaban menujukkan siswa masih 
kurang dalam bernalar dari gambar atau visualisasi dan 
petunjuk dalam soal yang diberikan. berdasarkan nilai 
dari hasil tes 30 siswa. Ada 2 siswa (6,6%) yang 
diklasifikasikan sebagai "baik", 2 siswa (6,6%) 
diklasifikasikan sebagai "baik", 3 siswa (10%) 
diklasifikasikan sebagai "kurang" dan 29 siswa (76,6%) 
dinilai "cukup". baik". Jenis "sangat sedikit". Dengan 
demikian, dapat disimpulkan dari keseluruhan lembar 
jawaban siswa bahwa siswa mengalami kesulitan 
dalam matematika, terutama karena kemampuan 
mereka kemampuan penalaran masih sangat kurang. 
Siswa diharuskan untuk bernalar di matematika, jika 
tidak maka siswa hanya memperoleh tingkat 
kemampuan menghafal dimana kemmapuan 
mengahafal bukan kemampuan yang memahami secara 
jelas inti dan konsep pada proses pembelajaran. 

Peneliti ingin membuat dan mengembangkan 
media audio visual yang sesuai dan mampu memenuhi 
kebutuhan siswa selama pelaksanaan proses 
pembelajaran berdasarkan isu-isu yang disebutkan di 
atas. Bentuk-bentuk dukungan pembelajaran 
dikembangkan adalah audio visual dengan 
mengintegrasikan berbagai jenis media (teks, visual, 
audio, ataupun gabungan di antara ketiganya) yang 
bersifat interaktif agar terjadi pembelajaran dua arah 
antara peserta didik dengan guru. Menurut penelitian 
oleh Lubis et al., (2022) Pembuatan materi 
pembelajaran audio-visual telah terbukti valid, 
bermanfaat, dan efisien kemampuan siswa dalam 
bernalar secara matematis dan tingkat kepercayaan diri 
mereka meningkat dari uji coba I ke uji coba II, dengan 
nilai rata-rata posttest 69,05 meningkat menjadi 85,23. 
sehingga matematika dapat diajarkan dengan 
menggunakan media audiovisual. penggunaan media 
audiovisual sebagai alat bantu pembelajaran 

1. 

2. 
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matematika dapat memberikan gambaran konkret dan 
dapat menghemat waktu.  

Dalam membuat dan mengembangkan media, 
termuat ada beberapa syarat yang harus dipenuhi. Di 
antara prasyarat tersebut dalam pengembangan media 
adalah memproyeksikan aktivitas belajar yang 
dilakukan siswa selama pelaksanaan proses 
pembelajaran. Berdasarkan pernyataan tersebut, dapat 
diketahui bahwasanya pengembangan suatu media 
haruslah disesuaikan dengan model pendidikan yang 
disarankan. Salah satu strategi pembelajaran yang 
memastikan pembelajaran dimulai dengan sesuatu 
yang praktis sehingga siswa dapat berpartisipasi aktif 
dalam proses pembelajaran adalah model pembelajaran 
Somatis, Audio, Visual, dan Intelektual (SAVI). 

Sebuah sistem yang lengkap untuk 
menggabungkan panca indera dan emosi-somatik, 
auditori, visual, dan intelektual-ke dalam proses 
pembelajaran disajikan oleh model pembelajaran 
SAVI. Ini adalah cara belajar yang alami. Haerudin, 
(2015) menyatakan bahwa penggunaan model SAVI 
dalam pembelajaran dapat membantu kemampuan 
penalaran matematis siswa. Dari perolehan hasil pretest 
sebesar 2,97 atau 11,8% sebelum model SAVI 
diterapkan pada pembelajaran. Nilai meningkat pada 
posttest setelah penerapan model SAVI yaitu 17,63 
atau 73,5%. Deswita, et al (2023) juga menyatakan 
pengembangan media ajar berbasis SAVI yang layak 
dan praktis mampu meningkatkan kemampuan 
penalaran matematis siswa pada materi geometri. 

Berdasarkan pemaparan di atas, menjadi bahan 
pertimbangan untuk mengembangkan media audio 
visual berdasarkan model pembelajaran SAVI pada 
pembelajaran matematika. Diharapkan kemampuan 
penalaran siswa akan meningkat sebagai hasil dari 
model dan media yang digunakan dalam proses 
pembelajaran. Memperhatikan cuplikan masalah di 
atas, maka peneliti melakukan penelitian dengan judul 
"Pengembangan media audiovisual berbasis model 
pembelajaran SAVI untuk meningkatkan kemampuan 
penalaran matematis siswa SMA Negeri 1 Tamiang 
Hulu". 
 
2. METODE PENELITIAN 

Penelitian dan pengembangan adalah studi 
tentang pengembangan. Model ADDIE adalah 
kerangka kerja pengembangan yang dirujuk dalam 
penelitian ini. Menganalisis, mendesain, 
mengembangkan, mengimplementasikan, dan 
mengevaluasi model ADDIE. Penelitian ini dilakukan 
di SMA Negeri 1 Tamiang Hulu, sebuah sekolah yang 
terletak di desa Rantau Mayang Kec. Tamiang Hulu 
yang berbatasan dengan Kel. Kaloy. berlangsung pada 
semester genap tahun ajaran 2022-2023, yaitu dari 
tanggal 28 Mei sampai 3 Juni 2023. 

Penelitian ini berfokus pada siswa kelas XI 
SMA Negeri 1 Tamiang Hulu yang merupakan 
populasi terbatas. Sampel penelitian ini terdiri dari 30 
siswa kelas XI MIA-1 SMA Negeri 1 Tamiang Hulu 
tahun ajaran 2022-2023.  

Penggunaan kuesioner dan tes sebagai alat 
pengumpulan data merupakan bagian dari penelitian 
ini. Dalam penelitian ini, kuesioner digunakan untuk 
mengumpulkan informasi mengenai keabsahan dan 
validitas kuesioner. keterpakaian produk yang 
dibagikan kepada dosen ahli, guru mata pelajaran, dan 
siswa. Dalam penelitian ini tes digunakan setelah media 
dikembangkan. Selanjutnya instrument tes juga akan 
digunakan pada saat implementasi produk media audio 
visual yaitu berupa pretest pada awal pembelajaran dan 
posttes pada akhir pembelajaran untuk mengevaluasi 
kemampuan siswa dalam penalaran matematika. 

Dalam penelitian ini, penilaian kualitas media 
pembelajaran didasarkan pada beberapa faktor yang 
berbeda. Terdapat berbagai indikator atau acuan 
penilaian untuk setiap aspek. Saat ini terdapat 
instrumen RPP, instrumen siswa, instrumen guru mata 
pelajaran, ahli media dan ahli perangkat keras. 

Model pengembangan ADDIE (Analysis, 
Design, Implementation and Evaluation) digunakan 
dalam penelitian ini. Tahapan model pengembangan 
ADDIE untuk setiap prosesnya adalah sebagai berikut : 

 

 
 

Gambar 2. Prosedur Pengembangan ADDIE Telah 
Disesuaikan Kebutuhan Penelitian 

Pada dasarnya, uji coba penyebaran dilakukan 
dalam kelompok kecil dan besar. Karena keterbatasan 
penelitian ini, maka hanya dilakukan pada tahap 
pengujian kelompok kecil di kelas XI MIA-1 SMA 
Negeri 1 Tamiang Hulu dan dilanjutkan evaluasi dari 
uji coba kelompok kecil tersebut. 
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Dalam teknik analisis data untuk analisis 
kevalidan media menurut Riduwan dan Akdon (2015) 
didapat dengan rumus untuk mengelola data per 
individu dari keseluruhan item: 

Persentase = 
∑ ௌ௞௢௥ ௬௔௡௚ ௗ௜௕௘௥௜௞௔௡ ௩௔௟௜ௗ௔௧௢௥

∑ ௌ௞௢௥ ௠௔௞௦௜௠௔௟
 

X100%...(1) 
Mencari persentase hasil keseluruhan skor yang 

diperoleh menggunakan rumus: 

Persentase=
∑ ௄௘௦௘௟௨௥௨௛௔௡ ௬௔௡௚ ௗ௜௕௘௥௜௞௔௡ ௩௔௟௜ௗ௔௧௢௥

(ௌ௞௢௥ ௠௔௞௦௜௠௔௟ ௔௡௚௞௘௧)(௕௔௡௬௔௞ ௩௔௟௜ௗ௔௧௢௥)
×

100% 
 

Tabel 1. Keputusan Revisi Media Pembelajaran 
Kategori  Penilaian 

(%) 
Sangat Valid 81 -  100 
Valid 61 -  80 

Cukup Valid 41 -  60 
Tidak Valid 21 -  40 
Kemudian kepraktisan media Menurut Riduwan 

dan Akdon (2015) dapat diperoleh dengan rumus untuk 
mengelola data per individu dari keseluruhan item: 

Persentase = 
∑ ௌ௞௢௥ ௬௔௡௚ ௗ௜௕௘௥௜௞௔௡ ௣௘௦௘௥௧௔ ௗ௜ௗ௜௞

∑ ௌ௞௢௥ ௠௔௞௦௜௠௔௟
 x 

100% 
Mencari persentase hasil keseluruhan skor yang 

diperoleh menggunakan rumus: 

Persentase=
∑ ௄௘௦௘௟௨௥௨௛௔  ௦௞௢௥ ௬௔௡௚ ௗ௜௣௘௥௢௟௘௛

(ௌ௞௢௥ ௠௔௞௦௜௠௔௟ ௔௡௚௞௘௧)(஻௔௡௬௔௞ ௦௜௦௪௔)
×

100% 
 

Tabel 2. Skala Penilaian Kepraktisan 
Kategori Penilaian (100%) 

Sangat Praktis 81 -  100 
Praktis  61 -  80 
Cukup Praktis 41 -  60 
Tidak Praktis 21 -  40 
Sangat Tidak Praktis         ≤  20 

 
Pedoman berikut ini dipatuhi ketika melakukan 

penelitian tentang tes kemampuan penalaran matematis 
siswa.:  

𝑁 =
𝑇𝑑

𝑇𝑚 × 𝐽𝑠
× 100 

       
     (Fadillah, 2019) 

Keterangan: 
N = Skor Nilai 
Td = Total nilai yang diperoleh 
Tm = Total nilai maksimal 
Js = Jumlah Siswa 
 
 Berdasarkan tabel berikut, tentukan standar 
tingkat kemampuan penalaran matematis siswa kelas 
XI MIA-4 SMA Negeri 1 Tamiang Hulu berikut ini. 
 

Tabel 4. Kriteria Kemampuan Penalaran Matematis 

No. Interval Nilai Kriteria 
1. 89 < x ≤ 100 Sangat Tinggi 

2. 79 < x ≤ 89 Tinggi 

3. 64 < x ≤ 79 Sedang 

4. 54 < x ≤ 64 Rendah 

5. 0 < x ≤ 54 Sangat Rendah  

(Arikunto, 2013)) 
  

 Analisis N-Gain menurut Hake dalam Sundayan 
(2014), analisis N-Gain adalah metode untuk 
menentukan peningkatan kompetensi yang terjadi 
sebelum dan sesudah pembelajaran. Dengan demikian, 
analisis N-Gain dapat digunakan untuk melacak 
kemajuan siswa dalam kemampuan penalaran 
matematis. Untuk menghitung peningatan kompetensi 
tersebut dapat menggunakan rumus: 

𝑔 =
𝑆௣௢௦௧௧௘௦௧ − 𝑆௣௥௘௧௘௦௧

𝑆௠௔௫ − 𝑆௣௥௘௧௘௦௧

 

Keterangan:  
𝑔      = Faktor N-Gain  
𝑆௣௢௦௧௧௘௦௧  = Skor pengujian kedua  
𝑆௣௥௘௧௘௦௧  = Skor pengujian kedua  
𝑆௠௔௫     = Skor maksimum  
 
 Untuk menginterpretasikan hasil perhitungan N-
Gain, tabel berikut ini menggunakan klasifikasi Hake : 
 

Tabel 3. Klasifikasi N-gain 
Besarnya 𝑔 Kategori 

𝑔 < 0,7 Tinggi 
0,3 ≤ 𝑔 ≤ 0,7 Sedang 

𝑔 < 0,3 Rendah 
 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 
Hasil 

Tujuan dari penelitian dan pengembangan ini 
adalah untuk menilai keefektifan, kevalidan, dan 
keterpakaian bahan ajar berbasis audiovisual pada 
materi transformasi geometri yang dikembangkan di 
SMA Negeri 1 Tamiang Hulu kelas XI MIA-1 pada 
tanggal 30 Mei - 3 Juni 2023, dengan menggunakan 
model pembelajaran SAVI (Somatis, Auditori, Visual, 
dan Intelektual). Terciptanya media audiovisual 
berbasis SAVI sebagai perangkat pembelajaran yang 
dapat meningkatkan kemampuan penalaran matematis 
siswa merupakan luaran utama dari penelitian 
pengembangan ini. Berikut ini adalah deskripsi temuan 
penelitian berdasarkan tujuan penelitian 
pengembangan yang telah diselesaikan. 

Berikut media audio visual (Slide Bersuara) 
yang dikembangkan berdasarkan model pembelajaran 
SAVI dengan materi Transformasi Geometri 
menggunakan Flip PDF Profesional: 

 
Tabel 5. Pengembangan Media Audio Visual (Slide 

Bersuara) 
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No
. 

Bagian Media 
Audio Visual 

(Slide 
Bersuara) 

Tampilan 

1. Cover 

2. Kata 
Pengantar 

3. Daftar Isi 

4. Pengertian 
media dan 
langkah 
SAVI 

5. Kompetensi 
Pembelajara
n 

6. Slide 
Kegiatan 
Belajar 

7. Rangkuman 

8. Latihan 

9. Penutup 

 
Validasi media audio visual(slide bersuara) 

meliputi validasi media dan juga validasi materi. 
Validasi dilakukan oleh para dosen ahli sesuai dengan 
keahliannya dari jurusan matematika di UNIMED, dan 
hasilnya adalah sebagai berikut. 

Tabel 6. Data Validasi Media Audio Visual 

No Jenis 
Vali
dato
r 

Rata-
rata 
Nilai 

Rata-rata 
Nilai 

Validator 

Katego
ri 

1
. 

Valida
si Ahli 
Materi 

V1 94,31% 
88,25% 

Sangat 
Valid 

V2 95,45% 
V3 75% 

2
. 

Valida
si Ahli 
Media 

V1 93.18% 
86,74% 

Sangat 
Valid 

V2 92.04% 
V3 75% 

Pada tabel di atas terdapat 3 validator untuk 
menvalidasi materi dalam media audio visual (slide 
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bersuara) dimana rata-rata nilai validasi(%) 
dikategorikan berdasarkan tabel keputusan kevalidan 
media sebelumnya, validator 1 yaitu 94,31% (sangat 
valid),  validator 2 sebesar 95,45% (sangat valid) dan 
validator 3 yaitu 75% (valid). Sehingga rata-rata nilai 
validator 1, 2 dan 3 sebesar 88,25% yang dinyatakan 
kategori sangat valid. 

Informasi yang dikumpulkan dari 30 siswa kelas 
XI MIA-1 SMA Negeri 1 Tamiang Hulu yang mengisi 
kuesioner respon siswa terhadap media audio visual 
(slide bersuara) yang ditampilkan saat uji coba 
lapangan. Dari keseluruhan nilai yang diperoleh 
terdapat 10 siswa merespon bahwa media yang 
ditampilkan “praktis” dan 20 siswa lainnya merepon 
media yang ditampilkan “sangat praktis”. Rata-rata 
nilai angket respon siswa sebesar 73,2 dari skor rata-
rata maksimum 88 poin dari kuesioner respon siswa. 
Persentase nilai seluruh siswa yaitu 83.18% termasuk 
rentang kepraktisan media yang dikategorikan “sangat 
praktis”. 

Berikut tabel data respon guru terhadap media 
audio visual yang telah ditampilkan pada uji coba 
lapangan di sekolah. 

 
Tabel 7. Data Angket Respon Guru 

Jumlah Guru 1 orang 
Skor Total 82 

Skor Maksimal 88 
Persentase  93,18 % 
Kategori Sangat praktis 

Berdasarkan informasi dari hasil analisis 
tanggapan guru terhadap media audiovisual (slide 
suara) pada tabel di atas, oleh salah seorang guru 
matematika SMA Negeri 1 Tamiang Hulu terhadap 19 
pernyataan. Skor total angket respon guru sebesar 82 
dari skor maksimal angket respon guru yaitu 88. 
Persentase nilai respon guru yaitu 93.18% termasuk 
rentang kepraktisan media yang dikategorikan “sangat 
praktis”. Hal ini berarti media audio visual(slide 
bersuara) Guru memberikan respon yang baik terhadap 
media audiovisual yang dikembangkan. Sehingga hasil 
tanggapan dari sudut pandang siswa dan guru terhadap 
media audiovisual (Slide dengan Suara) berdasarkan 
model pembelajaran SAVI “sangat praktis”. 

Sebuah sistem yang lengkap untuk 
menggabungkan panca indera dan emosi-somatik, 
auditori, visual, dan intelektual-ke dalam proses 
pembelajaran disajikan oleh model pembelajaran 
SAVI. Ini adalah cara belajar yang alami. (Haerudin, 
2015)menyatakan bahwa penggunaan model SAVI 
dalam pembelajaran dapat membantu kemampuan 
penalaran matematis siswa. Dari perolehan hasil pretest 
sebesar 2,97 atau 11,8% sebelum model SAVI 
diterapkan pada pembelajaran. Nilai meningkat pada 
posttest setelah penerapan model SAVI yaitu 17,63 
atau 73,5%. Deswita, et al (2023) juga menyatakan 
pengembangan media ajar berbasis SAVI yang layak 
dan praktis mampu meningkatkan kemampuan 
penalaran matematis siswa pada materi geometri. 

 
Gambar 3.Diagram Peningkatan Kemampuan 

Penalaran Setiap Indikator 
Rata-rata nilai pretest siswa adalah 37,8, tetapi 

dalam menyelesaikan setiap soal nomor 1, 2, 3 dan 4 
siswa masih dinyatakan memiliki kemampuan 
penalaran“sangat rendah” dalam rentang (0 < x ≤ 54). 
Sedangkan rata-rata nilai posttest siswa dalam 
menyelesaikan soal nomor 1 yaitu 86.67(tinggi), soal 
nomor 2 yaitu 76,67(sedang), soal nomor 3 yaitu 
77,78(sedang) dan soal nomor 4 yaitu 85,56(tinggi). 
Sehingga rata-rata nilai posttest kemampuan penalaran 
matematis sebesar 83.06 dinyatakan “tinggi” dalam 
rentang (79 < x ≤ 89). 

Berikut data hasil N-gain score kemampuan 
penalaran matematis per indikator. 

 
Tabel 8. N-gain Kemampuan Penalaran Per Indikator 

No. 
Soal 

Indikator 
Jenis Test N-

gain Pretest Posttest 
1 Menyajikan 

pernyataan 
secara tertulis 
dan bergambar 

50,00 86,67 0,74 

2 Manipulasi 
matematis 

30,00 76,67 0,68 

3 Memberikan 
alasan atau 
bukti terhadap 
kebenaran 
solusi 

27,78 77,78 0,70 

4 Menarik 
kesimpulan 
dari pernyataan 

43,33 85,56 0,76 

Untuk mencari nilai gain score secara 
keseluruhan siswa dilakukan analisis dengan 
menggunakan rumus: 

𝑔 =
𝑆௣௢௦௧௧௘௦௧ − 𝑆௣௥௘௧௘௦௧

𝑆௠௔௫ − 𝑆௣௥௘௧௘௦௧

=
83,06 − 37,78

100 − 37,78
=

45,28

62,22

= 0,73 
 

Tabel 9. Analisis Peningkatan 
Materi Kelas  Rerata 

Pretest Posttest N-
gain 

Transformasi 
geometri 

XI 
MIA-

1 

37,78 83,06 0,73 
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Jika g > 0,7, maka penelitian termasuk dalam 
kategori tinggi berdasarkan analisis hasil penelitian 
yang menghasilkan N-Gain sebesar 0,73. Temuan ini 
menunjukkan bahwa materi transformasi geometri 
dipelajari dengan menggunakan media audio-visual 
(slide suara) dan posttest berhasil diselesaikan setelah 
proses pembelajaran yang dikembangkan memberikan 
efektivitas kemampuan penalaran matematis siswa. 

Berdasarkan perhitungan yang telah dibahas 
sebelumnya, dapat dikatakan bahwa penggunaan media 
audio visual (sound slide) menghasilkan peningkatan 
kemampuan penalaran matematis dari pretest ke 
posttest pada uji lapangan dan menyelesaikan posttest 
setelah belajar menggunakan media audio visual(slide 
bersuara) menggunakan Flip Pdf Professional 
berdasarkan model pembelajaran SAVI pada materi 
transformasi geometri ini sudah dibuat dan termasuk 
dalam kategori efektif. 

 
Pembahasan  
 

Berdasarkan tujuan pengembangan yang 
dilakukan pada penelitian ini yaitu yang menjadi hasil 
pengembangan dari Media audio-visual (slide suara) 
yang digunakan dalam penelitian ini dibuat oleh Flip 
Pdf Professional berdasarkan model pembelajaran 
SAVI pada materi transformasi geometri kualitas 
dalam hal akurasi, penerapan, dan efisiensi. 

Menurut penilaian yang dilakukan oleh para 
profesional media dengan menggunakan kuesioner 
persentasi kelayakannya sebesar 88,25%, media audio 
visual(slide bersuara) yang dinilai ahli termasuk ke 
dalam kategori sangat valid namun meski sudah Masih 
ada rekomendasi dari para profesional untuk 
memanfaatkan materi pembelajaran yang lebih baik 
lagi dalam kategori sangat valid. Konten dalam media 
pembelajaran tentang penelitian ini juga dilakukan 
validasi melalui angket.  

Berdasarkan informasi dari hasil analisis 
tanggapan guru terhadap media audiovisual (slide 
suara) pada tabel di atas, oleh salah seorang guru 
matematika SMA Negeri 1 Tamiang Hulu terhadap 19 
pernyataan. Skor total angket respon guru sebesar 82 
dari skor maksimal angket respon guru yaitu 88. 
Persentase nilai respon guru yaitu 93.18% termasuk 
rentang kepraktisan media yang dikategorikan “sangat 
praktis”. Jika g > 0,7, maka penelitian termasuk dalam 
kategori tinggi berdasarkan analisis hasil penelitian 
yang menghasilkan N-Gain sebesar 0,73. Temuan ini 
menunjukkan bahwa materi transformasi geometri 
dipelajari dengan menggunakan media audio-visual 
(slide suara) dan posttest berhasil diselesaikan setelah 
proses pembelajaran yang dikembangkan memberikan 
efektivitas kemampuan penalaran matematis siswa. 

Rata-rata penilaian yang dilakukan untuk 
materi yang disajikan pada media sebesar 86,74% 
dalam kategori sangat valid. Berdasarkan persentasi 
pada rentang 80% < x ≤ 100% maka media audio 
visual(slide bersuara) memenuhi persyaratan dengan 
peringatan bahwa itu dapat digunakan dengan 

perubahan berdasarkan saran. Faktor-faktor berikut ini 
berkontribusi pada perolehan materi audiovisual (slide 
suara) dengan menggunakan model pembelajaran 
SAVI yang handal: 
1) Model pembelajaran SAVI digunakan untuk 

mengembangkan perangkat, dan setiap 
komponennya sesuai dengan indikator yang telah 
ditetapkan. Untuk menghasilkan perangkat 
pembelajaran yang memiliki karakteristik 
kontekstual yang baik, maka revisi/komentar dan 
rekomendasi dari para validator menjadi bahan 
pertimbangan. 

2) Instrumen dibuat sesuai dengan kriteria 
pengukuran validitas. Agar suatu intervensi dapat 
dianggap valid, intervensi tersebut harus 
dirancang dengan mempertimbangkan kondisi 
pengetahuan saat ini (validitas konstruk) dan 
terdiri dari sejumlah elemen yang secara logis 
terhubung satu sama lain. Strategi pengembangan 
perangkat penelitian ini mengacu pada 
Permendikbud Nomor 37 Tahun 2018, dan 
struktur RPP dibuat sesuai dengan Permendikbut 
Nomor 22 Tahun 2016. 

3) Materi audio visual (slide suara) dibuat sesuai 
dengan tuntutan kurikulum 2013 SMA. Tuntutan 
kurikulum 2013 berkaitan dengan keterampilan 
dasar yang dibutuhkan siswa dalam kegiatan 
pembelajaran matematika serta standar 
kompetensi. 

4) Alat bantu media audiovisual (slide suara) yang 
dibuat sesuai dengan atribut model pembelajaran 
SAVI, yang terdiri dari keterlibatan 
indra(penglihatan, pendengaran, gerak) dan 
intelegensi. 

Media audio visual(slide bersuara) dianggap 
praktis berdasarkan Kriteria praktis ditentukan 
olehHasil tanggapan guru terhadap sistem yang 
dikembangkan, dan (1) penilaian siswa (praktisi) yang 
menunjukkan bahwa perangkat yang dikembangkan 
praktis atau sangat praktis diklasifikasikan sebagai 
realistis atau sangat realistis. 

Pada angket respon siswa, respon yang 
diberikan memiliki rata rata total tiap item 73,2 dari 
skor maksimum 88 maka berdasarkan angket respon 
siswa persentase kepraktisannya sebesar 83,18 % 
termasuk ke dalam kategori sangat praktis dan untuk 
angket respon guru dengan total skor 82 dari skor 
maksimum 88 dalam arti kepraktisan menurut respon 
guru sebesar 93,18% temasuk ke dalam kategori sangat 
praktis. 

Efektivitas pada dasarnya mengacu pada 
seberapa baik tujuan atau sasaran tercapai. Pengalaman 
meningkat dan hasil intervensi yang sesuai dengan 
tujuan yang diinginkan dianggap efektif. Untuk 
mencapai tujuan yang telah ditetapkan, guru harus 
mampu mengelola siswa, lingkungan belajar, dan ruang 
kelas dengan cara yang menyenangkan. Guru yang 
efektif adalah guru yang memiliki pemahaman yang 
mendalam tentang mata pelajaran mereka, kemampuan 
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untuk membangun hubungan yang simpatik dengan 
siswa, kemampuan untuk membina lingkungan kelas 
yang mengayomi dan penuh perhatian, hasrat untuk 
belajar, dan kemampuan untuk menginspirasi siswa 
untuk bekerja keras tidak hanya untuk sukses tetapi 
juga untuk menjadi anggota masyarakat yang baik.  

Pada tahap pengimplementasian peneliti 
memberikan pretest dan posttest untuk melihat 
keefektifan media pembelajaran. Pada saat pemberian 
pretest terhadap siswa sebelum memulai pembelajaran 
dengan bantuan media pembelajaran, maka hasil yang 
diperoleh 2 siswa yang tuntas dan 28 siswa dalam 
kategori tidak tuntas dalam menyelesaikan 4 soal 
pretest dari sub materi transformasi geometri dengan 
kriteria kemampuan penalaran matematis “sangat 
rendah”. Namun, Dari 30 siswa, 28 siswa telah 
menyelesaikan posttest, yang menghasilkan nilai rata-
rata untuk siswa yang telah belajar menggunakan 
materi pembelajaran peneliti dengan kriteria 
kemampuan penalaran matematis “tinggi”. 

Rata-rata dari hasil pretest dan posttest 
menghasilkan N-gain sebesar 0,73. Hal ini 
menunjukkan bagaimana pembelajaran dengan materi 
audio-visual (slide suara) dapat meningkatkan 
kemampuan penalaran matematis siswa pada konten 
transformasi geometris berbasis model pembelajaran 
SAVI dengan peningkatan yang tinggi dan dinyatakan 
efektif. 

Berdasarkan pembahasan kelayakan(valid, 
efektif, praktis) Pengembangan Dalam hal 
meningkatkan kemampuan penalaran matematis siswa, 
materi pembelajaran audio-visual telah terbukti sahih, 
aplikatif, dan efisien. Selain media yang telah 
disebutkan sebelumnya, peneliti lain juga telah 
melakukan penelitian yang mendukung temuan Lubis, 
et al (2022) dengan bantuan media audio visual sebagai 
alat bantu pembelajaran matematika dapat memberikan 
gambaran konkret dan dapat menghemat waktu. 
Peneliti dalam penelitian ini juga membuat materi 
audio visual untuk membantu penalaran matematis 
siswa. Namun, perbedaannya terletak pada metodologi 
penelitiannya, khususnya 4-D dan pendekatan yang 
digunakan yaitu RME (Realistic Mathematics 
Education). 

Menurut penelitian Haerudin (2015) 
menyatakan Telah diketahui bahwa menggunakan 
model SAVI untuk mengajar dapat membantu 
penalaran matematika siswa. Penelitian ini bertujuan 
untuk menyelidiki bagaimana model SAVI 
mempengaruhi kemampuan penalaran dan kemandirian 
siswa menggunakan pembelajaran konvensional. Pada 
penelitian ini belum ada menambahkan media dalam 
penunjang pembelajaran dalam pembelajaran 
konvensional, sehingga saya menambahkan media 
pembelajaran yang dapat menunjang pembelajaran.  

Deswita, et al (2023) juga menyatakan 
pengembangan media ajar berbasis SAVI yang layak 
dan praktis mampu meningkatkan kemampuan siswa 
dalam bernalar secara matematis ketika mempelajari 
geometri. Penelitian ini mengklaim bahwa model SAVI 

diterapkan untuk meningkatkan kemampuan siswa 
dalam penalaran matematika. Namun, karena 
penelitian ini tidak memperhitungkan peningkatan 
kemampuan yang dialami siswa, penelitian ini tidak 
memenuhi harapan untuk meningkatkan kemampuan 
penalaran matematis dengan menggunakan modul 
berbasis model SAVI ini. 

Dengan demikian beberapa penelitian di atas 
yang sejalan hingga dapat mendukung penelitian ini 
untuk memenuhi aspek valid, efektif dan praktis untuk 
digunakan sebagai media dalam pembelajaran 
matematika. Media audio visual (Slide Bersuara) ini 
berdasarkan model pembelajaran SAVI dengan materi 
transformasi geometri sub materi translasi dan rotasi ini 
dapat meningkatkan kemampuan penalaran matematis 
siswa. 

 
4. KESIMPULAN 

Hasil dari penelitian pengembangan ini berupa 
media audio visual (slide bersuara) menggunakan Flip 
Pdf Professional berdasarkan model pembelajaran 
SAVI pada materi transformasi geometri, sub materi 
translasi dan rotasi di kelas XI SMA Negeri 1 Tamiang 
Hulu. Kevalidan, keterlaksanaan, dan keampuhan 
media ditentukan berdasarkan hasil penelitian dan 
pembahasan. Berdasarkan hasil analisis data validasi 
dari para ahli, tingkat kevalidan media audio visual 
(sound slide) ditentukan rata-rata 86,74% untuk 
spesialis media dan 88,25% untuk spesialis materi. 
Sedemikian rupa sehingga hasil tersebut menegaskan 
bahwa dukungan audio-visual (slide audio) termasuk 
dalam kategori kriteria sangat valid. 

Tingkat kepraktisan media audio visual (slide 
bersuara) berdasarkan hasil analisis data kepraktisan 
bahwa: (i) media audio visual (slide bersuara) 
Persentase rata-rata untuk angket respon siswa ketika 
menggunakan media audio visual (sound slide) adalah 
83,18%; dan (iii) persentase rata-rata untuk respon guru 
matematika terhadap media audio visual (sound slide) 
adalah 93,18%. Pengembangan media audio visual 
(sound slide) memenuhi kriteria kepraktisan 
berdasarkan model pembelajaran SAVI pada materi 
transformasi geometri dalam kategori sangat praktis. 

Tingkat keefektifan media audio visual (slide 
bersuara) berdasarkan hasil analisis data keefektifan 
bahwa: (i) Hasil perhitungan peningkatan skor pretest 
ke posttest diperoleh N-gain sebesar 0,73 yang 
termasuk dalam kategori sangat efektif; (ii) waktu yang 
digunakan untuk melaksanakan pembelajaran dengan 
media audio-visual (slide suara); dan (iii) nilai rata-rata 
posttest sebesar 83,06 termasuk dalam kategori tuntas 
berdasarkan model pembelajaran SAVI tidak melebihi 
pembelajaran biasa; Sehingga media audio visual (slide 
bersuara) berdasarkan model pembelajaran SAVI pada 
materi tansformasi geometri masuk ke dalam kategori 
efektif. 
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