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KATA PENGANTAR
KETUA PANITIA

Segala puji dan syukur kepada Allah SWT atas terbitnya Prosiding Seminar Nasional Jurusan
Matematika (SEMNASTIKA) FMIPA Universitas Negeri Medan. Prosiding ini merupakan
kumpulan artikel ilmiah yang telah dipresentasikan pada kegiatan SEMNASTIKA 09 November
2023 di Aula Gedung Prof. Syawal Gultom, Universitas Negeri Medan. Adapun cakupan bidang
kajian yang disajikan dalam prosiding ini meliputi Matematika, Statistika, [lmu Komputer, dan
Pendidikan Matematika.
Dengan mengangkat tema seminar, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, kami mengharapkan SEMNASTIKA
dapat turut serta berkontribusi bagi perkembangan ilmu pengetahuan jurusan matematika sebagai
wadah bagi para peneliti, praktisi, penggiat pendidikan matematika dan pengguna untuk
terjalinnya komunikasi dan diseminasi hasil-hasil penelitian.
Kegiatan SEMNASTIKA dan prosiding ini dapat diselesaikan dengan baik tidak terlepas dari
bantuan berbagai pihak, oleh sebab itu kami mengucapkan banyak terimakasih kepada:

1. Pimpinan Universitas Negeri Medan

2. Dekan FMIPA dan para Wakil Dekan FMIPA Universitas Negeri Medan

3. Para Narasumber yaitu Bapak Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si., Bapak Mangara Marianus
Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Bapak Ahmad Isnaini, M.Pd.
Ketua Jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan
Para Ketua Program Studi di Jurusan Matematika Universitas Negeri Medan
Panitia SEMNASTIKA
Pemakalah dan Peserta SEMNASTIKA
Semua pihak yang terlibat dalam pelaksanaan SEMNASTIKA

® Nk

Kami menyadari bahwa buku prosiding ini masih jauh dari kata sempurna, karena itu kami
mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari para pembaca untuk perbaikan selanjutnya.
Akhirnya, kami menghaturkan maaf jikalau ada hal-hal yang kurang berkenan bagi para pembaca
serta ucapan terimakasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi bagi terbitnya buku
prosiding ini. Semoga buku prosiding ini dapat memberikan manfaat sesuai dengan yang
diharapkan.

Medan, November 2023
Ketua Panitia,

Susiana, S.Si., M.Si.
NIP.197905192005012004
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KATA PENGANTAR
KETUA JURUSAN MATEMATIKA
FMIPA UNIVERSITAS NEGERI MEDAN

Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, prosiding Seminar Nasional Jurusan
Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan ini dapat diselesaikan. Kemajuan ilmu pengetahuan
dan teknologi di era ini sangat berdampak bagi kehidupan manusia. Kajian penelitian terkait
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta terapannya perlu disosialisasikan kepada
khalayak. Seminar Nasional Jurusan Matematika merupakan forum diskusi ilmiah yang sangat
penting dalam pengembangan dan penyebaran pengetahuan di bidang matematika yang meliputi
pendidikan matematika, statistika, ilmu komputer dan matematika (non pendidikan). Melalui buku
prosiding ini, kami berupaya untuk menyajikan rangkuman makalah-makalah yang telah
dipresentasikan, serta memberikan wadah bagi pembaca untuk menjelajahi gagasan-gagasan
cemerlang yang ditawarkan dan penelitian-penelitian terkini yang dihasilkan oleh para akademisi,
peneliti, dan praktisi matematika.

Tema seminar kali ini, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, mencerminkan komitmen kami untuk
terus menghadirkan diskusi yang relevan dan mendalam mengenai isu-isu terkini dalam dunia
matematika. Melalui buku ini, kami berharap pembaca dapat m  engeksplorasi berbagai sudut
pandang, temuan, dan pemikiran-pemikiran baru yang dapat memperkaya wawasan serta
menginspirasi penelitian dan pengembangan dan ilmu matematika.

Secara khusus, kami mengucapkan terimakasih kepada para narasumber, yaitu : Prof. Dr.
Janson Naiborhu, M.Si., Mangara Marianus Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Ahmad Isnaini, M.Pd.,
yang telah membagikan ilmunya dalam kegiatan seminar. Terimakasih yang tulus juga kami
sampaikan kepada semua pihak yang telah mendukung kegiatan ini, para pimpinan Universitas
Negeri Medan dan para pimpinan FMIPA Universitas Negeri Medan. Apresiasi yang tinggi juga
saya ucapkan teruntuk para penulis, reviewer, dan panitia yang telah berperan aktif dalam
pembuatan buku prosiding ini. Kontribusi dari setiap individu adalah pondasi kesuksesan acara
ini, dan semangat kolaboratif ini sangat berharga bagi perkembangan ilmu matematika.

Akhirnya, kami berharap buku prosiding ini dapat menjadi sumber pengetahuan yang
bermanfaat dan memotivasi pembaca untuk terus menggali potensi dalam bidang matematika.
Mari kita bersama-sama memperkuat dan memajukan ilmu matematika demi keberlanjutan
pembaruan pengetahuan.

Medan, = November 2023

Ketua Jurusan Matematika

Dr. Pardomuan Sitompul, M.Si
NIP.196911261997021001
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SUSUNAN ACARA

Waktu Kegiatan PIC
08.00 - 08.30  Pendaftaran Ulang Panitia
08.30-09.00 Acara Pembukaan
1. Salam Pembuka MC:
Putri Maulidina Fadilah,
S.Si., M.Si
Nurul Ain Farhana, M.Si
2. Menyanyikan Lagu Indonesia Raya
3. Doa Khairuddin, M.Pd.
4. Laporan Ketua Pelaksana Susiana, S,Si., M.Si.
5. Sambutan dan Pembukaan acara Prof. Dr. Fauziyah
seminar oleh Dekan Fakultas Harahap,M.Si
Matematika dan Ilmu Pengetahuan
Alam
6. Foto Bersama
09.00 -10.00 Pembicaral Moderator:
Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si Yulita Molliq Rangkuti,
(Guru Besar Matematika ITB) M.Sc., Ph.D
10.00-11.00 Pembicara II Moderator:
Mangaratua Marianus Simanjorang, Andrea Arifsyah
M.Pd. Ph.D (Dosen Jurusan Nasution, S.Pd., M.Sc.
Matematika UNIMED)
11.00-11.45 Pembicara III Moderator:
Ahmad Isnaini, M.Pd (Guru Dinda Kartika, S.Pd., M.Si.
berprestasi Nasional)
11.45-13.00 ISOMA
13.00-14.30 Sesil: Seminar Paralel Moderator
Pemakalah Pendamping
14.30 - 16.00  Sesi II: Seminar Paralel Moderator
Pemakalah Pendamping
16.00 Penutupan acara oleh Dekan FMIPA MC

viii



KEYNOTE SPEAKER

KEYNOTE SPEAKER 1

Prof. Dr. Janson Naiborhu, S.Si., M.Si.

Prof. Janson Naiborhu memiliki dua gelar doktor yang ia peroleh dari Keio
University (Jepang) dan Institut Teknologi Bandung. Kariernya sebagai
dosen dimulai sejak tahun 1991, sejak ia bergabung sebagai Dosen FMIPA
ITB, dengan Kelompok Keahlian Matematika Industri dan Keuangan. la
menjadi Guru Besar sejak 1 Desember 2014 dan Pembina Utama
Muda/Gol IV C sejak 1 April 2011.

Prof. Janson aktif dalam melakukan riset dan telah banyak menghasilkan
jurnal ilmiah baik nasional maupun internasional. Namanyapun telah
dikenal luas di dunia pendidikan dan industri, khususnya dalam bidang
Matematika.

KEYNOTE SPEAKER 2

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D adalah dosen Pendidikan
Matematika di Universitas Negeri Medan. Beliau meraih gelar sarjana di
Universitas HKBP Nomensen tahun 2003, dan di tahun 2007 beliau
mendapat gelar magister dari Universitas Negeri Surabaya. Beliau
melanjutkan program doktor di Murdoch University, Australia dan
memperoleh gelar Ph.D tahun 2016. Fokus pada pendidikan matematika,
beliau melaksanakan tridarma universitas, beliau mendapatkan
penghargaan sebagai dosen muda terbaik tahun 2009.

Dengan menjadi reviewer dan narasumber dibanyak kegiatan seminar,
beliau berbagi ilmu dalam bidang pendidikan matematika, pendidikan karakter dan media
pembelajaran seperti augmented reality.



KEYNOTE SPEAKER 3
Ahmad Isnaini M.Pd.

Ahmad Isnaini, M.Pd adalah seorang pendidik yang memiliki dedikasi
tinggi terhadap dunia pendidikan. Ia meraih gelar Sarjana Pendidikan
Matematika dari Universitas Negeri Medan pada tahun 2010, kemudian
melanjutkan studi pascasarjana dan meraih gelar Magister Pendidikan
Matematika pada tahun 2019 dari universitas yang sama. Saat ini, Ahmad
sedang mengejar gelar Doktor dalam bidang yang sama di Universitas
Negeri Medan.
Ahmad Isnaini juga telah mengukir prestasi gemilang dalam berbagai
kompetisi dan olimpiade. Sebagai Finalis Apresiasi GTK 2023 BBGP
Sumatera Utara Tingkat Provinsi dan penerima berbagai medali emas,
perak, dan perunggu dalam Olimpiade Guru tingkat Nasional dan Provinsi, Ahmad Isnaini
memperlihatkan dedikasinya dalam pengembangan kemampuan diri dan juga siswanya.
Tidak hanya aktif di dunia akademis, Ahmad Isnaini juga telah berkontribusi dalam literatur
pendidikan. Karya-karyanya yang terpublikasi dalam jurnal nasional dan internasional, serta buku-
buku seperti "Guru Merdeka" (2020) dan "Inovasi Pembelajaran" (2018), mencerminkan
pemikiran dan wawasan yang mendalam dalam bidang Pendidikan.
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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk LKPD berbasis pemecahan masalah. Penelitian
ini menggunakan model penelitian dan pengembangan atau R&D dengan pengembangan ADDIE yang
mempunyai 5 tahap yaitu: 1) menganalisis; 2) desain; 3) pembangunan, 4) pelaksanaan; e) evaluasi.
Sampel dalam penelitian ini 23 siswa kelas X IPS 1 SMA Padamu Medan. Hasil analisis penelitian
diperoleh: (1) LKPD yang dikembangkan memenuhi kriteria valid ditinjau dari aspek validitas dengan
persentase skor sebesar 90%. (2) LKPD yang dikembangkan memenuhi kriteria praktis ditinjau dari
aspek kepraktisan dengan rata-rata skor positif pada angket respon siswa sebesar 88% dari skor
maksimal 100% pada kategori “sangat praktis” dan skor angket respon guru sebesar 86,6 % dari
100%. (3) LKPD yang dikembangkan memenuhi kriteria efektif ditinjau dari aspek keefektifan dengan
rata-rata nilai ketuntasan individu sebesar 86%, dan persentase ketuntasan belajar klasikal sebesar
95,65% memenuhi persentase ketuntasan klasikal sebesar 86% dari jumlah siswa. dalam kategori
“sangat efektif”. Dapat disimpulkan bahwa pengembangan LKPD berbasis pemecahan masalah yang
dikembangkan telah valid, praktis dan efektif.

Kata Kunci: Lembar Kerja Peserta Didik, Problem Solving, Penelitian dan Pengembangan
Abstract

This research aims to produce LKPD products based on problem solving. This is a research and
development or R&D model with ADDIE development which has 5 stages, namely: 1) analyzing; 2)
design; 3) development; 4) implementation; e) evaluation. The sample in this study was 23 students of
class X IPS 1 SMA Padamu Medan. The results of the research analysis obtained: (1) The LKPD
developed met valid criteria in terms of the validity aspect with a score percentage of 90%. (2) The
LKPD developed meets the practical criteria in terms of the practical aspect with an average positive
score on the student response questionnaire of 88% from a maximum score of 100% in the "very
practical” category and a teacher response questionnaire score of 86.6% of 100% . (3) The LKPD
developed meets the effective criteria in terms of the effectiveness aspect with an average individual
completeness score of 86%, and a classical learning completeness percentage of 95.65% fulfilling a
classical completeness percentage of 86% of the total number of students. It can be concluded that the
problem solving-based LKPD development that has been developed is valid, practical and effective.

Keywords: Student Worksheets, Problem Solving, Research and Development.
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1. PENDAHULUAN

Pendidikan mengantongi kontribusi prinsipal
dalam kehidupan untuk menjadi manusia yang
berkualitas. Pendidikan khususnya di Indonesia
memiliki tujuan yang sebenarnya dinyatakan dalam
pada bagian awal UUD 1945 merujuk untuk
melaksanakan serangkaian proses untuk memperoleh
generasi bangsa yang cerdas dan turut beserta dalam
mewujudkan keteraturan dunia. Seseorang berpikir
pendidikan harus menghasilkan manusia yang
kompeten, mandiri, maju, cerdas, kreatif, profesional
dan produktif. Pendidikan menggambarkan tahapan
yang dibutuhkan guna mewujudkan hal yang seimbang
serta sempurna bagi keberlanjutan kehidupan individu
maupun kelompok. Pendidikan selaku umum berarti
suatu metode kehidupan yang mengembangkan setiap
individu untuk hidup dan berkehidupan. (Muhardi,
2004)

Selaras dengan tujuan pendidikan nasional UU
Sisdiknas RI No. 20 Tahun 2003 yang pada intinya
tujuan pendidikan secara nasional yakni guna
melakukan  pengembangan  keterampilan  serta
menghasilkan perangai dan generasi bangsa bernilai
untuk rancangan pembentukan bangsa, maka tujuannya
adalam melakukan pengembangan sumber daya atau
potensi yang dimiliki siswa supaya memiliki sikap
beriman terhadap Tuhan YME, berbudi pekerti luhur,
memiliki akhlak yang baik, kreativitas tinggi, memilki
kemandirian, memiliki tanggung jawab, serta
demokratis. (Rusmaini, 2014)

Bersumber dari hasil kajian PISA atau program
asesmen internasional unuk  peserta  didik
mengungkapkan dalam bidang matematika, ditemukan
prestasi belajar peserta didik Indonesia sangat rendah
berkisar antara 379 dengan perbandingan Singapura
dan China sebesar 569 dan 591 poin. Hasil tersebut
berarti siswa Indonesia yang merampungkan masalah
matematika berada pada kategori sangat rendah, dan
mereka kurang memiliki pelatihan pemecahan masalah
yang memberikan pemahaman dan berpikir kritis.
Kompetensi peserta didik yang rendah pada saat
melakukan  pemecahan  persoalan  matematika
antaralain dikarenakan meraka belum memiliki
pemahaman bahwa sesungguhnya mata pelajaran
matematika ikut dalam keterlibatan dalam kegiatan
nyata atau keseharianya. Sebagian besar siswa
menemukan matematika dalam bentuk yang abstrak,
kompleks dan membingungkan. Selain itu, masih
banyak pendidik yang belum bisa menghubungkan
kegiatan nyata dengan mata pelajaran sehingga
pembelajaran yang dihasilkan kurang bermakna dan
tidak diminati (OECD, 2019).

Upaya memperbaiki mutu pembelajaran mesti
dimulau dari memperbaiki rancangannya. Upaya
memperbaiki kompetensi memecahkan persoalan
matematika siswa yang dibatasi pengembangan
perangkat untuk pembelajaran yakni berupa LKPD atau
Lembar Kerja Peserta Didik menggambarkan alternatif
yang bertujuan guna kontributif pserta didik dalam
upaya pemehaman mata pelajaran khusunya pada
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pelajaran matematika. LKPD menggambarkan lembar
kerja berbasis kompetensi sehingga mudah dalam
penggunaannya dan dilengkapi dengan cara bertahap
dalam menyelesaikan persoalan matematika. LKPD
dipilih karena guru dapat merancang sendiri bahan ajar
sesuai dengan karakteristik dan keadaan siswanya.
(Supriatna & Lusa, 2023)

Bersumber dari hasil pengamatan serta
mewawancarai guru matematika kelas X di SMA
Padamu Negeri Medan, bahwasannya siswa masih
invalis  (kurang) memiliki kemampuan dalam
merampungkan soal yang diberikan, beberapa siswa
masih gagal dalam menyelesaikan soal, dan daya tarik
dan minat berbeda dengan contoh yang telah disajikan
sebelumnya. Masih terdapat kekurangan siswa dalam
menyelesaikan soal matematika, metode pembelajaran
di kelas masih monoton dengan ceramah yang berfokus
pada guru, dan keadaan dalam kelas masih pasif.
Sehingga situasi belajar siswa di kelas menjadi
membosankan. Hal ini disebabkan beberapa faktor
yaitu keadaan perlengkapan sekolah yang masih belum
selesai, antara lain buku pelajaran matematika dan
sumber belajar yang sangat terbatas (Nilova, 2017).

Dimana menunjukkan bahwa dari 23 orang
siswa, diperoleh 6 orang (26,08%) memberikan
jawaban benar sesuai tahapan untuk memecahkan soal,
6 orang (26,08) memberikan jawaban benar namun
belum sesui tahapan dalam memecahkan soal, 3 orang
(13,04%) sekadar memberikan tulisan ditanya maupun
diketahui, serta 8 orang (34,78%) tidak paham terhadap
persolan sehingga tidak menjawab soal sama sekali.
Oleh karena itu, calon peneliti mencari solusi dengan
mengembangkan LKPD. Selain itu, kecenderungan
matematika yang tidak produktif juga menghambat
prestasi matematika. Bakat matematika siswa dapat
meningkat ketika siswa dapat memecahkan masalah
matematika serta mereka menampilkan perilaku yang
mendukung dalam proses belajar mengajar. Apri
Kurniawan dan Gida Kadarisma juga melakukan
penelitian lain tentang sejauh mana bakat matematika
mempengaruhi kompetensi memecahkan permasalahan
yang dimiliki peserta didik (Desnatalia, 2022).

Komponen dalam kurikulum 2013 adalah
satunya melibatkan pemecahan masalah. Pemecahan
masalah ialah keterampilan strategis yang terdiri dari
implementasi teori yang bertujuan untuk memperoleh
pemahaman dan memiliki cara untuk memecahkan
permasalahan. Sebuah studi tentang sejauh mana siswa
percaya pada disposisi mereka untuk belajar
matematika dan apakah disposisi mempengaruhi
kemampuan matematika perserta didik. Penelitian
lainnya memberikan hasil selama ini tidak terdapat hal
yang berbeda secara signifikan pada siswa laki-laki
serta perempuan dalam hal afektif, namun keyakinan
afektif ini mempengaruhi terhadap kompetensi
matematika siswa (Achsin, 2016).

Sebagaimana beberapa uraian di atas, tujuan
penelitian ini guna melakukan pengembangan bahan
ajar berbasis model pembelajaran matematika
pemecahan masalah dalam bentuk spreadsheet hard



yang sesuai dengan keadaan dan kebutuhan siswa.
Pengembangan LKPD ini bertujuan agar pserta didik
menjadi kreatif, aktif, serta memiliki motivasi belajar
tinggi terutama dalam mata pelajaran matematika.
Maka, peneliti mengangkat judul Pengembangan
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis Problem
Solving untuk Meningkatkan Pemecahan Masalah
Matematis Siswa SMA Kelas X.

2. METODE PENELITIAN

Jenis penelitiannya ialah pengembangan atau
R&D diimplementasikan yakni dengan memberikan
hasil berupa produk tertentu dan melakukan uji
efektivitas terhadapnya melalui model ADDIE.
Penelitian ini mengadaptasi dari Robert Maribe
Branch, yang dikenal dengan ADDIE melalui 5 tahapan
yakni: a) analyze (melaksanakan analisis); b) design
(melaksanakan  perancangan); c¢) development
(melakukan pengembangan); d) implementation
(menerapkan); e) evaluation (melakukan evaluasi).
Subjek penelitian dan pengembangan ini adah sejumlah
23 siswa kelas X SMA Padamu Negeri Medan. Objek
penelitiannya ialah LKPD yang basisnya untuk
memecahkan permasalahan materi sistem persamaan
linear tiga variabel (SPLTV). (Andi Rustandi &
Rismayanti, 2021)

Dengan demikian, bisa disintesiskan penelitian
ini dilaksanakan melalui penggunaan metode
pengembangan melalui model ADDIE.  Peneliti
memilih model tersebut dikarenkan cocok serta
sistematis untuk diterapkan pada pengembangan LKPD
yang dilaksanakan dengan basis pemecahan masalah
atau problem solving. Tujuan penelitian ini guna
memberikan ~ peningkatan  kompetensi untuk
memecahakan persoalan matematika pesrta didik
dengan LKPD yang basisnya pemecahan suatu
permasalahan. (Mulyatiningsih, 2011)

ANALISIS DATA

Data kuantitatif serta kualitatif digunakan
penelitian ini. Data kuantitatif berbentuk skor daro
validator yang meliputi dosen ahli materi dan
pembelajaran, respon siswa. Data kualitatif berbentuk
respon validator mengenai LKPD dengan bais
pemecahan masalah yang mana guna memberikan
peningkayan untuk memecahkan permasalahan
matematika peserta didik yang sudah diterapkan.
Sementara itu, analisis deskriptif digunakan dalam
menganalisis data penelitian (Talo, Ardana, & Kertih,
2022).

Analisis Kevalidan

Guna mengetahui perangkat pembelajaran valid
ataupun tidak maka dilakukan analisis statistik
deskriptif. Lembar penilaian dari ahli akan didapatkan
skor ataupun tanggapan maka data dianalisis dengan
menggunakan skala Likert (Sugeng, 2014).

Tabel 1. Kriteria Tingkat kevalidan
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No Skor Kriteria
Validitas
1 85,01% — 100% Sangat Valid
2 70,01% — 85% Cukup Valid
3 50,01% — 70% Kurang Valid
4 01,00% — 50% Tidak Valid

(Lestari et al., 2019)
Menghitung tingkat kevalidan dengan rumus sebagai
berikut:

__ Total Skor Validasi Oleh Validator
- Total Skor Maksimal

%4 x100%

M

Analisis Kepraktisan

Untuk mendapatkan kriteria kepraktisan, yang
diperoleh melalui skor dari tanggapan siswa serta guru
mengenai LKPD. Data yang didapatkan melalui
jawaban kuesioner dengan menganalisisnya melalui
beberapa tahapan, yakni:
A. Respon Peserta Didik Terhadap LKPD

Tabel 2. Sistem Penilaian Angket Respon

Pernyataan Sikap SS S TS STS
Pernyataan Positif 4 3 2 1
Pernyataan Negatif 1 2 3 4

Menghitung tingkat kepraktisan melalui rumus, yakni:
=2 % 100% @)

n

Keterangan : X = merupakan skor instrumen
¥ x;= merupakan jumlah skor tiap aspek
n = merupakan jumlah evaluator (Irani &
Andriani, 2021)

B. Respon Guru Terhadap LKPD

Data diperoleh berupa lembar saran berupa
kotak sebagai wadah memberikan saran dan nilai yang
diberikan untuk kepraktisan LKPD. Untuk menghitung
tingkat kepraktisan melalui rumus yakni:

=25 % 100%

n

©)

Keterangan : X = merupakan skor instrumen
¥ x;= merupakan jumlah skor tiap aspek
n = merupakan jumlah evaluator (Pratiwi,
2019)

Analisis Keefektifan

Analisis data keefektifan memiliki tujuan guna
menentukan perlu tidaknya dilakukan uji coba lebih lanjut
pada tahap pengembangan LKPD. Efektivitas LKPD
berguna untuk pembelajaran tergantung dari pencapaian
ketuntasan pembelajaran, pencapaian indikator, dan
respon siswa terhadap LKPD yang dikembangkan.
(Sulasno., Rif’at., Riyanti, 2015)

a. Ketercapaian Indikator
T =

x100% @)

maks

Keterangan: T = Persentase pencapaian indikator



S; = Jumlah skor siswa untuk butir soal ke-i
Sinaks = Jumlah skor maksimal untuk butir soal
ke-I (Chrsitianti Ginting et al., 2023)

Jika proporsi siswa dari jawaban benar < 75%,

maka  masing-masing  siswa  dikatakan  telah

menyelesaikan studinya (ketuntasan individu), dan

ketuntasan tujuan pembelajaran mengacu pada sekurang-

kurangnya 75% dari seluruh rangkaian tujuan
pembelajaran yng dirumuskan. (Novianti, 2017)

b. Ketuntasan Belajar Peserta Didik

Ketuntasan Belajar Individu
Menurut Trianto (dalam Suriat, 2022) ketuntasan
belajar siswa dilakukan perhitungan melalui rumus yakni:

KB = Zx100% )
t
Keterangan: KB = Ketuntasan Belajar
S = Jumlah skor yang diperoleh siswa

S; = Jumlah skor total

Ketuntasan siswa dalam belajarnya jika nilai
ketuntasan belajar sesuai Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM) di sekolah penelitian adalah 75 atau KB > 75.
Sehingga dapat dituliskan bahwa kriterianya adalah
sebagai berikut: jika 0 < KB < 75 atau siswa yang belum
tuntas dalam belajarnya, dan jika 75 < KB < 100 atau
siswa tuntas dalam belajarnya. (Sembiring et al., 2022)

Ketuntasan Belajar Klasikal
Menurut Trianto (2011) guna memperoleh data
mengenai ketuntasan dalam belajar dengan klasikal
melalui perhitungan:
PKK = —x100%
t

Keterangan: PKK = Persentase Ketuntasan Klasikal
T = Total peserta didik yang tuntas (KB
>80%)
T,= Total jumlah peserta didik per kelas

©)

Suatu kelas dinyatakan tuntas belajarnya (selesai),
jika < 85% jumlah siswa di kelas tersebut mencapai <
75%. (Sugiarti & Suhartini, 2014)

Analisis Data Peningkatan Berpikir Kritis

Guna melakukan perhitungan untuk
meningkatkan ~ kompetensi dalam  memecahkan
permasalahan matematis peserta didikan dilakukan
dengan perhitungan N-Gain melalui rumus sebagai
berikut:

Spost—Spre
= 7
g Smaks—Spre ™
Keterangan:
g = faktor N-Gain
Sposttest = nilai tes akhir
Spretest = nilai tes awal
Smaks = nilai maksimum yang dicapai
Dengan kriteria :

Tabel 3. Klasifikasi N-Gain
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Batasan Kategori
g>0,7 Tinggi
0,3<g<0,7 Sedang
£<0,3 Rendah

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
HASIL PENELITIAN

Penelitian ini ialah penelitian pengembangan
untuk menghasilkan produk LKPD dengan basis
problem solving guna memberikan peningkatan untuk
memecahkan permasalahan matematika peserta didik.
Guna memberikan hasil berupa produk LKPD
tersebutm peneliti menerapkan model pengembangan
ADDIE. Berikut adalah wuraian tahapan untuk
mengembangkan LKPD.

Analyze (Analisis)
a) Analisis Kinerja

Tujuan analisis ini guna melakukan identifikasi,
menyusun, serta merinci dengan terstruktur mengenai
konsep pelajaran yang dipelajari peserta didik. Dalam
analisis ini berpedoman pada kurikulum 2013. Materi
yang dipakai yaitu Aplikasi Sistem Persamaan Linear
Tiga Variabel (SPLTV) pada keseharian siswa sebagai
materi pelajaran matematika wajib kelas X pada
semester  ganjil.  Sebagaimana  kurikulum ini
kompetensi dasar yang terdapat pada materi pokok
tersaji dalam tabel 4:

Tabel 4. Rumusan Kompetensi Dasar dan Indikator
Materi SPLTV

Kompetensi Dasar Indikator
3.2 Menyusun sistem 3.2.1 Menyusun
persamaan linear konsep sistem
tiga variabel dari persamaan linear
masalah tiga variabel
kontekstual 3.2.2  Menemukan
syarat sistem
persamaan linear
1.2 Menyelesaikan tiga variabel
masalah 1.2.1 Menyelesaikan
kontekstual yang masalah
berkaitan dengan kontekstual
sistem persamaan sistem persamaan
linear tiga linear tiga
variabel variabel dengan
metode substitusi
dan metode
eliminasi
b) Analisis kebutuhan
Peneliti dalam analisis ini mengamati

pembelajaran dilakukan di SMA Padamu Negeri
Medan pada kelas X IPS 1. Berdasarkan hasil
pengamatan peneliti, peserta didik masih tidak biasa
dalam pengerjaan soal terutama persoalan cerita
melalui tahapan memecahkan permasalahan. Mayoritas



peserta didik tidak mencantumkan tulisan hal-hal yang
ditanyakan serta diketahui dalam soal. Hal tersebut
berakibat peserta didik kebingungan serta tidak
mengetahui hal yang perlu dikerjakan dan rumus yang
harusnya digunakan. Selain itu berdasarkan pernyataan
guru matematika yakni diperoleh informasi kompetensi
memecahkan permasalahan siswa termasuk dalam
kategori rendah. Hasil pengamatan terhadap siswa
kelas X SMA Padamu Negeri Medan yaitu, siswa
terlihat kurang aktif ketika proses pembelajaran serta
kurang tertarik dalam pembelajaran matematika. Siswa
memiliki kecenderungan diam ketika pembelajaran
dengan sekadar mengetahui materi dari gurunya dari
guru lalu mencatatnya dalam buku dan peserta didik
juga kurang untuk menyelesaikan masalah atau
mengamati masalah sehingga membuat peserta didik
kurang  mampu untuk membuka  wawasan
pengetahuannya yang menyebabkan untuk
memecahkan permasalahan siswa menjadi rendah.

Sesuai hasil pengamatan ditemukan guru dan
siswa sudah menggunakan LKPD dalam prosel belajar,
namun masih jarang digunakan. LKPD yang digunakan
pun masih LKPD yang didapat dari internet
dikarenakan guru sulit untuk melakukan pembuatan
media pembelajaran dengan memanfaatkan media.
(Satiti et al., 2022)

Berdasarkan hasil pengamatan dan
permasalahan  tersebut maka kebutuhan yang
diperlukan agar pembelajaran lebih efektif selama
proses belajar adalah dengan menyajikan materi
dengan menarik menggunakan strategi pembelajaran
dengan tepat serta pemanfaatan media pembelajaran.
Maka, peneliti mendesain media berupa LKPD dengan
basis problem solving akan mampu membangun
pemahaman siswa dan membimbing siswa untuk
melakukan pengelolaam pola pemikiran dengan
mengarah pada penyelesaian masalah. Dengan
demikian, proses menilai serta mengembangkan LKPD
melalui basis problem solving khususnya materi
SPLTV kelas X sangat diperlukan guna peningkatan
kompetensi pemecahan masalah matematika siswa.

Design (Perancangan)

Langkah selanjutnya adalah yaitu menyusun
peta kebutuhan dan kerangka LKPD serta menyusun
rancangan instrument penelitian. Menyusun kebutuhan
LKPD melalui pemberian keterangan mengenai jumlah
pembuatan LKPD yakni sejumlah 2. Pengembangan
LKPD meliputi 1 sub materi dengan 3 metode untuk
menyelesaikan soal yakni eliminasi, subtitusi, serta
gabungan. LKPD terdiri dari 3 bagian, yakni awal, isi
serta akhir. Bagian awalnya terdiri dari sampul, kata
pengantar, daftar isi, KD, indikator pencapaian, tujuan
pembelajaran, petunjuk penggunaan dan peta konsep.
Bagian isinya LKPD meliputi tahapan kegiatan yang
dilaksanakan peserta didik untuk memiliki pola pikir
sistematis serta logis dalam materi SPLTV. Bagian
akhirnya berisi kesimpulan dan daftar pustaka.

Penggunaan instrument penelitian  guna
melakukan pengukuran kinerja dari produk, dalam hal
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ini produknya ialah LKPD, kuesioner tanggapan
peserta didik serta tes hasil belajarnya. Hasil yang
didapatkan ketika menyususn desain tersebut ialah
berbantuk kisi-kisi yang menjadi instrument dalam
penelitian ini. Tes tersebut merupakan tes kemampuan
untuk memecahkan masalah matematika peserta didik
dalam materi SPLTV, meliputi 3 soal pretest dan 3 soal
posttest yang bentuknya uraian. Proses menyusun tes
tersebyt terdiri dari: merancang kisi-kisi, butir soal,
alternatif jawaban serta petunjuk penskoran.

Development (Pengembangan)

Tahapan ini ialah langkan merealisasikan desain
atau perencanaan yang sudah dirancang ditahap
sebelumnya. Tahap analisis serta tahap perancangan
memberikan hasil desain awal pada LKPD. Tahap
pertama dalam tahap development adalah melakukan
validasi kepada validator (para ahli). Validator yakni 2
dosen matematika di UNIMED serta 1 guru
matematika di SMA Padamu Negeri Medan. Validasi
dilakukan dengan memberikan LKPD kepada validator
disertai lembar validasi guna dilakukan penilaian
terhadap layak atau tidaknya LKPD. Kriteria hasil
penilaian validari dari LKPD meliputi: tidak valid,
kurang valid, cukup valid dan sangat valid.

Sesuai dengan kriteria yang ditentukan LKPD
dinyatakan sangat valid atau presentasenya 90%.
Kesimpulan dari ketiga validator ialah LKPD bida
dipakai sesuai dengan saran serta revisi yang diberikan.
Melalui penilaian tersebut didapatkan kritik serta
koreksi untuk menjadi pertimbangan melakukan revisi
LKPD.

Implementation (Uji Coba)

Tahapan ini dilaksanakan uji coba dari desain
produk kepada subjek yang menjadi sasaran
sebenarnya. Tahapan ini, LKPD yang akan diuji coba
dilokasi penelitian, yaitu di kelas X IPS 1 SMA Padamu
Negeri Medan berjumlah 23 orang. Hasil dari uji
vobanya selanjutnya dianalisis.

a) Uji Coba Terbatas (Keterbacaan)

Sebelum LKPD diuji cobakan pada uji coba
lapangan, maka dilakukan sebelumnya dilaksanakan uji
coba terbatas (diluar subjek kelas penelitian). Dimana
uji coba dilaksanakan dengan random kepada siswa
kelas X IPS 2 SMA Padamu Negeri Medan.
Berdasarkan uji coba yang dilaksanakan diperoleh
temuan yakni ada kekurangan dalam pedoman LKPD
yang sulit dipahami siswa serta masih ada kata
berlebihan. Saran dari pserta didik menjadi acuan
perbaikan pengembangan LKPD. Selanjutnya proses
pembelajaran  dilaksanakan dengan membagikan
produk LKPD yang telah dikembangkan peneliti untuk
diselesaikan peserta didik dilaksanakan selama 5 kali
pertemuan yang mana 3 kali pembelajarannya
digunakan LKPD dan 2 pertemuan sisasan digunakan
memberikan tes. Waktu yang diberikan kepada siswa
dalam penyelesaian LKPD adalah 20 menit pada setiap
pertemuan setelah penggunaan LKPD diberikan juga
kuesioner respon kepada siswa. Berikut hasilnya:



Tabel 5. Hasil Analisis Angket Respon Peserta Didik

Jumlah Peserta | Skor Kategori
Didik Rata-rata
23 Orang 88% Sangat Praktis

b) Uji Coba Lapangan

Tes kemampuan memecahkan permasalahan
matematis siswa dilaksanakan dua kali, yakni pretest
(tes awal) dan posttest (tes akhir). Sebelum
dilaksanakan proses belajar mengajar dengan
penggunaan LKPD yang basisnya problem solving
melalui pemberian pretest yang bertujuan agar
memperoleh informasi kesiapan peserta didik
mengenai materi pelajaran. Selanjutnya diberikan
posttest sesudah pemebelajaran dilaksanakan yang
mana guna pengukuran tingkatan pemahaman siswa
tentang materi yang telah dipelajarinya. Berikut
gambaran umum hasil pretest dan posttest tampak pada
tabel 6:

Tabel 6. Deskripsi Hasil Kemampuan Pemecahan
Masalah Matematis Pada Uji Coba Lapangan

Keterangan Pretest (Tes  Posttest (Tes
Awal) AKkhir)

Nilai Tertinggi 69 97

Nilai Terendah 28 72

Rata-rata 50 86

¢) Ketercapaian Indikator

Pencapaian tujuan pembelajaran khusus tampak
pada tingkatan hasil ketercapaian indikator kompetensi
pemecahan masalah matematis siswa dalam pengujian
lapangan disajikan pada gambar berikut:

Analisis Ketercapaian Indikator
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Gambar 1. Analisis Ketercapaian Indikator

Dari data diatas, ketercapaian indikator
memahami masalah dari hasil pretest sebesar 55%,
sedangkan hasil posttest sebesar 87%. Ketercapaian
indikator merencanakan penyelesaian masalah dari
hasil pretest sebesar 63%, sedangkan hasil posttest
sebesar 87%. Ketercapaian indikator melaksanakan
penyelesaian masalah dari hasil pretest sebesar 51%,
sedangkan hasil posttest sebesar 84%. Ketercapaian
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indikator memeriksa kembali dari hasil pretest sebesar
31%, sedangkan dari hasil posttest sebesar 86%.

Dengan demikian ketercapaian indikator pada
uji coba lapangan pada hasil pretest siswa belum
mencapai kriteria ketuntasan indikator. Sementara hasil
posttestnya sudah mencapai karena nilai setiap butir
indikator kemampuan memecahkan permasalahan
matematikan peserta didik sudah memenuhi ketuntasan
TPK yaitu 75 < TPK <100%. Dengan demikian
dapat dikatakan bahwa analisis ketercapaian indikator
sudah terpenuhi.

d) Ketercapaian Belajar Individu

Berdasarkan ketuntasan individu setiap siswa
diperoleh sebelum pembelajaran diperoleh ketuntasan
belajar siswa yaitu sebanyak 1 siswa. Namun setelah
proses belajar mengajar melalui LKPD diperoleh
ketuntasan belajar siswa sebanyak 22 siswa yang
tampak pada gambar 2 berikut.

Ketuntasan Belajar Siswa

30
20
.
0
Pretest Posttest
B Tuntas MTidak Tuntas

Gambar 2. Ketuntasan Belajar Individu

Didapatkan bahwa sebelum pembelajaran
diperoleh ketuntasan belajar siswa yaitu sebanyak 1
siswa. Namun setelah pembelajaran dengan LKPD
diperoleh ketuntasan belajar siswa sebanyak 22 siswa.

e) Ketuntasan Belajar Klasikal
Tabel 7. Ketuntasan Belajar Klasikal

Hasil Tes B'a nyak Persentase
Siswa

Siswa dengan kriteria

tuntas 22 95,65%

(=75)

Siswa dengan kriteria o

belum tuntas (< 75%) | 4,35%

Jumlah 23 100%

Setelah pembelajaran dengan LKPD diperoleh
persentase rata-rata ketuntasan klasikal sebesar
95,65%. Sebagaimana petunjuk ketuntasan belajar
klasikal yang sudah dilakukan pengembangan, maka
ketuntasan belajar peserta didik telah memenuhi
kriteria ketuntasan.

f) Peningkatan Pretest dan Posttest Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematis



Peningkatan kompetensi memecahkan
permasalahan siswa melalui penggunaan LKPD yang
basisnya problem solving pada uji coba lapangan dapat
diketahui dengan menghitung nilai gain dari hasil
pretest dan posttest. Berdasarkan hasil rata-rata gain
pada tabel diperoleh nilai sebesar 0,7.

Berdasarkan karakteristik penilaian N-Gain, maka
peningkatan kompetensi memecahkan permasalahan
matematika siswa telah mencapai kategori “Tinggi”
atau mencapai hasil yang efektif.

Evaluation (Evaluasi)

Tahapan akhir ini dari model ADDIE, yang
mana tahapan evaluasi ialah mengevaluasi setiap tahap.
Hasil yang didapatkan dari evaluasi tiap-tiap tahapan
denngan ahli materi dan pembekajaran, dan siswa saat
proses mengembangkan hingga
mengimplementasikannya (Mulyatiningsih, 2011)

Berikutnya hasil dari tahapan evaluasi ini
mencapai keberhasilan apabila LKPD yang diterapkan
valid, praktis, serta efektif dalam penggunaannya.
Hasilnya LKPD yang dibuat peneliti sudah dinyatakan
sesuai kriteria valid, praktis dan efektif.

Pembahasan Hasil Penelitian

Produk yang dihasilkan sebagai bahan
pembelajaran ialah LKPD denngan basis Problem
Solving guna peningkatan kemampuan memecahkan
soal metematika pserta didik. Jenis penelitian yang
digunakan ialah Research And Development (R&D)
melalui penggunaan model ADDIE dikarenakan
keterbatasan peneliti, penelitian ini hanya sampai
tahapan pengembangan. LKPD yang dikembangkan
akan diuji validitas, kepraktisan dan keefektifannya.

Penelitian ini bertujuan guna memperoleh bahan
pembelajaran yang mempu memberikan peningkatan
untuk memecahkan permasalahan matematika peserta
didik dalam materi Sistem Persamaan Linear Tiga
Variabel (SPLTV) serta guna memperoleh tanggapan
sisa mengenai penggunaan LKPD yang dilihat dari
kevalidan, kepraktisan dan keefektifan.

Kevalidan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

Hasil yang diperoleh melalui tahap validasi oleh
ahli adalah valid. Sesuai hasil validasinya didapatkan
dengan proses validitas dari validator dosen
matematika UNIMED serta guru matematika SMA
Padamu Negeri Medan, hasil yang didapat dari
penilaian LKPD berbasis problem solving dalam
kelompok “Sangat Valid” dengan persentase 90% dari
total persentase 100%. Dimana hasil tersebut berada
pada interval presentase 85,01% < x < 100% yaitu
sangat layak atau sangat valid. Tetapi, walaupun LKPD
sudah sesuai kriteria valid, terdapat hal-hal yang perlu
direvisi berdasarkan catatan ahli mengenai perbaikan
penulisan maupun beberapa hal terkait dengan
masalah-masalah yang terdalam dalam LKPD.

Namun bahan pembelajaran berupa LKPD yang
sudah valid dan layak tersebut harus melalui proses
perbaikan berdasarkan saran serta komentar dari ahli
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validasi. Sehingga sesuai komentar/saran dari para ahli
validasi bahan pembelajaran berupa LKPD telah
memenuhi kategori valid dengan adanya sedikit revisi.

Berdasarkan penjelasan diatas sehingga bisa
didapatkan kesimpulan bahwa dalam mengembangkan
media pembelajaran berbentuk LKPD dengan bsaisnya
problem solving guna memberikan peningkatan
kompetensi memecahkan permasalahan matematika
peserta didik valid serta layak untuk dipakai menjadi
bahan pembelajaran disekolah.

Kepraktisan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

Media pembelajaran berupa LKPD dikatakan
praktis karena hasil respon siswa didapatkan skor
reratanya 88% dari skor maksimalnya 100% dengan
kategori “sangat praktis” sedangkan hasil kuesioner
respon guru didapatkan skor rata-ratanya 86,6% dari
skor maksimal 100% berkategori “sangat praktis”.
Berdasarkan pedoman kriteria kepraktisan penelitian
ini yakni media pembelajaran berupa LKPD dinyatakan
sangat menarik dan praktis dikarenakan berada pada
interval persentase 81% < x < 100%.

Keefektifan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

Keefektifan media pembelajaran berupa LKPD
dilihat dari ketercapaian indikator dan ketuntasan
belajar secara individu dan klasikal terhadap LKPD
yang dikembangkan. Hasil yang diperoleh ketercapaian
indikator sudah terpenuhi kriteria interval yakni
75% < TPK < 100%, rata-rata ketuntasannya dari
individu 86%, dan persentase ketuntasan belajar
klasikal yakni 95,65% yang telah memenuhi persentase
ketuntasan klasikal 86% dari jumlah siswa. Dengan
demikian, dapat dikatakan bahwa LKPD tersebut sudah
memenuhi syarat efektif karena memenuhi kriteria
ketercapaian indikator, ketuntasan belajar secara
individu serta klasikal.

Peningkatan Kemampuan Berpikir Kritis Peserta
Didik

Berdasarkan hasil penilaian pretest dan posttest
bisa diperoleh kesimpulan yakni terjadi peningkatan
pemecahan masalah pada peserta didik setelah
menggunakan media pembelajaran LKPD. Hasil
pretest dan posttest menunjukkan penilaian tingkat
memecahkan permasalahan matematika peserta didik
berada pada 86%. Sementara itu hasil N-Gain nilai rata-
ratanya dalam kompetensi berpikir kriter sejumlah 0,72
atau berkategori tinggi. Sebagaimana hasil rata- rata
dari N-Gain diperoleh kesimpulan yakni tingkatan
kemampuan memecahkan permasalahan matematis
siswa sesudah penggunaan LKPD mengalami
peningkatan yang tinggi.

4. KESIMPULAN

Kualitas LKPD berbasis problem solving yang
telah dikembangkan guna meningkatkan pemecahan
masalah matematis siswa pada SPLTV sudah
mencukupi kategori kevalidan, kepraktisan, dan



keefektifan. Lembar kerja peserta didik (LKPD)
berbasis menyelesaikan masalah memenuhi kriteria
valid yang ditinjau dari aspek kevalidan dan menerima
skor persentase penilaian LKPD 90% dengan kriteria
"Sangat Valid". Dengan kata lain, produk LKPD yang
dikembangkan berbasis menyelesaikan masalah dapat
digunakan dalam kegiatan proses pembelajaran di
lapangan. Lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis
masalah menyelesaikan memenuhi kriteria praktis.
Ditinjau dari aspek kepraktisan, LKPD yang
dikembangkan Dberbasis masalah menyelesaikan
memiliki skor angket respons siswa 88% dari skor
maksimal 100% dengan kategori "Sangat Praktis" dan
skor angket respons guru 86,6% dari skor maksimal
100% dengan kategori "Sangat Praktis". Dengan
demikian, produk LKPD yang dikembangkan berbasis
masalah memenuhi kriteria praktis. Menurut kriteria
keefektifan, Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang
dikembangkan Dberbasis masalah menyelesaikan
masalah memenuhi kriteria. Mereka memiliki skor
persentase ketercapaian indikator yang memenuhi
interval yaitu 75% hingga TPK <100%, rata-rata
ketuntasan individu sebesar 86%, dan persentase
ketuntasan belajar klasik sebesar 95,65%, yang
memenuhi persentase ketuntasan klasik 86% dari total
siswa. Siswa menunjukkan peningkatan dalam
kemampuan memecahkan masalah matematis ketika
mereka memanfaatkan LKPD berbasis pemecahan
masalah. Nilai pretest siswa meningkat menjadi 86 dari
50. Selanjutnya, dengan nilai N-Gain rata-rata sebesar
0,72 dan kategori tinggi, menunjukkan bahwa
kemampuan pemecahan masalah matematis siswa
dapat ditingkatkan.
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