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KATA PENGANTAR 
KETUA PANITIA 

 
Segala puji dan syukur kepada Allah SWT atas terbitnya Prosiding Seminar Nasional Jurusan 
Matematika (SEMNASTIKA) FMIPA Universitas Negeri Medan. Prosiding ini merupakan 
kumpulan artikel ilmiah yang telah dipresentasikan pada kegiatan SEMNASTIKA 09 November 
2023 di Aula Gedung Prof. Syawal Gultom, Universitas Negeri Medan. Adapun cakupan bidang 
kajian yang disajikan dalam prosiding ini meliputi Matematika, Statistika, Ilmu Komputer, dan 
Pendidikan Matematika.  
Dengan mengangkat tema seminar, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi 
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, kami mengharapkan SEMNASTIKA 
dapat turut serta berkontribusi bagi perkembangan ilmu pengetahuan jurusan matematika sebagai 
wadah bagi para peneliti, praktisi, penggiat pendidikan matematika dan pengguna untuk 
terjalinnya komunikasi dan diseminasi hasil-hasil penelitian. 
Kegiatan SEMNASTIKA dan prosiding ini dapat diselesaikan dengan baik tidak terlepas dari 
bantuan berbagai pihak, oleh sebab itu kami mengucapkan banyak terimakasih kepada:  

1. Pimpinan Universitas Negeri Medan 
2. Dekan FMIPA dan para Wakil Dekan FMIPA Universitas Negeri Medan 
3. Para Narasumber yaitu Bapak Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si., Bapak Mangara Marianus 

Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Bapak Ahmad Isnaini, M.Pd. 
4. Ketua Jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan  
5. Para Ketua Program Studi di Jurusan Matematika Universitas Negeri Medan 
6. Panitia SEMNASTIKA 
7. Pemakalah dan Peserta SEMNASTIKA 
8. Semua pihak yang terlibat dalam pelaksanaan SEMNASTIKA 

 
Kami menyadari bahwa buku prosiding ini masih jauh dari kata sempurna, karena itu kami 
mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari para pembaca untuk perbaikan selanjutnya. 
Akhirnya, kami menghaturkan maaf jikalau ada hal-hal yang kurang berkenan bagi para pembaca 
serta ucapan terimakasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi bagi terbitnya buku 
prosiding ini. Semoga buku prosiding ini dapat memberikan manfaat sesuai dengan yang 
diharapkan. 
 
 
 

 

Medan,       November 2023 
Ketua Panitia, 

 

 
 

Susiana, S.Si., M.Si. 
NIP.197905192005012004 
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KATA PENGANTAR 
KETUA JURUSAN MATEMATIKA  

FMIPA UNIVERSITAS NEGERI MEDAN 
 

 
Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, prosiding Seminar Nasional Jurusan 

Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan ini dapat diselesaikan. Kemajuan ilmu pengetahuan 
dan teknologi di era ini sangat berdampak bagi kehidupan manusia. Kajian penelitian terkait 
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta terapannya perlu disosialisasikan kepada 
khalayak. Seminar Nasional Jurusan Matematika merupakan forum diskusi ilmiah yang sangat 
penting dalam pengembangan dan penyebaran pengetahuan di bidang matematika yang meliputi 
pendidikan matematika, statistika, ilmu komputer dan matematika (non pendidikan). Melalui buku 
prosiding ini, kami berupaya untuk menyajikan rangkuman makalah-makalah yang telah 
dipresentasikan, serta memberikan wadah bagi pembaca untuk menjelajahi gagasan-gagasan 
cemerlang yang ditawarkan dan penelitian-penelitian terkini yang dihasilkan oleh para akademisi, 
peneliti, dan praktisi matematika.   

Tema seminar kali ini, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi 
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, mencerminkan komitmen kami untuk 
terus menghadirkan diskusi yang relevan dan mendalam mengenai isu-isu terkini dalam dunia 
matematika. Melalui buku ini, kami berharap pembaca dapat m engeksplorasi berbagai sudut 
pandang, temuan, dan pemikiran-pemikiran baru yang dapat memperkaya wawasan serta 
menginspirasi penelitian dan pengembangan dan ilmu matematika. 

Secara khusus, kami mengucapkan terimakasih kepada para narasumber, yaitu : Prof. Dr. 
Janson Naiborhu, M.Si., Mangara Marianus Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Ahmad Isnaini, M.Pd., 
yang telah membagikan ilmunya dalam kegiatan seminar. Terimakasih yang tulus juga kami 
sampaikan kepada semua pihak yang telah mendukung kegiatan ini, para pimpinan Universitas 
Negeri Medan dan para pimpinan FMIPA Universitas Negeri Medan.  Apresiasi yang tinggi juga 
saya ucapkan teruntuk para penulis, reviewer, dan panitia yang telah berperan aktif dalam 
pembuatan buku prosiding ini. Kontribusi dari setiap individu adalah pondasi kesuksesan acara 
ini, dan semangat kolaboratif ini sangat berharga bagi perkembangan ilmu matematika. 

Akhirnya, kami berharap buku prosiding ini dapat menjadi sumber pengetahuan yang 
bermanfaat dan memotivasi pembaca untuk terus menggali potensi dalam bidang matematika. 
Mari kita bersama-sama memperkuat dan memajukan ilmu matematika demi keberlanjutan 
pembaruan pengetahuan.  

 
 

Medan,       November 2023 

Ketua Jurusan Matematika 
 
      
 
 

Dr. Pardomuan Sitompul, M.Si 
                                                                               NIP.196911261997021001
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SUSUNAN ACARA 
 
Waktu Kegiatan PIC 
08.00 - 08.30 Pendaftaran Ulang Panitia 

08.30 - 09.00 Acara Pembukaan  

 1. Salam Pembuka MC: 
  Putri Maulidina Fadilah, 
  S.Si., M.Si 
  Nurul Ain Farhana, M.Si 
 2. Menyanyikan Lagu Indonesia Raya  
 3. Doa Khairuddin, M.Pd. 
 4. Laporan Ketua Pelaksana Susiana, S,Si., M.Si. 
 5. Sambutan dan Pembukaan acara Prof. Dr. Fauziyah 
 seminar oleh Dekan Fakultas Harahap,M.Si 
 Matematika dan Ilmu Pengetahuan  

 Alam  
 6. Foto Bersama  

09.00 - 10.00 Pembicara I Moderator: 
 Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si Yulita Molliq Rangkuti, 
 (Guru Besar Matematika ITB) M.Sc., Ph.D 

10.00 - 11.00 Pembicara II Moderator: 
 Mangaratua Marianus Simanjorang, Andrea Arifsyah 

 M.Pd. Ph.D (Dosen Jurusan Nasution, S.Pd., M.Sc. 

 Matematika UNIMED)  

11.00 - 11.45 Pembicara III Moderator: 
 Ahmad Isnaini, M.Pd (Guru Dinda Kartika, S.Pd., M.Si. 

 berprestasi Nasional)  

11.45 - 13.00 ISOMA  

13.00 - 14.30 Sesi I : Seminar Paralel Moderator 
  Pemakalah Pendamping 

14.30 - 16.00 Sesi II: Seminar Paralel Moderator 
  Pemakalah Pendamping 

16.00 Penutupan acara oleh Dekan FMIPA MC 
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KEYNOTE SPEAKER 
 
KEYNOTE SPEAKER 1 
 

Prof. Dr. Janson Naiborhu, S.Si., M.Si. 
 
 

Prof. Janson Naiborhu memiliki dua gelar doktor yang ia peroleh dari Keio 
University (Jepang) dan Institut Teknologi Bandung. Kariernya sebagai 
dosen dimulai sejak tahun 1991, sejak ia bergabung sebagai Dosen FMIPA 
ITB, dengan Kelompok Keahlian Matematika Industri dan Keuangan. Ia 
menjadi Guru Besar sejak 1 Desember 2014 dan Pembina Utama 
Muda/Gol IV C sejak 1 April 2011. 
 
Prof. Janson aktif dalam melakukan riset dan telah banyak menghasilkan 
jurnal ilmiah baik nasional maupun internasional.  Namanyapun telah 
dikenal luas di dunia pendidikan dan industri, khususnya dalam bidang 
Matematika. 

 
 

 
 

KEYNOTE SPEAKER 2 
 

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D 
 

 
Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D adalah dosen Pendidikan 
Matematika di Universitas Negeri Medan. Beliau meraih gelar sarjana di 
Universitas HKBP Nomensen tahun 2003, dan di tahun 2007 beliau 
mendapat gelar magister dari Universitas Negeri Surabaya. Beliau 
melanjutkan program doktor di Murdoch University, Australia dan 
memperoleh gelar Ph.D tahun 2016. Fokus pada pendidikan matematika, 
beliau melaksanakan tridarma universitas, beliau mendapatkan 
penghargaan sebagai dosen muda terbaik tahun 2009. 

Dengan menjadi reviewer dan narasumber dibanyak kegiatan seminar, 
beliau berbagi ilmu dalam bidang pendidikan matematika, pendidikan karakter dan media 
pembelajaran seperti augmented reality. 
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KEYNOTE SPEAKER 3 

Ahmad Isnaini M.Pd. 
 

Ahmad Isnaini, M.Pd adalah seorang pendidik yang memiliki dedikasi 
tinggi terhadap dunia pendidikan. Ia meraih gelar Sarjana Pendidikan 
Matematika dari Universitas Negeri Medan pada tahun 2010, kemudian 
melanjutkan studi pascasarjana dan meraih gelar Magister Pendidikan 
Matematika pada tahun 2019 dari universitas yang sama. Saat ini, Ahmad 
sedang mengejar gelar Doktor dalam bidang yang sama di Universitas 
Negeri Medan. 
Ahmad Isnaini juga telah mengukir prestasi gemilang dalam berbagai 
kompetisi dan olimpiade. Sebagai Finalis Apresiasi GTK 2023 BBGP 
Sumatera Utara Tingkat Provinsi dan penerima berbagai medali emas, 

perak, dan perunggu dalam Olimpiade Guru tingkat Nasional dan Provinsi, Ahmad Isnaini 
memperlihatkan dedikasinya dalam pengembangan kemampuan diri dan juga siswanya. 
Tidak hanya aktif di dunia akademis, Ahmad Isnaini juga telah berkontribusi dalam literatur 
pendidikan. Karya-karyanya yang terpublikasi dalam jurnal nasional dan internasional, serta buku-
buku seperti "Guru Merdeka" (2020) dan "Inovasi Pembelajaran" (2018), mencerminkan 
pemikiran dan wawasan yang mendalam dalam bidang Pendidikan. 
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Abstrak 

 
Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar berupa buku elektronik dengan pendekatan 
matematika realistik berbasis etnomatematika pada songket Melayu Deli untuk meningkatkan hasil 
belajar matematika siswa. Metode yang digunakan adalah metode penelitian pengembangan dengan 
model ADDIE. Penelitian ini dilakukan pada semester ganjil tahun ajaran 2023/2024 dengan subjek 
siswa kelas IX-3 UPT. SMP Negeri 17 Medan. Instrumen yang digunakan meliputi lembar validasi, 
lembar angket respon, dan soal tes. Analisis data dalam penelitian ini menggunakan analisis valid, 
praktis dan efektif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa bahan ajar dengan pendekatan matematika 
realistik berbasis etnomatematika pada songket Melayu Deli berdasarkan penilaian para ahli 
mendapatkan skor rata-rata 4,6 pada validasi materi dan 4,15 pada validasi media sehingga memenuhi 
kriteria valid. Berdasarkan respon guru dan siswa diperoleh skor rata-rata 4,73 dari respon guru dan 
4,16 dari respon siswa sehingga memenuhi kriteria praktis. Selanjutnya berdasarkan ketuntasan hasil 
belajar siswa, diperoleh persentase ketuntasan klasikal sebesar 86,67%. Berdasarkan data 
perbandingan nilai pretest dan posttest didapatkan 28 dari 30 siswa atau 93,33% hasil belajar siswa 
meningkat. Hal ini menunjukkan bahwa bahan ajar yang dikembangkan terbukti mampu meningkatkan 
hasil belajar matematika siswa, sehingga bahan ajar dikatakan efektif. Hasil penelitian ini 
menghasilkan bahan ajar yang layak untuk digunakan siswa dalam pembelajaran matematika. 
 
Kata kunci: Bahan Ajar, Etnomatematika, Hasil Belajar, Pendekatan Matematika Realistik 
 

Abstract 
 
This research aims to produce learning materials in the form of electronic books with a realistic 
mathematic education based on ethnomathematics in Malay Deli songket to improve students' 
mathematics learning outcomes. The method used is the development research method with the ADDIE 
model. This research was carried out in the odd semester of the 2023/2024 academic year with students 
in class IX-3 UPT. SMP Negeri 17 Medan as the subjects. The instruments used include validation 
sheets, response questionnaire sheets, and test questions. Data analysis in this research used valid, 
practical and effective analysis. The results of the research show that learning materials with a realistic 
mathematic education based on ethnomathematics in Malay Deli songket based on expert judgment 
obtained an average score of 4,6 in material validation and 4,15 in media validation, so that it meets 
the valid criteria. Based on teacher and student responses, it was obtained an average score of 4,73 
from teacher responses and 4,16 from student responses, so thus meet the practical criteria. 
Furthermore, based on the completeness of student learning outcomes, a classical completeness 
percentage of 86.67% was obtained. Based on data comparing pretest and posttest scores, it was found 
that 28 out of 30 students or 93.33% of student learning outcomes improved. This shows that the 
learning materials developed are proven to be able to improve students' mathematics learning 
outcomes, so that the teaching materials are said to be effective.The results of this research produce a 
product that is suitable for students to use in learning mathematics.  
 
Keywords: Ethnomathematics, Learning Materials, Learning Outcomes, Realistic Mathematics 
Education 
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1. PENDAHULUAN 
Dalam dunia pendidikan, matematika menjadi 

salah satu mata pelajaran yang memegang peranan 
penting. Matematika adalah ilmu pengetahuan umum 
yang mendasari perkembangan teknologi modern yang 
juga memainkan peran penting dalam berbagai disiplin 
ilmu dan mendorong daya berpikir manusia  
(Rusydiana, 2021). Matematika telah diajarkan mulai 
dari Sekolah Dasar (SD) hingga ke perguruan tinggi. 
Bukan hanya dalam dunia pendidikan, dalam menjalani 
kehidupan sehari-haripun, manusia tidak akan pernah 
terlepas dari matematika (Nurmaya, Herawati, & 
Ratnaningsih, 2021). Hal ini menunjukkan betapa 
pentingnya matematika, karena merupakan dasar dari 
berbagai aliran ilmu pengetahuan dan setiap ilmu 
pengetahuan pasti melibatkan matematika  (Luritawaty, 
2019). 

Dalam mempelajari matematika tentunya 
diharapkan hasil belajar yang diperoleh siswa pada 
mata pelajaran ini tinggi dan memuaskan. (Rusydiana, 
2021) mengungkapkan hasil belajar ialah hasil yang 
didapatkan siswa setelah mengikuti pembelajaran dan 
ujian atau tes yang diberikan oleh guru di dalam kelas. 
Hasil belajar tersebut dapat digunakan sebagai acuan 
atau alat ukur untuk menilai seberapa baik siswa telah 
memahami pembelajaran yang telah dilangsungkan. 
Dalam kegiatan belajar mengajar, hasil belajar siswa 
sangat penting karena keberhasilan kegiatan belajar 
mengajar dapat diukur dari hasil belajar siswa (Dhia, 
2020). 

Realitanya, hasil belajar siswa pada mata 
pelajaran matematika cenderung rendah.  Hal ini dapat 
dilihat dari survei PISA tahun 2018 bahwa Indonesia 
berada di peringkat ke–73 dari 79 negara partisipan 
PISA. Skor rata-rata kemampuan matematika yang 
diperoleh Indonesia adalah 379, sementara skor rata-
rata internasional adalah 500 (Hewi & Shaleh, 2020). 
Hal ini mengindikasikan bahwa hasil belajar 
matematika Indonesia pada taraf internasional masih 
rendah.  

Berdasarkan hasil asesmen nasional (AN) yang 
merupakan program pengganti UN, dapat dilihat bahwa 
perolehan nilai kemampuan numerasi (matematika) 
siswa Indonesia berada di bawah kompetensi 
minimum. Data yang diperoleh dari 
(pusmendik.kemdikbud.go.id , n.d.) (diakses Maret 
2023) mengungkapkan bahwa dari 1.350.753 siswa 
SMP di Indonesia, siswa yang mencapai batas 
kompetensi minimum untuk numerasi tidak sampai 
50%. Data tersebut menunjukkan bahwa hasil belajar 
numerasi atau matematika siswa di Indonesia masih 
rendah.  

Berdasarkan hasil observasi yang dilaksanakan 
di kelas IX-3 UPT. SMP Negeri 17 Medan pada 15 Juli 
2023, diperoleh hasil belajar matematika siswa seperti 
disajikan dalam tabel 1 berikut. 
 
Tabel 1. Ketuntasan Hasil Belajar Matematika Siswa 

pada Observasi Awal 

Interval 
Nilai 

Kategori Frekuensi Persentase 
(%) 

75 – 100 Lulus 13 43,3 
0 – 74 Tidak Lulus 17 56,7 
Jumlah 30 100 

Seorang siswa dikatakan tuntas belajar jika 
memiliki nilai paling sedikit 75 sesuai dengan 
ketetapan kriteria ketuntasan minimum (KKM). 
Berdasarkan tabel 1, didapatkan data sebanyak 13 
orang atau 43,3% dari total 30 siswa yang memenuhi 
KKM. Sedangkan, siswa yang tidak memenuhi KKM 
adalah sebanyak 17 orang atau 56,7%. Siswa yang 
mendapatkan nilai terendah adalah siswa dengan 
perolehan nilai 46, sedangkan siswa yang mendapatkan 
nilai tertinggi adalah siswa dengan perolehan nilai 84. 
Berdasarkan data yang didapatkan diatas, kesimpulan 
yang dapat diambil adalah bahwa hasil belajar 
matematika siswa kelas IX-3 UPT. SMP Negeri 17 
Medan belum memenuhi indikator ketuntasan hasil 
belajar secara klasikal karena banyak siswa yang tuntas 
≤ 85% yang berarti tergolong rendah.  

Faktor yang mempengaruhi rendahnya hasil 
belajar matematika siswa adalah rendahnya minat dan 
antusias siswa dalam mempelajari matematika. Ketika 
pembelajaran berlangsung, beberapa siswa 
mengabaikan pelajaran, ada yang mengantuk, melamun 
atau berbicara dengan temannya. Akibatnya, siswa 
tidak paham dengan materi yang disampaikan, 
sehingga ketika diberikan soal siswa tidak dapat 
menyelesaikan latihan yang diberikan guru.  

Faktor lain yang berpengaruh terhadap 
rendahnya hasil belajar matematika siswa adalah 
pendekatan atau model pembelajaran yang digunakan 
oleh guru. Hal penting yang perlu dilakukan guru 
adalah berusaha menggunakan pendekatan atau model 
pembelajaran terbaik mereka untuk setiap kelas agar 
kegiatan pembelajaran yang berlangsung lebih optimal. 
Berdasarkan observasi di kelas IX-3 UPT. SMP Negeri 
17 Medan, pendekatan yang digunakan guru 
matematika kelas tersebut selama melaksanakan 
kegiatan belajar mengajar adalah pendekatan 
konvensional. Menurut (Nahdi, 2019), pendekatan 
konvensional adalah pendekatan pembelajaran yang 
memberikan lebih banyak kendali kepada guru 
sementara siswa tidak diberi kesempatan untuk 
memahami cara belajar, berpikir, dan memotivasi diri. 
Pendekatan ini umumnya dimulai dengan penjelasan 
konsep, pemberian contoh soal dan berakhir dengan 
pemberian latihan soal. 

Selain pendekatan atau model pembelajaran 
yang digunakan guru, rendahnya hasil belajar 
matematika siswa juga dipengaruhi oleh bahan ajar 
yang digunakan. Bahan ajar adalah sarana 
pembelajaran yang berupa informasi untuk membantu 
pembelajar dalam mencapai tujuan pembelajaran, baik 
dalam bentuk cetak maupun elektronik. Diungkapkan 
bahan ajar cetak dapat berupa handout, buku manual, 
modul dan brosur (Nurmaya, Herawati, & 
Ratnaningsih, 2021). Sedangkan bahan ajar elektronik 
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atau noncetak dapat berupa audio, video, multimedia, 
buku elektronik dan lain sebagainya. Berdasarkan 
observasi di kelas IX-3 UPT. SMP Negeri 17 Medan, 
bahan ajar yang digunakan guru dalam pembelajaran 
matematika masih kurang bervariasi yakni hanya 
sebatas menggunakan buku teks dari Kementerian 
Pendidikan dan Kebudayaan RI saja. Buku teks yang 
monoton kurang membangkitkan antusias dan minat 
siswa dalam mempelajari matematika.  

Berdasarkan Peraturan Pemerintah no 19 
tahun 2005 tentang Standar Nasional Pendidikan pada 
Penjelasan Atas Peraturan Pemerintah Republik 
Indonesia yang menyatakan:  
“Terkait dengan visi dan misi pendidikan nasional 
tersebut di atas, reformasi pendidikan meliputi hal-hal 
berikut: Pertama; penyelenggaraan pendidikan 
dinyatakan sebagai suatu proses pembudayaan dan 
pemberdayaan peserta didik yang berlangsung 
sepanjang hayat, di mana dalam proses tersebut harus 
ada pendidik yang memberikan keteladanan dan 
mampu membangun kemauan, serta mengembangkan 
potensi dan kreativitas peserta didik. Prinsip tersebut 
menyebabkan adanya pergeseran paradigma proses 
pendidikan, dari paradigma pengajaran ke paradigma 
pembelajaran. Paradigma pengajaran yang lebih 
menitikberatkan peran pendidik dalam 
mentransformasikan pengetahuan kepada peserta 
didiknya bergeser pada paradigma pembelajaran yang 
memberikan peran lebih banyak kepada peserta didik 
untuk mengembangkan potensi dan kreativitas 
dirinya…”  
Dalam proses pembelajaran, prinsip yang diterapkan 
berubah dari paradigma pengajaran ke paradigma 
pembelajaran. Pada awalnya peran guru sebagai 
pendidik lebih menonjol dalam mentransformasikan 
pengetahuan sehingga siswa cenderung pasif. 
Sementara pembelajaran yang diinginkan adalah 
pembelajaran yang memberikan peran lebih banyak 
kepada siswa dalam mengembangkan kreatifitas serta 
potensi yang dimilikinya. Untuk menjadikan siswa 
lebih aktif, bahan ajar berperan penting dalam 
mendukung pembelajaran karena dapat mendorong 
kemauan dan mengembangkan kreatifitas serta potensi 
siswa. Bahan ajar ini dapat meringankan beban guru 
untuk menjalankan praktik pembelajaran karena sudah 
terencana dan terorganisir. Bahan ajar mengubah 
peranan guru atau pengajar yang tadinya sebagai 
pendidik menjadi seorang fasilitator. Oleh karena itu, 
agar siswa lebih aktif dalam proses pembelajaran, guru 
harus mampu mengembangkan bahan ajar yang 
disesuaikan dengan kebutuhan dan konteks belajar 
siswa.  

Dalam mengembangkan bahan ajar, 
diperlukan suatu pendekatan pembelajaran yang dapat 
membantu peneliti untuk mengembangkan bahan ajar 
pada kegiatan pembelajaran. Hendaknya, pembelajaran 
dimulai dengan penggunaan masalah sehari-hari yang 
sesuai dengan materi yang tengah diajarkan. Dengan 
begitu, pembelajaran akan lebih mudah dipahami dan 
diingat oleh siswa. Dengan memanfaatkan kebiasaan 

yang dialami siswa lalu menghubungkannya dengan 
konsep matematika yang dipelajari, siswa diharapkan 
mampu dengan mudah merasakan manfaat belajar 
matematika. Pendekatan pembelajaran yang dekat 
dengan siswa akan memudahkan pencapaian tujuan 
pembelajaran (Yanto, Yuliati, & Anjani, 2019). 
Sehingga dipilihlah pendekatan matematika realistik 
(PMR) sebagai pendekatan yang digunakan dalam 
penelitian ini. Hal ini sejalan dengan (Yulianty, 2019) 
yang mengungkapkan bahwa pendekatan matematika 
realistik lebih efektif daripada pembelajaran 
konvensional dalam meningkatkan kemampuan siswa 
memahami konsep matematika. Pendekatan ini berasal 
dari lingkungan kehidupan nyata tempat siswa belajar 
matematika dan divisualisasikan dalam situasi 
kehidupan nyata yang mungkin pernah atau bahkan 
sering dialami siswa itu sendiri.  

Unsur budaya daerah setempat merupakan 
suatu hal yang berasal dari lingkungan nyata yang 
berada pada keseharian siswa. Unsur budaya daerah ini 
dapat dikaitkan langsung dengan pembelajaran 
matematika. Pengaitan konsep matematika dengan 
penyajian pembelajaran yang menggunakan unsur 
budaya daerah setempat akan mendorong siswa untuk 
lebih tertarik mempelajari matematika karena 
matematika dekat dengan siswa (Sintiya, Astuti, & 
Purwoko, 2021). Pembelajaran matematika yang 
memuat unsur budaya disebut dengan etnomatematika. 
Etnomatematika atau pembelajaran dengan budaya 
merupakan suatu pendekatan yang mengaitkan antara 
matematika dengan konsep kebudayaan mencakup 
produk budaya, pembelajaran realistis, aktivitas 
matematika, dan penemuan konsep (Sintiya, Astuti, & 
Purwoko, 2021). Dengan mengaplikasikan unsur 
budaya atau etnomatematika dalam bahan ajar, 
diharapkan minat dan antusias siswa selama 
pembelajaran dapat meningkat. Berdasarkan hasil 
observasi di UPT. SMP Negeri 17 Medan, belum ada 
guru matematika yang menggunakan atau 
mengembangkan bahan ajar yang dikaitkan dengan 
unsur budaya daerah atau berbasis etnomatematika. 
Padahal etnomatematika ini dapat menjadi cara atau 
alternatif untuk mengubah pola pikir siswa yang 
beranggapan bahwa matematika itu sulit untuk 
dipahami (Panjaitan, Kartika, & Suwanto, 2022).  

Produk budaya yang diteliti dalam penelitian 
ini adalah songket Melayu Deli. Budaya Melayu Deli 
dipilih karena sebagian siswa yang dijadikan subjek 
penelitian berasal dari suku Melayu Deli. Sepuluh dari 
30 siswa kelas IX-3 berasal dari suku melayu Deli,8  
siswa dari suku Mandailing, 4 siswa dari suku Jawa, 
tiga siswa dari suku Simalungun, 3 siswa dari suku 
Padang, 1 siswa bersuku Nias-Toba dan 1 orang lainnya 
bersuku Karo-Simalungun.  

Selain karena sebagian besar subjek yang 
diteliti berasal dari suku Melayu Deli, motif songket 
Melayu Deli yang beraneka ragam juga sangat 
memungkinkan dapat dianalisis secara matematis 
(Panjaitan, Kartika, & Suwanto, 2022). Apabila 
dianalisis, konsep matematika yang terdapat pada motif 
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songket Melayu Deli menyangkut materi transformasi 
geometri yang terdiri atas refleksi, translasi, rotasi dan 
dilatasi sehingga penelitian ini menggunakan motif 
songket Melayu Deli untuk mengembangkan bahan 
ajar berbasis etnomatematika yang diintegrasikan pada 
materi transformasi geometri. Dari sini dapat diketahui 
bahwa etnomatematika dapat menggambarkan fakta 
bahwa penerapan matematika sangat dekat dengan 
kehidupan sehari-hari dan dapat ditafsir dari berbagai 
cara atau sudut pandang (Panjaitan, Kartika, & 
Suwanto, 2022). 

Temuan penelitian sebelumnya menyatakan 
bahan ajar berbasis etnomatematika dengan pendekatan 
matematika realistic (RME) mampu meningkatkan 
hasil belajar matematika siswa. Berdasarkan penelitian 
Panjaitan dan Sukmawarti (2022) dengan judul 
“Pengembangan Bahan Ajar Matematika Realistik 
Materi Pengukuran Bangun Ruang di Sekolah Dasar 
dengan Menggunakan Konteks Rumah Adat Batak 
Toba” didapatkan hasil bahwa bahan ajar yang 
dikembangkan memenuhi kriteria valid, praktis dan 
efektif yang layak untuk dipakai dan mampu 
meningkatkan hasil belajar matematika siswa. 
Penelitian lain yang dilakukan oleh Lahur et al. (2021) 
dengan judul “Pengembangan bahan ajar dengan 
pendekatan pendidikan matematika realistic (PMR) 
setting etnomatematika yang memuat unsur 
kebudayaan Ngada pada materi peluang kelas VIII 
SMP” mengungkapkan bahwa pengembangan bahan 
ajar yang dilakukan dengan menggunakan pendekatan 
matematika realistic berbasis etnomatematika dapat 
meningkatkan hasil belajar matematika siswa sehingga 
didapatkan suatu produk bahan ajar yang memenuhi 
kriteria valid, praktis dan efektif atau dengan kata lain 
dinyatakan layak guna.. 

Bahan ajar dengan pendekatan matematika 
realistik berbasis etnomatematika mampu 
mengintegrasikan hasil budaya daerah setempat 
sehingga siswa tetap mengenal budaya bangsanya. 
Untuk itulah penggunaan bahan ajar yang 
dikembangkan dengan pendekatan matematika realistik 
berbasis etnomatematika menggunakan budaya lokal di 
Sumatera Utara menjadi solusi yang dapat digunakan 
bagi permasalahan tersebut. Berdasarkan latar belakang 
masalah diatas yang telah diurai, peneliti mengangkat 
judul “Pengembangan Bahan Ajar dengan Pendekatan 
Matematika Realistik Berbasis Etnomatematika pada 
Songket Melayu Deli untuk Meningkatkan Hasil 
Belajar Matematika Siswa”. 

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk 
menghasilkan suatu bahan ajar yang dikembangkan 
dengan pendekatan matematika realistic berbasis 
etnomatematika pada songket Melayu Deli untuk 
meningkatkan hasil belajar matematika siswa yang 
memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif. 
 
2. METODE PENELITIAN 

Peneliti melakukan penelitian pengembangan 
(R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang 
terdiri atas lima tahapan: analyze (analisis), design 

(desain), development (pengembangan), 
implementation (implementasi) dan evaluation 
(evaluasi). Gambar 1 menampilkan tahapan-tahapan 
yang dilaksanakan pada penelitian R&D dengan model 
ADDIE. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar  1. Tahapan Pengembangan Bahan Ajar 
dengan Model ADDIE 

Produk yang dikembangkan berupa bahan ajar 
yang di ujicobakan pada siswa kelas IX-3 UPT. SMPN 
17 Medan di bulan September 2023. Teknik 
pengumpulan data yang digunakan adalah teknik 
observasi, tes yang berupa pretest dan posttest beserta 
angket yang terdiri atas angket validasi ahli, angket 
respon siswa dan guru. Penelitian ini menghasilkan 
bahan ajar berupa e-book dengan pendekatan 
matematika realistic berbasis etnomatematika yang 
telah teruji kevalidan, kepraktisan dan keefektifannya 
saat digunakan dalam kegiatan belajar mengajar. 
Kevalidan dilihat berdasarkan pengisian angket 
validasi oleh validator ahli, baik ahli materi maupun 
ahli media. Kepraktisan dilihat berdasarkan respon 
siswa dan guru dalam pengisian angket. Sementara 
keefektifan dilihat berdasarkan perolehan nilai posttest 
siswa.  
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Proses pengembangan bahan ajar berupa e-book 
yang dilakukan peneliti dimulai dari proses studi 
pendahuluan dan analisis, berlanjut ke mendesain 
produk awal berupa prototype, penyusunan angket 
validasi, angket respon guru dan siswa beserta 
penyusunan soal pretest dan posttest. Kemudian 
dilanjutkan ke tahap pengembangan bahan ajar, dimana 
prototype yang sudah didesain dikembangkan ke dalam 
software flip PDF lalu melakukan validasi atau uji ahli. 
Selanjutnya masuk ketahap implementasi yang terdiri 
atas uji kelompok dan uji lapangan. Tahap yang paling 
akhir adalah tahap evaluasi dimana dilakukan revisi 
atau perbaikan yang diperoleh dari umpan balik siswa 
dan guru. 
 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian pengembangan ini menghasilkan 
bahan ajar berupa e-book dengan pendekatan 
matematika realistic berbasis etnomatematika pada 
songket Melayu Deli untuk meningkatkan hasil belajar 
matematika siswa. Proses pengembangan produk 
berlangsung dalam beberapa tahapan sampai berujung 
pada dihasilkannya produk bahan ajar berupa e-book 
dengan pendekatan matematika realistic berbasis 
etnomatematika pada songket Melayu Deli yang siap 
digunakan dalam kegiatan belajar mengajar. Berikut 
disajikan hasil dan pembahasan di setiap tahapan. 
 
TAHAP ANALISIS (ANALYZE) 

Tahap analisis dalam penelitian ini dilakukan 
melalui observasi. Observasi dilakukan pada siswa 
kelas IX-3 UPT. SMP Negeri 17 Medan yang 
berjumlah tiga puluh orang. Pada tahap ini dianalisis 
kurikulum, sumber belajar dan kebutuhan siswa. 

Pada analisis kurikulum, kurikulum yang 
digunakan kelas IX-3 UPT. SMP Negeri 17 Medan 
adalah kurikulum 2013 yang mendorong siswa 
menghubungkan pembelajaran dengan masalah 
kontekstual. Agar tujuan pembelajaran dapat tercapai, 
materi yang digunakan disesuaikan dengan silabus, 
RPP, dan buku matematika dari Kementerian 
Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia. 
Adapun materi yang dipilih adalah transformasi 
geometri kelas IX pada semester satu. Isi materi 
disesuaikan dengan menambahkan unsur budaya 
melayu Deli yakni menggunakan motif songket Melayu 
Deli. Pada tahap ini, bagian-bagian utama materi 
diidentifikasi dan diorganisasikan secara sistematis 
untuk membuat peta konsep pembelajaran.  

Selanjutnya analisis yang dilakukan adalah 
analisis sumber belajar. Adapun sumber belajar yang 
digunakan guru dan siswa kelas IX-3 UPT. SMPN 17 
Medan adalah buku paket Matematika dari pemerintah 
dan LKPD yang diambil guru dari internet. Sumber 
belajar yang digunakan masih monoton dan kurang 
bervariasi, sehingga perlu dikembangkan bahan ajar 
yang mengandung unsur budaya dan lebih bervariasi. 
Berdasarkan permasalahan tersebut maka disusun 
alternatif produk yang relevan yaitu bahan ajar berupa 
e-book berbasis etnomatematika. 

Terakhir analisis kebutuhan siswa. Siswa kelas 
IX-3 UPT. SMP Negeri 17 Medan berada pada rentang 
usia 14 – 15 tahun yang dimana pada rentang usia ini 
siswa menunjukkan kemajuan dalam pemahaman 
mengenai hal-hal yang abstrak.  Dengan latar belakang 
siswa dari suku Melayu Deli sebanyak sepuluh orang, 
suku Mandailing delapan orang, suku Jawa empat 
orang, suku Simalungun tiga orang, suku Padang tiga 
orang, suku Nias-Toba satu orang dan suku Karo-
Simalungun berjumlah satu orang. Dikarenakan 
kebanyakan siswa kelas IX-3 berasal dari suku Melayu 
Deli, maka dipilihlah budaya yang diangkat dari suku 
Melayu Deli. Selanjutnya dilihat dari rata-rata hasil 
belajar matematikanya, nilai siswa masih berada 
dibawah kriteria ketuntasan minimal (KKM) sehingga 
dibutuhkan suatu pendekatan yang mampu 
mendekatkan siswa dengan konsep matematika. 
Dengan memahami konsep matematika, maka 
pembelajaran yang diberlangsungkan dapat 
meningkatkan nilai ataupun hasil belajar matematika 
siswa. Dipilihlah pendekatan matematika realistic 
(PMR) dalam mengembangkan bahan ajar untuk 
membantu siswa memahami pembelajaran. 
 
TAHAP PERANCANGAN (DESIGN) 

Tahap design merupakan tahap perancangan 
selesaian masalah yang dimana pada tahap analisis 
telah diidentifikasi. Berdasarkan tahap analisis maka 
solusi yang dipilih untuk mengatasi permasalahan 
siswa ialah mengembangkan bahan ajar berupa e-book 
dengan pendekatan matematika realistic berbasis 
etnomatematika pada songket Melayu Deli. Pada tahap 
ini, mulai membuat rancangan awal pada Microsoft 
Power Point menggunakan motif songket Melayu Deli. 
Hasil dari tahap perancangan berupa kerangka bahan 
ajar yang digunakan untuk mengembangkan bahan ajar 
atau biasa disebut prototype.  

Selain merancang produk bahan ajar yang 
berupa prototype, pada tahap ini juga dilakukan 
perancangan instrument lain yakni dengan merancang 
RPP, angket respon siswa dan guru, kisi-kisi soal 
pretest dan posttest, soal pretest dan posttest, pedoman 
penskoran, kunci jawaban soal pretest dan posttest, 
angket validasi bahan ajar untuk ahli materi dan media, 
serta angket validasi RPP.  

RPP yang dirancang secara garis besar 
menguraikan langkah-langkah pembelajaran sesuai 
dengan langkah-langkah kegiatan belajar mengajar 
dengan menggunakan pendekatan matematika realistic 
yang mengintegrasikan etnomatematika didalamnya. 
Langkah-langkah kegiatan belajar mengajar yang ada 
pada RPP disusun sesuai langkah-langkah pendekatan 
matematika realistic yang terdiri atas 5 tahap, yakni 
memahami, menjelaskan, menyelesaikan masalah 
kontekstual, membandingkan dan mendiskusikan 
jawaban, serta menyimpulkan.  

Angket respon guru dirancang dengan 26 butir 
pernyataan yang terdiri atas kelayakan materi, 
kesesuaian kebahasaan, kesesuaian penyajian, 
ketertarikan tampilan, pendekatan, etnomatematika dan 



 
 

839 
 

manfaat. Sedangkan pada angket respon siswa disusun 
atas 16 butir pernyataan. Kemudian soal pretest dan 
posttest yang dirancang masing-masing terdiri atas 
tujuh soal. Soal disusun berdasarkan tingkatan kognitif 
C1-C6. Peneliti mencari dan mengumpulkan referensi 
dari berbagai sumber selama tahap perancangan untuk 
membuat bahan ajar dengan pendekatan matematika 
realistic berbasis etnomatematika. 

Pada tahap ini prototype yang sudah dirancang 
dalam Power Point (PPT) diubah kedalam bentuk PDF 
lalu di aplikasikan dengan Flip PDF. Pada software 
Flip PDF, seluruh komponen disatukan pada aplikasi 
utama, video terkait materi, link g-form beserta tombol-
tombol navigasi atau menu cepat ditambahkan. Selain 
itu, dibuat juga kuis interaktif yang langsung dapat 
dikerjakan siswa dengan mengklik tombol yang ada.  
 
TAHAP PENGEMBANGAN (DEVELOPMENT) 

Sebelum prototype dikembangkan, selanjutnya 
RPP, soal pretest dan posttest beserta prototype yang 
sudah dirancang divalidasi oleh ahli. Validator terdiri 
atas tiga orang ahli materi, tiga orang ahli media, tiga 
orang validator RPP dan tiga orang validator instrumen 
test. 
 
TAHAP IMPLEMENTASI (IMPLEMENTATION) 

Pada tahap ini bahan ajar yang disusun dan 
dikembangkan harus diuji melalui beberapa tahapan 
yang ilmiah sehingga kevalidan, kepraktisan dan 
keefektifan bisa terukur dan teruji, seperti berikut ini. 
UJI KELOMPOK 

Setelah hasil validasi didapatkan dari para 
validator, selanjutnya diujikan dahulu dalam kelompok 
kecil yang berjumlah sepuluh orang.  
UJI LAPANGAN 

Setelah uji kelompok dilakukan dengan 
mendapatkan kepraktisan dari sepuluh orang siswa, 
maka dilaksanakan uji lapangan di kelas IX-3 UPT. 
SMP Negeri 17 Medan. Pada pelaksanaan tahap ini 
diikuti oleh 30 siswa dan direalisasikan pada 7 kali 
pertemuan dikelas selama 2 × 40 menit, dimana pada 
pertemuan pertama digunakan untuk perkenalan dan 
pemberian pretest, kemudian pertemuan kedua sampai 
keenam pelaksanaan pembelajaran dengan 
menggunakan bahan ajar yang sudah dikembangkan 
dengan pendekatan matematika realistic berbasis 
etnomatematika pada songket Melayu Deli dan terakhir 
pada pertemuan ke tujuh, dilaksanakan posttest untuk 
melihat hasil belajar siswa setelah menggunakan bahan 
ajar yang dikembangkan. Data yang diperoleh dari 
kegiatan uji lapangan ialah hasil angket respon siswa 
dan guru terhadap penggunaan bahan ajar yang 
dikembangkan dengan pendekatan matematika realistic 
berbasis etnomatematika pada songket Melayu Deli 
serta hasil belajar siswa dari ptetest dan posttest pada 
materi transformasi geometri. 
 
TAHAP EVALUASI (EVALUATION) 

Pada tahap evaluasi perbaikan atau revisi 
dilakukan setelah menerima komentar masukan 

masukan dan saran yang didapat dari validator, siswa 
dan guru dalam menentukan kelayakan bahan ajar yang 
dikembangkan dengan pendekatan matematika realistic 
berbasis etnomatematika pada songket Melayu Deli 
sebagai produk akhir. 

Berdasarkan komentar, masukan dan saran dari 
para ahli, siswa dan guru yang sudah dilakukan pada 
tahap validasi dan uji coba lapangan, tahap selanjutnya 
dilakukan analisis data sebagai berikut. 
 
ANALISIS KEVALIDAN 

Analisis kevalidan bahan ajar yang 
dikembangkan menggunakan skor yang diperoleh dari 
skala penilaian. Data dianalisis dengan menghitung 
skor rata-rata penilaian oleh para ahli. Rumus 
menghitung skor rata-rata penilaian para ahli adalah 
sebagai berikut.  

𝑋 =
∑

   (1) 

Dengan: 
𝑋 ∶ Rata-rata perolehan skor 
∑ 𝑋 ∶ Jumlah skor yang diperoleh 
𝑛 ∶ Banyak butir pernyataan 

Dari hasil perhitungan menggunakan rumus tersebut, 
dihasilkan rata-rata perolehan skor. Berdasarkan 
kriteria skor kevalidan oleh Azwar (2007:163), skor 
yang mendapat nilai diatas 4 dinyatakan “sangat valid”, 
skor dengan nilai diantara 3,33 sampai 4 dinyatakan 
“valid”, skor dengan nilai diantara 2,67 sampai 3,33 
dinyatakan “cukup valid”, skor dengan nilai diantara 2 
sampai 2,67 dinyatakan “kurang valid”, sementara skor 
dengan nilai dibawah 2 dinyatakan “sangat tidak valid”. 
Hasil yang didapatkan yaitu: 
(1) Hasil validasi oleh ahli materi terhadap bahan ajar 
yang dikembangkan, dari 26 butir pernyataan yang 
diberikan, 22 butir pernyataan diantaranya 
mendapatkan kriteria “sangat valid” sedangkan 4 butir 
pernyataan lainnya mendapatkan kriteria “valid”. 
Sehingga bahan ajar yang dikembangkan mendapatkan 
skor rata-rata sebesar 4,6 atau persentase mencapai 
92,82%. Dari skor rata-rata tersebut, bahan ajar yang 
dikembangkan mendapat kriteria “sangat valid”.  
(2) Hasil validasi oleh ahli media terhadap bahan ajar, 
dari 37 butir pernyataan yang diberikan, 19 butir 
pernyataan mendapat kriteria “sangat valid”, 14 butir 
mendapat kriteria “valid” dan 4 butir lainnya 
mendapatkan kriteria “cukup valid”. Sehingga bahan 
ajar yang dikembangkan mendapatkan skor rata-rata 
sebesar 4,15 atau persentase mencapai 83,6%. Dari 
skor rata-rata tersebut bahan ajar yang dikembangkan 
mendapat kriteria “sangat valid”. 

Tabel 2 berikut menunjukkan hasil validasi yang 
diperoleh dari ahli media dan materi terhadap bahan 
ajar yang dikembangkan. 
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Tabel 2. Skor Kevalidan dari Ahli 

Validasi Rata-rata 
Perolehan Skor 
yang Diperoleh 

Ahli Ke- 

Rata-
Rata 
Skor 
Total 

Kategori 

1 2 3 

Ahli 
Materi 

4,7 4,6 4,5 4,6 Sangat 
valid 

Ahli 
Media 

4,43 4,05 3,97 4,15 Sangat 
valid 

Dari penilaian oleh ketiga validator ahli materi 
dan media diperoleh komentar dan saran yang 
digunakan sebagai bahan pertimbangan untuk merevisi 
bahan ajar. Komentar dan saran dari ahli media dapat 
dilihat pada tabel 3 berikut.  

Tabel 3. Komentar dan Saran Perbaikan Bahan Ajar 
dari Ahli Media 

Validator Komentar dan Saran 
Ahli Media-1 Tingkatkan resolusi dan kualitas 

gambar dan video  
Ahli Media-2 Tingkatkan resolusi gambar 
Ahli Media-3 Sampul lebih disesuaikan lagi, 

tambahkan petunjuk penggunaan 
bahan ajar dan tingkatkan resolusi 
gambar 

Sesuai komentar dan saran dari ahli materi, 
dilakukan perbaikan terhadap bahan ajar yang 
dikembangkan. Resolusi pada gambar dan video 
ditingkatkan, petunjuk penggunaan bahan ajar 
ditambahkan dan dilakukan revisi terhadap sampul 
bahan ajar sehingga lebih sesuai lagi. 
(3) Validasi ahli terhadap RPP, dari 26 butir pernyataan 
yang diberikan, 20 butir diantaranya mendapat kriteria 
“sangat valid” sedangkan 6 butir sisanya mendapat 
kriteria “valid”. Sehingga, RPP yang dirancang 
mendapatkan skor rata-rata 4,53 dan masuk kedalam 
kriteria “sangat valid”.  
(4) Validasi instrument tes, baik pretest dan posttest, 
dari 3 butir pernyataan yang diberikan, skor rata-rata 
yang didapatkan adalah 5 yang masuk kedalam kriteria 
“sangat valid”. Sama halnya dengan pretest, skor rata-
rata yang didapatkan dari posttest adalah 5, yang 
artinya masuk dalam kriteria “sangat valid”. 
 
ANALISIS KEPRAKTISAN 

Analisis kepraktisan diperoleh melalui hasil 
angket respon guru dan siswa yang didapatkan saat uji 
lapangan. Data yang didapatkan dari angket respon 
guru dan siswa dihitung rata-ratanya kemudian di 
konversi sesuai dengan kriteria kepraktisan. Rumus 
menghitung skor rata-rata angket respon guru dan 
siswa yaitu: 

𝑋 =
 

×
∑

  (2) 

Keterangan: 
𝑋 : Rata-rata perolehan skor 
∑ 𝑋 : Jumlah skor yang diperoleh 

𝑛 : Banyak butir pertanyaan 

Kriteria kepraktisan berdasarkan Azwar 
(2007:163), apabila skor rata-rata angket respon 
bernilai lebih dari 4 maka dinyatakan “sangat praktis”, 
jika skor rata-rata berada diantara nilai 3,33 sampai 4 
maka dinyatakan “praktis”, jika skor rata-rata berada 
diantara nilai 2,67 sampai 3,33 maka dinyatakan 
“cukup praktis”, jika skor rata-rata berada diantara nilai 
2 sampai 2,67 maka dinyatakan “kurang praktis”, 
sementara jika skor rata-rata bernilai dibawah 2 maka 
dinyatakan “sangat tidak praktis”.  

Tabel 4 berikut menunjukkan hasil kepraktisan 
yang diperoleh dari angket respon guru dan siswa. 

Tabel 4. Skor Kepraktisan dari Respon Guru dan 
Siswa 

Kepra
ktisan 

Banyak 
respond

en 
𝑿 𝒏 𝑿 

Katego
ri 

Guru 1 123 26 4,73 
Sangat 
praktis 

Siswa 30 2000 16 4,16 
Sangat 
praktis 

Hasil analisis angket respon siswa menunjukkan 
bahwa dari 30 butir pernyataan yang diberikan kepada 
30 siswa kelas IX-3 UPT. SMP Negeri 17 Medan 
didapatkan nilai rata-rata sebesar 4,16 atau 85,56% 
yang menunjukkan bahwa bahan ajar tersebut 
mendapat respon yang positif dari siswa yakni berada 
pada kategori “sangat praktis”. Selanjutnya hasil 
analisis angket respon guru menunjukkan bahwa dari 
26 butir pernyataan yang diberikan kepada seorang 
guru bidang studi matematika, didapatkan nilai rata-
rata sebesar 4,73 atau 94,61% yang menunjukkan 
bahwa bahan ajar yang dikembangkan dengan 
pendekatan matematika realistic berbasis 
etnomatematika pada songket Melayu Deli mendapat 
respon yang positif dari guru yakni berada pada 
kategori “sangat praktis”. 
 
ANALISIS KEEFEKTIFAN 

Keefektifan bahan ajar yang dikembangkan 
dengan pendekatan matematika realistik berbasis 
etnomatematika pada songket Melayu Deli dapat 
dilihat berdasarkan hasil tes belajar siswa. Untuk 
menganalisis keefektifan hasil belajar siswa dapat 
dilihat dari:  
(1) ketuntasan klasikal siswa yang diperoleh dari hasil 
posttest mencapai persentase paling sedikit 85% sesuai 
KKM (bernilai ≥75) dan  
(2) adanya peningkatan hasil belajar siswa yang dapat 
dibandingkan dari nilai pretest dan posttest. 

Siswa dikatakan tuntas jika mendapat nilai lebih 
atau sama dengan 75 sesuai dengan nilai Kriteria 
Ketuntasan Minimal (KKM). Rumus menghitung skor 
rata-rata hasil tes belajar siswa adalah sebagai berikut. 

𝒑 =
   

     
× 100%  (3) 
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Tabel 5 berikut menunjukkan ketuntasan hasil 
belajar matematika siswa kelas IX-3 UPT. SMP Negeri 
17 Medan.  

Tabel 5. Ketuntasan Hasil Belajar Matematika Siswa 
Berdasarkan Nilai Pretest dan Posttest 

Jenis 
Tes 

Interval 
Nilai 

Kategori Frekue
nsi 

Persent
ase (%) 

Pretest 75 – 100 Tuntas 13 43,33 
0 – 74 Tidak 

Tuntas 
17 56,67 

Posttest 75 – 100 Lulus 26 86,67 
0 – 74 Tidak 

Tuntas 
4 13,33 

Berdasarkan ketuntasan hasil belajar siswa pada 
posttest, diperoleh persentase ketuntasan sebesar 
86,67% atau sebanyak 26 dari total 30 siswa memiliki 
nilai tuntas pada posttest (melebihi kentuntasan klasikal 
85%). Selanjutnya, bahan ajar yang dikembangkan 
terbukti mampu meningkatkan hasil belajar 
matematika siswa. Hal tersebut dapat dilihat setelah 
membandingkan jumlah siswa yang tuntas dengan 
siswa yang tidak tuntas pada hasil pretest dan hasil 
posttest siswa. Berdasarkan nilai pretest dan posttest 
siswa (lampiran 30), didapatkan data 28 dari 30 siswa 
atau 93,33% hasil belajar siswa meningkat, 1 atau 
3,33% hasil belajar siswa stabil dan 1 atau 3,33% hasil 
belajar siswa tidak meningkat, sehingga kesimpulan 
yang dapat ditarik adalah bahan ajar dengan pendekatan 
matematika realistic berbasis etnomatematika pada 
songket Melayu Deli untuk meningkatkan hasil belajar 
matematika siswa termasuk kedalam kategori “sangat 
efektif”. 

 
4. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan 
dalam penelitian ini, maka dapat ditarik kesimpulan 
bahwa produk bahan ajar berupa e-book yang 
dikembangkan dengan pendekatan matematika realistik 
berbasis etnomatematika pada songket Melayu Deli 
layak digunakan karena memenuhi kriteria kevalidan, 
kepraktisan dan keefektifan untuk meningkatkan hasil 
belajar matematika siswa. Hal ini sejalan dengan hasil 
penilaian yang peneliti dapatkan dari ahli media dan 
ahli materi yang mendapatkan skor 4,6 pada validasi 
materi dan 4,15 pada validasi media sehingga 
memenuhi kriteria “sangat valid”. Berdasarkan respon 
guru dan siswa diperoleh skor rata-rata 4,73 dari respon 
guru dan 4,16 dari respon siswa sehingga memenuhi 
kriteria “sangat praktis”. Berdasarkan hasil posttest 
siswa, persentase ketuntasan klasikal yang diperoleh 
adalah sebesar 86,67%. Berdasarkan perbandingan 
nilai pretest dan posttest didapatkan data 28 dari 30 
siswa atau 93,33% hasil belajar siswa meningkat yang 
memenuhi kriteria “sangat efektif”. Sehingga bahan 
ajar yang dikembangkan dengan pendekatan 
matematika realistic berbasis etnomatematika pada 
songket Melayu Deli ini layak digunakan untuk 
meningkatkan hasil belajar matematika siswa. 
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