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KATA PENGANTAR 
KETUA PANITIA 

 
Segala puji dan syukur kepada Allah SWT atas terbitnya Prosiding Seminar Nasional Jurusan 
Matematika (SEMNASTIKA) FMIPA Universitas Negeri Medan. Prosiding ini merupakan 
kumpulan artikel ilmiah yang telah dipresentasikan pada kegiatan SEMNASTIKA 09 November 
2023 di Aula Gedung Prof. Syawal Gultom, Universitas Negeri Medan. Adapun cakupan bidang 
kajian yang disajikan dalam prosiding ini meliputi Matematika, Statistika, Ilmu Komputer, dan 
Pendidikan Matematika.  
Dengan mengangkat tema seminar, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi 
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, kami mengharapkan SEMNASTIKA 
dapat turut serta berkontribusi bagi perkembangan ilmu pengetahuan jurusan matematika sebagai 
wadah bagi para peneliti, praktisi, penggiat pendidikan matematika dan pengguna untuk 
terjalinnya komunikasi dan diseminasi hasil-hasil penelitian. 
Kegiatan SEMNASTIKA dan prosiding ini dapat diselesaikan dengan baik tidak terlepas dari 
bantuan berbagai pihak, oleh sebab itu kami mengucapkan banyak terimakasih kepada:  

1. Pimpinan Universitas Negeri Medan 
2. Dekan FMIPA dan para Wakil Dekan FMIPA Universitas Negeri Medan 
3. Para Narasumber yaitu Bapak Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si., Bapak Mangara Marianus 

Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Bapak Ahmad Isnaini, M.Pd. 
4. Ketua Jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan  
5. Para Ketua Program Studi di Jurusan Matematika Universitas Negeri Medan 
6. Panitia SEMNASTIKA 
7. Pemakalah dan Peserta SEMNASTIKA 
8. Semua pihak yang terlibat dalam pelaksanaan SEMNASTIKA 

 
Kami menyadari bahwa buku prosiding ini masih jauh dari kata sempurna, karena itu kami 
mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari para pembaca untuk perbaikan selanjutnya. 
Akhirnya, kami menghaturkan maaf jikalau ada hal-hal yang kurang berkenan bagi para pembaca 
serta ucapan terimakasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi bagi terbitnya buku 
prosiding ini. Semoga buku prosiding ini dapat memberikan manfaat sesuai dengan yang 
diharapkan. 
 
 
 

 

Medan,       November 2023 
Ketua Panitia, 

 

 
 

Susiana, S.Si., M.Si. 
NIP.197905192005012004 
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KATA PENGANTAR 
KETUA JURUSAN MATEMATIKA  

FMIPA UNIVERSITAS NEGERI MEDAN 
 

 
Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, prosiding Seminar Nasional Jurusan 

Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan ini dapat diselesaikan. Kemajuan ilmu pengetahuan 
dan teknologi di era ini sangat berdampak bagi kehidupan manusia. Kajian penelitian terkait 
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta terapannya perlu disosialisasikan kepada 
khalayak. Seminar Nasional Jurusan Matematika merupakan forum diskusi ilmiah yang sangat 
penting dalam pengembangan dan penyebaran pengetahuan di bidang matematika yang meliputi 
pendidikan matematika, statistika, ilmu komputer dan matematika (non pendidikan). Melalui buku 
prosiding ini, kami berupaya untuk menyajikan rangkuman makalah-makalah yang telah 
dipresentasikan, serta memberikan wadah bagi pembaca untuk menjelajahi gagasan-gagasan 
cemerlang yang ditawarkan dan penelitian-penelitian terkini yang dihasilkan oleh para akademisi, 
peneliti, dan praktisi matematika.   

Tema seminar kali ini, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi 
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, mencerminkan komitmen kami untuk 
terus menghadirkan diskusi yang relevan dan mendalam mengenai isu-isu terkini dalam dunia 
matematika. Melalui buku ini, kami berharap pembaca dapat m engeksplorasi berbagai sudut 
pandang, temuan, dan pemikiran-pemikiran baru yang dapat memperkaya wawasan serta 
menginspirasi penelitian dan pengembangan dan ilmu matematika. 

Secara khusus, kami mengucapkan terimakasih kepada para narasumber, yaitu : Prof. Dr. 
Janson Naiborhu, M.Si., Mangara Marianus Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Ahmad Isnaini, M.Pd., 
yang telah membagikan ilmunya dalam kegiatan seminar. Terimakasih yang tulus juga kami 
sampaikan kepada semua pihak yang telah mendukung kegiatan ini, para pimpinan Universitas 
Negeri Medan dan para pimpinan FMIPA Universitas Negeri Medan.  Apresiasi yang tinggi juga 
saya ucapkan teruntuk para penulis, reviewer, dan panitia yang telah berperan aktif dalam 
pembuatan buku prosiding ini. Kontribusi dari setiap individu adalah pondasi kesuksesan acara 
ini, dan semangat kolaboratif ini sangat berharga bagi perkembangan ilmu matematika. 

Akhirnya, kami berharap buku prosiding ini dapat menjadi sumber pengetahuan yang 
bermanfaat dan memotivasi pembaca untuk terus menggali potensi dalam bidang matematika. 
Mari kita bersama-sama memperkuat dan memajukan ilmu matematika demi keberlanjutan 
pembaruan pengetahuan.  

 
 

Medan,       November 2023 

Ketua Jurusan Matematika 
 
      
 
 

Dr. Pardomuan Sitompul, M.Si 
                                                                               NIP.196911261997021001
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SUSUNAN ACARA 
 
Waktu Kegiatan PIC 
08.00 - 08.30 Pendaftaran Ulang Panitia 

08.30 - 09.00 Acara Pembukaan  

 1. Salam Pembuka MC: 
  Putri Maulidina Fadilah, 
  S.Si., M.Si 
  Nurul Ain Farhana, M.Si 
 2. Menyanyikan Lagu Indonesia Raya  
 3. Doa Khairuddin, M.Pd. 
 4. Laporan Ketua Pelaksana Susiana, S,Si., M.Si. 
 5. Sambutan dan Pembukaan acara Prof. Dr. Fauziyah 
 seminar oleh Dekan Fakultas Harahap,M.Si 
 Matematika dan Ilmu Pengetahuan  

 Alam  
 6. Foto Bersama  

09.00 - 10.00 Pembicara I Moderator: 
 Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si Yulita Molliq Rangkuti, 
 (Guru Besar Matematika ITB) M.Sc., Ph.D 

10.00 - 11.00 Pembicara II Moderator: 
 Mangaratua Marianus Simanjorang, Andrea Arifsyah 

 M.Pd. Ph.D (Dosen Jurusan Nasution, S.Pd., M.Sc. 

 Matematika UNIMED)  

11.00 - 11.45 Pembicara III Moderator: 
 Ahmad Isnaini, M.Pd (Guru Dinda Kartika, S.Pd., M.Si. 

 berprestasi Nasional)  

11.45 - 13.00 ISOMA  

13.00 - 14.30 Sesi I : Seminar Paralel Moderator 
  Pemakalah Pendamping 

14.30 - 16.00 Sesi II: Seminar Paralel Moderator 
  Pemakalah Pendamping 

16.00 Penutupan acara oleh Dekan FMIPA MC 
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KEYNOTE SPEAKER 
 
KEYNOTE SPEAKER 1 
 

Prof. Dr. Janson Naiborhu, S.Si., M.Si. 
 
 

Prof. Janson Naiborhu memiliki dua gelar doktor yang ia peroleh dari Keio 
University (Jepang) dan Institut Teknologi Bandung. Kariernya sebagai 
dosen dimulai sejak tahun 1991, sejak ia bergabung sebagai Dosen FMIPA 
ITB, dengan Kelompok Keahlian Matematika Industri dan Keuangan. Ia 
menjadi Guru Besar sejak 1 Desember 2014 dan Pembina Utama 
Muda/Gol IV C sejak 1 April 2011. 
 
Prof. Janson aktif dalam melakukan riset dan telah banyak menghasilkan 
jurnal ilmiah baik nasional maupun internasional.  Namanyapun telah 
dikenal luas di dunia pendidikan dan industri, khususnya dalam bidang 
Matematika. 

 
 

 
 

KEYNOTE SPEAKER 2 
 

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D 
 

 
Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D adalah dosen Pendidikan 
Matematika di Universitas Negeri Medan. Beliau meraih gelar sarjana di 
Universitas HKBP Nomensen tahun 2003, dan di tahun 2007 beliau 
mendapat gelar magister dari Universitas Negeri Surabaya. Beliau 
melanjutkan program doktor di Murdoch University, Australia dan 
memperoleh gelar Ph.D tahun 2016. Fokus pada pendidikan matematika, 
beliau melaksanakan tridarma universitas, beliau mendapatkan 
penghargaan sebagai dosen muda terbaik tahun 2009. 

Dengan menjadi reviewer dan narasumber dibanyak kegiatan seminar, 
beliau berbagi ilmu dalam bidang pendidikan matematika, pendidikan karakter dan media 
pembelajaran seperti augmented reality. 

 

 



ix 
 

KEYNOTE SPEAKER 3 

Ahmad Isnaini M.Pd. 
 

Ahmad Isnaini, M.Pd adalah seorang pendidik yang memiliki dedikasi 
tinggi terhadap dunia pendidikan. Ia meraih gelar Sarjana Pendidikan 
Matematika dari Universitas Negeri Medan pada tahun 2010, kemudian 
melanjutkan studi pascasarjana dan meraih gelar Magister Pendidikan 
Matematika pada tahun 2019 dari universitas yang sama. Saat ini, Ahmad 
sedang mengejar gelar Doktor dalam bidang yang sama di Universitas 
Negeri Medan. 
Ahmad Isnaini juga telah mengukir prestasi gemilang dalam berbagai 
kompetisi dan olimpiade. Sebagai Finalis Apresiasi GTK 2023 BBGP 
Sumatera Utara Tingkat Provinsi dan penerima berbagai medali emas, 

perak, dan perunggu dalam Olimpiade Guru tingkat Nasional dan Provinsi, Ahmad Isnaini 
memperlihatkan dedikasinya dalam pengembangan kemampuan diri dan juga siswanya. 
Tidak hanya aktif di dunia akademis, Ahmad Isnaini juga telah berkontribusi dalam literatur 
pendidikan. Karya-karyanya yang terpublikasi dalam jurnal nasional dan internasional, serta buku-
buku seperti "Guru Merdeka" (2020) dan "Inovasi Pembelajaran" (2018), mencerminkan 
pemikiran dan wawasan yang mendalam dalam bidang Pendidikan. 
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Abstrak  

  
            Penelitian ini dilaksanakan dengan tujuan untuk menghasilkan sebuah bahan ajar E- Modul 

menggunakan aplikasi kvisoft flipbook maker berbasis model pembelajaran problem based learning 
yang bersifat valid, praktis serta efektif dalam materi penyajian data. Penelitian ini menggunakan jenis 
penelitian research and development (R&D) memakai model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, 
Development, Implementation, Evaluation). Subjek pada penelitian ini adalah siswa kelas VII SMP 
Negeri 16 Medan yang berjumlah 34 orang. Instrument yang dipakai yaitu angket validasi ahli materi, 
ahli media, angket respon siswa, angket respon guru, dan lembar tes hasil belajar dalam mengukur 
kevalidan, kepraktisan serta keefektifan dari bahan ajar E-Modul yang digunakan. Hasil penelitian ini 
menunjukkan bahwa: diperoleh hasil dari validasi oleh ahli materi dan ahli media memiliki persentase 
85% dan 89% berada dalam kategori sangat layak. Kepraktisan bahan ajar E-Modul dilihat melalui 
hasil angket respon siswa dan angket respon guru matematika memiliki persentase 90,85% dan 95% 
berada dikategori sangat praktis. Keefektifan bahan ajar E-Modul dilihat melalui ketuntasan belajar 
klasikal dengan persentase 91,6% tersebut berada pada kategori sangat efektif. Sehingga didasari hasil 
yang didapat mampu disimpulkan jika bahan ajar E- Modul pada penelitian ini sudah valid, praktis, 
dan efektif. 

 
Kata kunci: E-Modul, Kvisoft Flipbook Maker, Model Pembelajaran Problem Based Learning 

 
Abstract 

 
The objective of this study was to create a valid, useful, and efficient E-Module teaching resource 
utilizing the Kvisoft flipbook creator program based on a problem-based learning methodology. The 
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) development methodology is 
used in this research to conduct research and development (R&D) research. 34 seventh-grade SMP 
Negeri 16 Medan students served as the study's subjects. To assess the validity, applicability, and 
efficacy of the E-Module, measures such as validation questionnaires for subject matter and media 
experts, student and instructor response surveys, and test sheets are employed. According to the study's 
findings, the results that were confirmed by media and material specialists with 85% and 89%, 
respectively, fall into the category of being "very feasible." The findings of student answer 
questionnaires and mathematics instructor response questionnaires, with percentages of 90.85% and 
95% in the extremely practical category, demonstrate the applicability of E-Module teaching resources. 
The completion rate of classical learning with a percentage of 91.6%, which is in the extremely effective 
category, may be used to demonstrate the efficacy of E-Module teaching materials. Therefore, it can be 
said that the E-Module teaching resources created in this research are reliable, applicable, and 
efficient. 

 
Keywords: E-Module, Kvisoft Flipbook Maker, Problem Based Learning Model 
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1.  PENDAHULUAN 
Matematika merupakan suatu ilmu yang 

dalam konteks pendidikan memberikan kontribusi yang 
signifikan terhadap kemajuan ilmu pengetahuan dan 
teknologi modern, baik sebagai alat untuk 
menggunakan disiplin ilmu lain maupun sebagai 
pengembangan matematika itu sendiri. Matematika 
mengajarkan kemampuan siswa untuk membiasakan 
diri memecahkan permasalahan dalam kehidupan 
sehari-hari sekaligus mengajarkan cara berpikir jernih, 
kritis, rasional, dan metodis. Oleh karena itu, sampai 
anak-anak mencapai standar yang lebih tinggi, 
pengajaran matematika harus terus ditingkatkan. Oleh 
karena itu, semua tingkat pendidikan, dimulai dari SD 
sampai SMA, menyatakan jika matematika ialah salah 
satu mata pelajaran yang wajib. 

Menurut Setiawan dan Cahyaningsih (2023), 
matematika adalah bidang pendidikan yang sangat 
penting. Melihat seberapa penting matematika dalam 
sistem pendidikan, siswa harus tertarik dengan mata 
pelajaran matematika. Namun, siswa paling tidak 
menyukai matematika. Disebabkan siswa terus percaya 
jika matematika ialah suatu pelajaran yang susah untuk 
dipahami, Putri (2023) mengatakan jika matematika 
ialah suatu  pelajaran yang sering dianggap susah 
dimengerti juga bahkan menakuti siswa. Matematika 
terasa sulit bagi siswa dikarenakan sifatnya yang 
abstrak serta mengandung rumus dan hitungan 
sistematis yang membingungkan. Ketidaktercapaian 
tujuan pembelajaran disebabkan oleh kesulitan 
memahami materi matematika tersebut. 
Ketidaktercapaian tujuan pembelajaran disebabkan 
oleh kurangnya inovasi guru dalam proses 
pembelajaran.  

Guru matematika harus mendorong siswanya 
agar ingin serta mampu memecahkan persoalan hingga 
mereka dapat menyelesaikannya. Bimbingan dan 
arahan dapat diberikan kepada siswa untuk membantu 
mereka menyelesaikan masalah. Bimbingan dapat 
diberikan secara lisan atau tertulis, tetapi yang pertama 
akan lebih efektif dikarenakan siswa dapat 
membacanya berulang kali. Pandangan Wasino 
(2010:1),  bahwa bahan ajar ialah suatu perangkat 
bahan yang dirancang dengan sistematis, baik tertulis 
maupun tidak tertulis, untuk dipakai dalam membantu 
guru melakukan kegiatan pembelajarannya didalam 
kelas. Bahan ajar tersebut memuat pengetahuan, sikap 
serta keterampilan yang diperlukan siswa untuk meraih 
kompetensi dimana sudah ditentukan sebelumnya. 

Seorang guru dikelas VII diSMP Negeri 16 
Medan mengatakan kepada saya bahwa banyak siswa 
percaya bahwa matematika adalah pelajaran yang sulit, 
yang menghambat pencapaian hasil yang diharapkan. 
Selain itu, sekolah masih menggunakan buku pakrt dari 
pemerintah, lembaran kerja siswa, juga modul 
pembelajaran dimana hanya berisi uraian materi dan 
rumus-rumus yang tidak menarik untuk siswa dalam 
matematika. Akibatnya, hasil belajarnya tidak 
mencapai tingkat yang diharapkan. Peneliti 
menemukan bahwa solusi untuk beberapa masalah di 

atas adalah pengembangan E-Modul. Pilihan ini dibuat 
karena kurangnya inovasi saat terjadinya belajar dan 
mengajar juga karena siswa ingin meningkatkan 
kemandirian mereka dan mendapatkan manfaat 
maksimal dari materi. Menurut pandangan Laili et al. 
(2019), E-Modul yaitu suatu modul berbentuk format 
elektronik dimana bisa dijalankan dengan memakai 
komputer. Modul ini memiliki kemampuan untuk 
menunjukkan teks/tulisan, gambar, animasi, juga video 
memakai perangkat elektronik yang adalah komputer. 
Majunya  teknologi juga mampu memungkinkan 
smartphone untuk menampilkan E-Modul.  

Kelebihan tambahan dari E-Modul adalah 
bahwa mereka bisa mengurangi jumlah kertas yang 
digunakan selama aktivitas pembelajaran. E-Modul 
dirancangkan dengan sistematis dan menggunakan 
bahasa yang disesuaikan pada kemampuan siswanya 
hingga tidak membuat bingung siswa. E-Modul juga 
adalah bahan ajar memungkinkan siswanya untuk 
mengukur serta mengontrol intensitas dan kemampuan 
mereka dalam belajar. Penggunaan E-Modul 
tergantung pada kemampuan siswa; tidak ada batasan 
tempat atau waktu. Dengan begitu, E-Modul yang 
dikembangkan bisa dipakai kapanpun dan di manapun 
menggunakan smartphone yang biasanya dimiliki 
kebanyakan siswa diera teknologi sekarang ini. Ini akan 
membantu mengurangi terbatasnya bahan ajar ketika 
guru memaparkan materi karena siswa sudah mengerti 
apa yang hendak dipelajari karena mereka telah 
mempelajarinya lebih dulu. Selanjutnya, siswa bisa 
memakai E-Modul yang sudah dikembangkan 
menggunakan smartphone mereka sendiri. 

Pernyataan Suspeni et al. (2023) menyatakan 
bahwa E-Modul adalah modifikasian dari modul 
konvensional yang menggunakan teknologi informasi, 
yang membuat modul terdahulu menjadi lebih menarik 
serta interaktif. karena E-Modul memungkinkan 
integrasi perlengkapan multimedia seperti gambar, 
animasi, audio, juga video. E-Modul memungkinkan 
siswa untuk mempelajari materi secara mandiri di 
rumah dan memberikan instruksi pembelajaran yang 
konsisten sehingga mereka dapat memahami konsep 
dengan lebih baik. Ini memungkinkan siswa untuk 
mengulang atau mempelajari kembali materi sesuai 
dengan kebutuhan mereka. Oleh karena itu, E-Modul 
adalah pilihan pembelajaran yang bagus untuk siswa 
karena membantu mereka menambah informasi tentang 
konsep yang mereka pelajari. 

Kvisoft flipbook maker yakni pendukung 
dalam aplikasi pembelajaran menjadi bahan ajar. 
Aplikasi elektronik kvisoft flipbook maker dapat 
membuat pembelajaran lebih hidup dan menarik 
dengan menunjukkan simulasi yang interaktif yang 
menggabungkan animasi, tulisan, video, gambar, suara, 
dan navigasi, membuat pembelajaran lebih interaktif 
(Diani & Hartati dalam Widyasari et al., 2021). Selain 
daripada itu, kvisoft flipbook maker mempunyai desain 
template serta fitur yakni back sound, hyperlink, 
navigasi bar, dan tombol kontrol. Akibatnya, ketika 
memakai aplikasi Flipbook Maker Kvisoft, E-Modul 
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bisa dijangkau ketika offline dan disediakan dalam 
bentuk soft file, sehingga siswa tidak perlu membayar 
banyak. Aplikasi kvisoft flipbook makerini membantu 
siswa menjadi kreatif dan pembebelajaran dengan aktif. 

Suatu contoh yang cocok dari model 
pembelajaran dalam membuat bahan ajar dengan 
bentuk E-Modul melalui aplikasi kvisoft flipbook maker 
adalah model pembelajaran dengan berbasis masalah 
yang diterapkan pada E-Modul. Salah satu model 
pembelajaran ini tentunya yang sangat inovatif yang 
bisa dipakai untuk guru dalam menciptakan 
pembelajaran untuk mengikutsertakan siswa dengan 
aktif serta melatih kemampuan mereka untuk 
menyelesaikan masalah adalah model pembelajaran 
problem based learning (Handayani dan Muhammadi, 
2020). Pada saat yang sama, melalui penggunaan 
model pembelajaran problem based learning, siswa 
diinginkan semakin terkesan dengan pelksanaan 
pembelajarannya serta menemukan solusi untuk 
masalahnya sendiri (Qudwatullathifah et al., 2021).  
 
1. METODE PENELITIAN 

Dalam jenis metode penelitian pada penelitian 
ini memakai dan pengembangan (R&D). Menurut 
Muqdamien et al. (2021:27), metode ini adalah metode 
penelitian yang menciptakan suatu barang yang baru 
maupun pengembangan dari barang yang telah ada agar 
menjadikannya menjadi menarik juga sesuai pada 
tujuan pembelajaran melalui subjek tertentu. Dalam 
penelitian ini, penulis memakai aplikasi kvisoft flipbook 
maker untuk membuat bahan ajar E-Modul. Aplikasi ini 
berbasis model pembelajran problem-based learning 
dalam materi penyajian data, dan memiliki kualifikasi 
valid, praktis, serta efektif. 

Studi ini dilakukan di SMP Negeri 16 Medan, 
yang terletak di Jl. Karya II No.3, Karang Berombak, 
Kecamatan Medan Barat, Kota Medan. Studi ini 
dilakukan selama semester genap tahun akademik 
2022/2023 di kelas VII SMP Negeri 16 Medan. Anak-
anak yang berada dikelas VII SMP Negeri 16 Medan 
adalah subjek penelitian ini. Memakai aplikasi kvisoft 
flipbook maker, yang berbasis dalam model 
pembelajaran berbasis masalah, subjek untuk penelitian 
ini ialah bahan ajar E-Modul. 

Model pengembangan yang dipakai dalam 
penelitian ialah ADDIE, yang menurut Sugiyono 
(2020) terbagi atas lima tahap, yaitu: analisis (analysis), 
desain (design), pengembangan (development), 
implementasi (implementation), dan juga evaluasi. 
Menurut Andriani dalam Nurmalasari et al. (2022), 
model pengembangan ADDIE adalah kerangka untuk 
digunkan dalam pengembangan media pembelajaran, 
bahan ajarnya, model pembelajarannya, dan strategi 
pembelajarannya. Dengan demikian, model 
pengembangan ADDIE bisa digunakan untuk membuat 
media pembelajaran menjadi praktis dan membuat 
siswa lebih mudah mengikuti pelajaran.Berikut ini 
adalah gambaran dari proses pengembangan dari 
ADDIE: 

 

Gambar 1. Langkah-langkah model pengembangan 
ADDIE menurut Hamzah (2019) 

 
Untuk mendapatkan keperluan dari data, 

beberapa alat dibuat didasari pada pedoman yang telah 
dirancangkan. Instrument itu merupakan lembar 
validasi rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP), 
lembar validasi ahli materi, lembar validasi ahli media, 
lembar angket respon guru, lembar angket respon siswa 
serta lembar tes hasil belajar. 

Analisa dari data kepraktisan, keefektifan, dan 
kevalidan E-Modul digunakan dalam penelitian ini. 
Hasil validasi validator menentukan tingkat kevalidan 
rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP), bahan ajar 
E-Modul, serta tes perolehan hasil belajarnya. Setelah 
mengetahui hasil presentase, peneliti kemudian 
mengubah skor rata-rata ke dalam kriteria kelayakan 
menggunakan skala likert dari 1-5. Kriteria kelayakan 
ini digunakan sebagai acuan. 

 
Tabel 1. Kriteria Kelayakan Perangkat Pembelajaran 

Interval Kriteria 
81% -100% Sangat layak 
61% - 80% Layak 
41% - 60% Kurang layak 
21% - 40% Tidak layak 
0% - 20% Sangat tidak layak 

 
Hasil perolehan dari angket yang diserahkan 

kepada guru dan siswa selesai dari uji coba E-Modul 
digunakan untuk mendapatkan data kepraktisan 
produk. Selanjutnya, data inipun dianalisis dengan cara 
kualitatif juga kuantitatif. Saran dan komentar guru 
beserta siswanya serta hasil perolehan angket respons 
siswa dan siswa dianalisa secara kualitatif, dalam skala 
4. Setelah mengetahui hasil rata-rata, peneliti 
mengubah skor rata-rata ke dalam criteria dari penilaian 
kepraktisan E-Modul, menggunakan kriteria yang 
seperti ini, yaitu: 

 
Tabel 2. Kriteria Penilaian Kepraktisan E-Modul 

Skor Kategori 
81% < 𝑁 ≤ 100% Sangat Praktis 
61% < 𝑁 ≤ 80% Praktis 
41% < 𝑁 ≤ 60% Cukup Praktis 
21% < 𝑁 ≤ 40% Tidak Praktis 
0% < 𝑁 ≤ 20% Sangat Tidak Praktis 
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Analisis data tes hasil belajar menghasilkan 
analisis keefektifan E-Modul. Analisis data kuantitatif 
dilakukan untuk menggambarkan hasil belajar 
matematika siswa. Untuk melakukan analisis ini, 
digunakan statistika deskriptif untuk menjelaskan hasil 
belajar siswa tentang materi penyajian data setelah 
belajar matematika di E-Modul. Aplikasi kvisoft 
flipbook maker bergantung bagi model pembelajaran 
berbasis masalah dan memiliki kategori standar yang 
ditetapkan, yaitu: 

 
 

Tabel 3. Kriteria Penilaian Keefektifan E-Modul 
Rentang Skor Kategori 

91%-100% Sangat Efektif 
75%-90% Efektif 
60%-74% Kurang Efektif 
40%-59% Tidak Efektif 
0%-39% Sangat Tidak Efektif 
 
Kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan 

adalah tiga standar yang digunakan dalam 
pengembangan bahan ajar E-Modul yang dibuat 
memakai aplikasi kvisoft flipbook maker, yang berbasis 
pada model pembelajaran berbasis masalah. Kriteria 
berikut diberikan: 1) Bahan ajar E-Modul yang dibuat 
memakai aplikasi kvisoft flipbook maker, yang berbasis 
model pembelajaran problem bassed learning (PBL), 
dapat dianggap valid jika hasil angket validasi berada 
dalam kategori layak (61%–80%) atau sangat layak 
(81%–100%). 2) Bahan ajar E-Modul yang memakai 
aplikasi kvisoft flipbook maker berbasis model 
pembelajaran berbasis masalah dianggap praktis jika 
hasil angket respon guru dan siswa ada dalam kategori 
praktis (61% <N≤80%) atau 3) sangat praktis (81% 
<N≤100%). 
 
2. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian serta pengembangan E-Modul 
dimulai dari melakukan analisis terhadap masalah-
masalah yang sering dihadapi siswa di SMP Negeri 16 
Medan. Ini dilakukan dimana memakai aplikasi kvisoft 
flipbook maker, yang berbasis model pembelajaran 
problem bassed learning (PBL). Hasil wawancara 
dengan ibu Hizkia M.T Sinulingga, S.Pd, guru 
matematika dikelas VII SMP Negeri 16 Medan, 
menunjukkan jika berbagai perangkat pembelajaran 
telah digunakan, termasuk RPP, bahan ajar, serta 
peralatan evaluasi. 

 Bahan ajar yang dipakai bervariasi dan 
bersumber dari melalui berbagai macam terbitan, juga 
lembar kerja yang difokuskan pada soal-soal dari buku 
paket. Namun, jika dilihat dari hal kesesuaiannya 
dengan kurikulum 2013, bahan ajarnya yang dipakai ini 
tidak memenuhi tuntutan dari kurikulum, yang 
membuat guru kurang kreatif serta tidak selaras pada 
karakter dari siswanya. Selain daripada itu, berdasarkan 
hasil obserbasi, bahan ajarnya yang dipakai kurang 
cocok dengan karakter dari para siswa. 

 Selain itupun juga, guru harus bisa 
menentukan model pembelajaran dimana nanti akan 
mendorong siswa agar memecahkan masalah di atas. 
Salah satu contohnya adalah dengan membuat E-Modul 
melalui pemakaian  model pembelajaran problem 
bassed learning. Kedepannya agar modul ini bisa 
membuat peningkatan kemampuan dalam memecahkan 
masalahnya para siswa. Ketika proses pengembangan 
belum dilakukan, telah dibuat criteria dalam kualitas E-
Modul guna mengukur berhasilnya suatu produk. 
Produk ini bisa disebut berhasil jika tiga criteria ini 
terpenuhi: valid, praktis, serta efektif. 
 Setelah melewati beberapa tahap 
pengembangan model ADDIE, bahan ajar yang 
dihasilkan adalah sebuah E-Modul didasarkan pada 
model pembelajaran berbasis masalah. Artinya, bahan-
bahan dalam modul ini disusun dengan cara yang 
selaras pada alur pelaksanaan dari model pembelajaran 
problem bassed learning (PBL). Sifat yang utama 
dimana nantinya diharapkan untuk ditunjukkan peneliti 
adalah bahwa modul ini didasarkan pada kurikulum 
matematika. Dalam modul inipun, ada permasalahan 
yang nyata, materi penyajian data, proses belajar 
menggunakan sintaks problem bassed learning (PBL), 
contoh soal, evaluasi untuk semua submateri, 
ringkasannya, serta uji kompetensi yang ada di akhir 
bab. Modul inipun dilengkapi juga dengan lima 
langkah serta sintaks model pembelajaran problem 
bassed learning (PBL), yaitu mengorientasikan 
permasalahan kepada siswa, mengatur siswa agar 
belajar, membimbing penyelidikannya secara individu.  
 Bukan hanya didasari pada permasalahan 
yang ada dilapangan, model ini pun mempunyai 
beberapa keuntungan. Salah satunya adalah dalam 
memecahkan masalah bisa menantang kemampuan 
siswanya serta memberikan kepuasan bagi siswa dalam 
mendapatkan hal-hal baru. Selain itu, pemecahan dari 
permasalahan ini bisa memaksimalkan kemampuan 
siswanya agar berpikir secara kritis dan 
kemampuannya ketika menyesuaikan diri pada 
keterampilan baru. 
 Storyboard yang telah dibuat pada tahap 
desain digunakan untuk mengembangkan desain 
produk. Pada fase pengembangannya ini, produk yang 
akan diciptakan ialah E-Modul yang berbasis pada 
model pembelajaran problem bassed learning yang 
berfokus dalam materi penyajian data. Hasil 
pengembangan E-Modul memakai aplikasi kvisoft 
flipbook maker adalah berikut ini. 
 Diharapkan sampul memakai warna yang 
cerah akan menarik minat siswa untuk membaca dan 
mendorong mereka untuk mempelajari materi yang 
tersaji pada bahan ajar E-Modul.  
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Gambar 2. Tampilan Sampul E-Modul 
 

Kata Pengantar 

 

Daftar Isi 

 
Gambar 3. Tampilan Kata Pengantar dan Daftar 
Isi 

 

 
Gambar 4. Tampilan Langkah-Langkah Model 

Pembelajaran Problem 
 

 
Gambar 5. Tampilan Unsur–unsur E-Modul. 

Petunjuk Penggunaan 
E-Modul  

 

Peta Konsep 
 

 
Gambar 6. Tampilan Petunjuk Penggunaan E-

Modul dan Peta Konsep 
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Gambar 7. Tampilan Kompetensi dan Indikator 

Pencapaian dan Tujuan Pembelajaran 
 

 
Gambar 8. Tampilan Isi materi 

 

 
Gambar 9. Tampilan Soal Evaluasi 
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Gambar 10. Tampilan Profil Pengembang 

 Selanjutnya, proses validasi akan dilakukan dari 
semua validator dimana sudah profesional dalam ahli 
bidang mereka masing-masing. Berikut ini adalah hasil 
perolehan penilaian dari para profesional: 

Tabel 4. Hasil Validasi Bahan Ajar 

Hasil Validasi Persentase Keterangan 
Validasi RPP 85% Sangat Layak 

Validasi Ahli Materi 85% Sangat Layak 
Validasi Ahli Media 89% Sangat Layak 
Validasi Tes Hasil 

Belajar 
95% Sangat Layak 

Setelah melewati tahap validasi, ahli validator 
bahan ajar E-Modul memastikan bahwa hasil yang 
diperoleh dari aplikasi kvisoft flipbook maker, yang 
berbasis pada model pembelajaran berbasis masalah, 
adalah valid. Berdasarkan hasil validasi yang didapat 
dari proses validasi oleh ahli materi, yaitu dosen 
UNIMED dan guru mata pelajaran matematika SMP 
Negeri 16 Medan, hasil yang didapat berada pada 
presentase 85%, dengan rentang hasil 81% hingga 
100%, pada kategori sangat layak. Selanjutnya, 
berdasarkan hasil validasi yang didapat dari proses 
validasi oleh ahli media, yaitu dosen UNIMED serta 
guru matematika SMP Negeri 16 Medan, hasil yang 
didapat berada pada presentase 85%, Kedua hasil 
tersebut menunjukkan bahwa bahan ajar E-Modulyang 
dikembangkan masuk pada kategorian sangat valid 
selaras pada kategori dimana telah ditetapkan dari 
Purwanti (Purwanti et al., 2018:16). 

Namun, E-Modul sebagai bahan ajar yang telah 
valid juga layak tersebut harus melalui proses revisian 
sesuai pada masukan dan komentar yang dari para 
validator. Maka dengan demikian, berdasarkan 
masukan serta komentar oleh validator, E-Modul yang 
dibuat menggunakan aplikasi kvisoft flipbook maker, 
yang berbasis dalam model pembelajaran berbasis 
masalah, memenuhi kategori yang layak dan dapat 
digunakan setelah diubah sesuai pada masukan beserta 
komentar yang didapatkan dari validator. 

Dengan mempertimbangkan penelitian 
sebelumnya yang berjudul “Pengembangan E-Modul 
Berbasis Problem Based Learning (PBL) Berbantuan 
Kvisoft Flipbook Maker Pada Materi Momentum Dan 

Impuls Kelas X Semester II SMA Swasta Gkpi Medan 
T.P 2020/2021”. Menunjukkan bahwa E-Modul yang 
dibuat oleh kvisoft flipbook maker, yang berbasis pada 
model pembelajaran berbasis masalah, berkualitas 
tinggi serta layak jika dipakai menjadi sebuah bahan 
ajar, didasarkan pada validasi dari ahli materi 88.4%, 
ahli media 82%, ahli pembelajaran 87.6%, serta guru 
90.3% (Samosir, 2021).  

 
Tabel 5. Hasil Angket Kepraktisan Bahan Ajar 

Kriteria Persentase Keterangan 
Respon Angket 

Guru 
95% Sangat Praktis 

Respon Angket 
Siswa 

90,85% Sangat Praktis 

 
Dengan menggunakan aplikasi kvisoft flipbook 

maker, bahan ajar E-Modul yang berbasis pada model 
pembelajaran PBL bisa dilihat secara praktis melalui 
hasil angket respons siswa dan guru terhadap produk 
yang terkembangkan. Berdasarkan hasil analisis 
mereka, bahan ajar E-Modul memiliki persentase 
90,85% dan 95%, masing-masing, menurut pedoman 
kriteria kepraktisan yang digunakan peneliti oleh 
Oktafiana (Oktafianaet al.,2020).  

Merujuk kepada penelitian sebelumnya yang 
berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis 
Aplikasi Kvisoft Flipbook Menggunakan Model 
Pembelajaran Problem Based Learning dengan 
Pendekatan Saintifik.  menunjukkan bahwa kepraktisan 
bahan ajarnya bisa dilihat dari persentase hasil analisis 
angket respon guru sebesar 89,72% dengan kategori 
sangat positif dan persentase hasil analisis angket 
respon siswa sebesar 88,58% dengan kategori sangat 
positif. yang menunjukkan bahwa materi pendidikan 
yang digunakan memenuhi persyaratan praktis 
(Damayanti dan Nursalam, 2022). 

Dengan begitu, bisa disimpulkan jika bahan ajar 
E-Modul yang digunakan melalui aplikasi kvisoft 
flipbook maker, yang berbasis pada model 
pembelajaran berbasis masalah, sangat praktis untuk 
digunakan. 

 
Tabel 6. Hasil Keefektifan Bahan Ajar 

Kriteria Persentase Keterangan 
Ketuntasan Belajar 

Klasikal 
91,6% Sangat Efektif 

 
 Ketuntasan belajar klasik bagi hasil produk 

yang dikembangkan menunjukkan tingkat keefektifan 
bahan ajar E-Modul yang dibuat memakai aplikasi 
kvisoft flipbook maker, yang berbasis pada model 
pembelajaran berbasis masalah. Hasil ini diperoleh 
melalui analisis ketuntasan belajar klasikal. Analisis ini 
menemukan hasil sebesar 91,6%, yang sesuai dengan 
pedoman kriteria keefektifan yang digunakan pada 
penelitian ini, yang berarti E-Modul dianggap sangat 
efektif jika berada di antara 91 persen dan 100 persen. 
Hasil ini terlihat jika bahan ajar E-Modul yang 
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berkembang terkategorikan sangat efektif selaras pada 
kategori sebelumnya yang sudah ada. 

Menurut penelitian sebelumnya, 
"Pengembangan Modul Berbasis Problem Based 
Learning (PBL) Pada Materi Aritmatika Sosial Di 
Kelas VII SMPN 2 Pattallassang Kabupaten Gowa", 
hasil analisis data menunjukkan bahwa guru memiliki 
kemampuan mengatur proses belajar dengan rata-
ratanya ialah 4,60 dan persentase aktivitas siswa rata-
ratanya adalah 70,9%, keduanya ada dalam kategori 
sangat baik. Maka dari itu, modulnya memenuhi 
standar yang tepat untuk digunakan dalam 
pembelajaran (Halik, 2019). 

Dengan demikian, bisa disimpulkan jika bahan 
ajar E-Modul yang digunakan melalui aplikasi kvisoft 
flipbook maker, yang berbasis dalam model 
pembelajaran problem bassed learning (PBL), ialah 
sangat efektif. 
 
3. KESIMPULAN 

Berdasarkan perolehan dan temuan dari 
penelitian, maka diperoleh simpulan berikut ini: 1) 
Bahan ajar E-Modul menggunakan aplikasi kvisoft 
flipbook maker berbasis model pembelajaran problem 
based learning pada materi penyajian data, adalah valid 
melalui pernyataan dari para ahli media dimana 
persentasenya sebesar 89%, disertai ahli materi sebesar 
85% yang berarti dikategorikan “Sangat Layak” untuk 
dikembangkan menjadi bahan ajar E-Modul dan 
instrument pendukungnya memenuhi kriteria valid. 2) 
Bahan ajar E-Modul memakai aplikasi kvisfot flipbook 
maker berbasis model pembelajaran problem based 
learning adalah sangat praktis, sesuai dari hasil 
perolehan angket respon siswa serta guru matematika 
yaitu 90,85% dan 95% sehingga dikategorikan “Sangat 
Praktis” untuk digunakan dalam pembelajaran. 3) 
Bahan ajar E-Modul memakai aplikasi kvisoft flipbook 
maker berbasis model pembelajaran problem based 
learning  adalah sangat efektif, berdasarkan dari hasil 
ketuntasan belajarnya secara klasikal yaitu 91,6% 
sehingga dikategorikan “Sangat Efektif” jika ingin 
digunakan. 
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