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KATA PENGANTAR 
KETUA PANITIA 

 
Segala puji dan syukur kepada Allah SWT atas terbitnya Prosiding Seminar Nasional Jurusan 
Matematika (SEMNASTIKA) FMIPA Universitas Negeri Medan. Prosiding ini merupakan 
kumpulan artikel ilmiah yang telah dipresentasikan pada kegiatan SEMNASTIKA 09 November 
2023 di Aula Gedung Prof. Syawal Gultom, Universitas Negeri Medan. Adapun cakupan bidang 
kajian yang disajikan dalam prosiding ini meliputi Matematika, Statistika, Ilmu Komputer, dan 
Pendidikan Matematika.  
Dengan mengangkat tema seminar, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi 
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, kami mengharapkan SEMNASTIKA 
dapat turut serta berkontribusi bagi perkembangan ilmu pengetahuan jurusan matematika sebagai 
wadah bagi para peneliti, praktisi, penggiat pendidikan matematika dan pengguna untuk 
terjalinnya komunikasi dan diseminasi hasil-hasil penelitian. 
Kegiatan SEMNASTIKA dan prosiding ini dapat diselesaikan dengan baik tidak terlepas dari 
bantuan berbagai pihak, oleh sebab itu kami mengucapkan banyak terimakasih kepada:  

1. Pimpinan Universitas Negeri Medan 
2. Dekan FMIPA dan para Wakil Dekan FMIPA Universitas Negeri Medan 
3. Para Narasumber yaitu Bapak Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si., Bapak Mangara Marianus 

Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Bapak Ahmad Isnaini, M.Pd. 
4. Ketua Jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan  
5. Para Ketua Program Studi di Jurusan Matematika Universitas Negeri Medan 
6. Panitia SEMNASTIKA 
7. Pemakalah dan Peserta SEMNASTIKA 
8. Semua pihak yang terlibat dalam pelaksanaan SEMNASTIKA 

 
Kami menyadari bahwa buku prosiding ini masih jauh dari kata sempurna, karena itu kami 
mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari para pembaca untuk perbaikan selanjutnya. 
Akhirnya, kami menghaturkan maaf jikalau ada hal-hal yang kurang berkenan bagi para pembaca 
serta ucapan terimakasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi bagi terbitnya buku 
prosiding ini. Semoga buku prosiding ini dapat memberikan manfaat sesuai dengan yang 
diharapkan. 
 
 
 

 

Medan,       November 2023 
Ketua Panitia, 

 

 
 

Susiana, S.Si., M.Si. 
NIP.197905192005012004 
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KATA PENGANTAR 
KETUA JURUSAN MATEMATIKA  

FMIPA UNIVERSITAS NEGERI MEDAN 
 

 
Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, prosiding Seminar Nasional Jurusan 

Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan ini dapat diselesaikan. Kemajuan ilmu pengetahuan 
dan teknologi di era ini sangat berdampak bagi kehidupan manusia. Kajian penelitian terkait 
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta terapannya perlu disosialisasikan kepada 
khalayak. Seminar Nasional Jurusan Matematika merupakan forum diskusi ilmiah yang sangat 
penting dalam pengembangan dan penyebaran pengetahuan di bidang matematika yang meliputi 
pendidikan matematika, statistika, ilmu komputer dan matematika (non pendidikan). Melalui buku 
prosiding ini, kami berupaya untuk menyajikan rangkuman makalah-makalah yang telah 
dipresentasikan, serta memberikan wadah bagi pembaca untuk menjelajahi gagasan-gagasan 
cemerlang yang ditawarkan dan penelitian-penelitian terkini yang dihasilkan oleh para akademisi, 
peneliti, dan praktisi matematika.   

Tema seminar kali ini, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi 
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, mencerminkan komitmen kami untuk 
terus menghadirkan diskusi yang relevan dan mendalam mengenai isu-isu terkini dalam dunia 
matematika. Melalui buku ini, kami berharap pembaca dapat m engeksplorasi berbagai sudut 
pandang, temuan, dan pemikiran-pemikiran baru yang dapat memperkaya wawasan serta 
menginspirasi penelitian dan pengembangan dan ilmu matematika. 

Secara khusus, kami mengucapkan terimakasih kepada para narasumber, yaitu : Prof. Dr. 
Janson Naiborhu, M.Si., Mangara Marianus Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Ahmad Isnaini, M.Pd., 
yang telah membagikan ilmunya dalam kegiatan seminar. Terimakasih yang tulus juga kami 
sampaikan kepada semua pihak yang telah mendukung kegiatan ini, para pimpinan Universitas 
Negeri Medan dan para pimpinan FMIPA Universitas Negeri Medan.  Apresiasi yang tinggi juga 
saya ucapkan teruntuk para penulis, reviewer, dan panitia yang telah berperan aktif dalam 
pembuatan buku prosiding ini. Kontribusi dari setiap individu adalah pondasi kesuksesan acara 
ini, dan semangat kolaboratif ini sangat berharga bagi perkembangan ilmu matematika. 

Akhirnya, kami berharap buku prosiding ini dapat menjadi sumber pengetahuan yang 
bermanfaat dan memotivasi pembaca untuk terus menggali potensi dalam bidang matematika. 
Mari kita bersama-sama memperkuat dan memajukan ilmu matematika demi keberlanjutan 
pembaruan pengetahuan.  

 
 

Medan,       November 2023 

Ketua Jurusan Matematika 
 
      
 
 

Dr. Pardomuan Sitompul, M.Si 
                                                                               NIP.196911261997021001
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SUSUNAN ACARA 
 
Waktu Kegiatan PIC 
08.00 - 08.30 Pendaftaran Ulang Panitia 

08.30 - 09.00 Acara Pembukaan  

 1. Salam Pembuka MC: 
  Putri Maulidina Fadilah, 
  S.Si., M.Si 
  Nurul Ain Farhana, M.Si 
 2. Menyanyikan Lagu Indonesia Raya  
 3. Doa Khairuddin, M.Pd. 
 4. Laporan Ketua Pelaksana Susiana, S,Si., M.Si. 
 5. Sambutan dan Pembukaan acara Prof. Dr. Fauziyah 
 seminar oleh Dekan Fakultas Harahap,M.Si 
 Matematika dan Ilmu Pengetahuan  

 Alam  
 6. Foto Bersama  

09.00 - 10.00 Pembicara I Moderator: 
 Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si Yulita Molliq Rangkuti, 
 (Guru Besar Matematika ITB) M.Sc., Ph.D 

10.00 - 11.00 Pembicara II Moderator: 
 Mangaratua Marianus Simanjorang, Andrea Arifsyah 

 M.Pd. Ph.D (Dosen Jurusan Nasution, S.Pd., M.Sc. 

 Matematika UNIMED)  

11.00 - 11.45 Pembicara III Moderator: 
 Ahmad Isnaini, M.Pd (Guru Dinda Kartika, S.Pd., M.Si. 

 berprestasi Nasional)  

11.45 - 13.00 ISOMA  

13.00 - 14.30 Sesi I : Seminar Paralel Moderator 
  Pemakalah Pendamping 

14.30 - 16.00 Sesi II: Seminar Paralel Moderator 
  Pemakalah Pendamping 

16.00 Penutupan acara oleh Dekan FMIPA MC 
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KEYNOTE SPEAKER 
 
KEYNOTE SPEAKER 1 
 

Prof. Dr. Janson Naiborhu, S.Si., M.Si. 
 
 

Prof. Janson Naiborhu memiliki dua gelar doktor yang ia peroleh dari Keio 
University (Jepang) dan Institut Teknologi Bandung. Kariernya sebagai 
dosen dimulai sejak tahun 1991, sejak ia bergabung sebagai Dosen FMIPA 
ITB, dengan Kelompok Keahlian Matematika Industri dan Keuangan. Ia 
menjadi Guru Besar sejak 1 Desember 2014 dan Pembina Utama 
Muda/Gol IV C sejak 1 April 2011. 
 
Prof. Janson aktif dalam melakukan riset dan telah banyak menghasilkan 
jurnal ilmiah baik nasional maupun internasional.  Namanyapun telah 
dikenal luas di dunia pendidikan dan industri, khususnya dalam bidang 
Matematika. 

 
 

 
 

KEYNOTE SPEAKER 2 
 

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D 
 

 
Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D adalah dosen Pendidikan 
Matematika di Universitas Negeri Medan. Beliau meraih gelar sarjana di 
Universitas HKBP Nomensen tahun 2003, dan di tahun 2007 beliau 
mendapat gelar magister dari Universitas Negeri Surabaya. Beliau 
melanjutkan program doktor di Murdoch University, Australia dan 
memperoleh gelar Ph.D tahun 2016. Fokus pada pendidikan matematika, 
beliau melaksanakan tridarma universitas, beliau mendapatkan 
penghargaan sebagai dosen muda terbaik tahun 2009. 

Dengan menjadi reviewer dan narasumber dibanyak kegiatan seminar, 
beliau berbagi ilmu dalam bidang pendidikan matematika, pendidikan karakter dan media 
pembelajaran seperti augmented reality. 
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KEYNOTE SPEAKER 3 

Ahmad Isnaini M.Pd. 
 

Ahmad Isnaini, M.Pd adalah seorang pendidik yang memiliki dedikasi 
tinggi terhadap dunia pendidikan. Ia meraih gelar Sarjana Pendidikan 
Matematika dari Universitas Negeri Medan pada tahun 2010, kemudian 
melanjutkan studi pascasarjana dan meraih gelar Magister Pendidikan 
Matematika pada tahun 2019 dari universitas yang sama. Saat ini, Ahmad 
sedang mengejar gelar Doktor dalam bidang yang sama di Universitas 
Negeri Medan. 
Ahmad Isnaini juga telah mengukir prestasi gemilang dalam berbagai 
kompetisi dan olimpiade. Sebagai Finalis Apresiasi GTK 2023 BBGP 
Sumatera Utara Tingkat Provinsi dan penerima berbagai medali emas, 

perak, dan perunggu dalam Olimpiade Guru tingkat Nasional dan Provinsi, Ahmad Isnaini 
memperlihatkan dedikasinya dalam pengembangan kemampuan diri dan juga siswanya. 
Tidak hanya aktif di dunia akademis, Ahmad Isnaini juga telah berkontribusi dalam literatur 
pendidikan. Karya-karyanya yang terpublikasi dalam jurnal nasional dan internasional, serta buku-
buku seperti "Guru Merdeka" (2020) dan "Inovasi Pembelajaran" (2018), mencerminkan 
pemikiran dan wawasan yang mendalam dalam bidang Pendidikan. 
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Abstrak   

  Tujuan dari penelitian ini adalah untuk melihat bagaimana peningkatan minat belajar matematika 
siswa setelah menggunakan model pembelajaran problem based learning berbantuan media komik. 
Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang dilaksanakan dalam dua siklus. Pada 
setiap siklusnya terdiri dari 2 pertemuan dan 6 tahap kegiatan yaitu permasalahan, perencanaan 
tindakan, pelaksanaan tindakan, observasi, analisis data, dan refleksi. Subjek penelitian ini adalah 
peserta didik kelas VIII-5 SMP Negeri 7 Medan pada mata pelajaran Matematika semester genap T.A 
2022/2023 yang berjumlah 32 siswa pada kelas tersebut.  Teknik pengumpulan data yang digunakan 
pada penelitian ini adalah  observasi kemampuan guru dalam mengelola kelas, dan dokumentasi. 
Teknik analisis data yang digunakan adalah data kuantitaif dan data kualitatif. Analisis data dihitung 
dengan menggunakan rumus menghitung rata-rata dan rumus menghitung persentase. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa minat belajar matematika peserta didik pada siklus I sebesar 76% dan pada siklus 
II terjadi peningkatan sebesar 6% menjadi 82%. Minat belajar matematika siswa telah mencapai 
indikator keberhasilan yang penulis tetapkan yaitu rata-rata skor angket minat mencapai ≥ 80% dengan 
skor angket minat individu siswa ≥ 75%. 

 
Kata kunci: komik, minat belajar matematika siswa, problem bassed learning 
 

Abstract 
 

This research aims to find out how to increase students' interest in learning mathematics after using problem-
based learning with the help of comic media. This research is a Classroom Action Research (CAR) 
which was carried out in two cycles. Each cycle consists of two meetings and consists of 6 stages of 
activity, namely problems, action planning, action implementation, observation, data analysis, and 
reflection. The subjects of this study were students in class VIII-5 of SMP Negeri 7 Medan in the 
Mathematics subject even semester T.A 2022/2023, at totaling 32 students at that class. Data collection 
techniques usedin this research were questionnaires and observation of the teacher's ability to manage 
classes, and documentation. Data analysis techniques used are quantitative data and qualitative data. 
Data analysis is calculated using the formula to calculate the average and the formula to calculate the 
percentage. The results showed that students' interest in learning mathematics in cycle I was 76% and 
in cycle II there was an increase of 6% to 82%. Students' interest in learning mathematics has achieved 
the indicators of success that the author has determined, namely the average interest questionnaire 
score reaches ≥ 80% with an individual student interest questionnaire score ≥ 75%. 

 
Keywords: comics, problem based learning, students' interest in learning mathematics 
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1. PENDAHULUAN 
 Tujuan pendidikan adalah untuk secara aktif 
melibatkan siswa dalam pengembangan potensi mereka 
untuk mempunyai power spiritual religius, jati diri, 
pengendalian diri, intelek, moral mulia, dan kapabilitas 
yang diperlukan bagi diri sendiri, bangsa, masyarakat, 
serta negara. Pendidikan ialah upaya sistematis 
terencana dan sadar dalam menciptakan lingkungan 
serta proses belajar. Kemajuan teknologi juga 
membawa perubahan besar di setiap era. Teknologi 
memiliki dampak pada hampir setiap aspek pendidikan. 
Karena kemajuan pesat sains serta teknologi diera 
kontemporer ini, pendidikan sekarang dipandang 
sebagai faktor kunci dalam menentukan seberapa jauh 
bidang-bidang ini akan maju di masa depan. 
 Matematika juga termasuk satu diantara 
disiplin riset yang kontributif dengan kelanjutan sains 
serta teknologi. Melihat pentingnya matematika dalam 
kehidupan, harusnya ilmu hitung melambangkan mata 
pelajaran yang disenangi oleh peserta didik disekolah.  
Minat belajar memiliki peran penting dalam proses 
menggali ilmu. Meneladan Susanto (2014: 66 – 67) 
faktor yang secara signifikan mempengaruhi 
kesuksesan belajar ialah minat. Dengan adanya minat, 
siswa akan bersemangat untuk melakukan kegiatannya 
sehingga dapat memengaruhi hasil belajar yang 
diperoleh. 
 Menurut Pusat Penilaian Pendidikan 
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Republik 
INDONESIA (2016: 12), salah satu negara dengan 
tingkat preastasi pelajar yang rendah yaitu Indonesia. 
Kurangnya minat siswa terhadap pelajaran merupakan 
salah satu alasan dibalik rendahnya prestasi mahasiswa.    
 Penelitian yang dilakukan oleh Maulany dan 
Dani (2021) menyimpulkan bahwa minat belajar 
matematika pelajar SMP Negeri 4 Cibitung berada 
pada kategori rendah yaitu 46,02% dimana hal tersebut 
dikarenakan kurangnya kegemaran anak didik terkait 
studi matematika, kurangnya semangat anak didik 
mengikuti pembelajaran matematika dan kurangnya 
keaktifan siswa seperti tidak berani mengemukaan 
pendapat serta kurangnya semangat dalam 
mengerjakan soal matematika. 

Minat belajar dapat mempengaruhi tinggi atau 
rendahnya pemahaman peserta didik terkait 
pembelajaran yang didapatkan. Statement tersebut 
dilatar belakangi oleh realita bahwasanya hasil belajar 
siswa sebagian besar ditentukan oleh minat mereka 
pada materi pelajaran. Agar siswa dapat terlibat dalam 
informasi yang diajarkan, perlu ada antusiasme dalam 
belajar di pihak mereka.  Minat belajar memiliki peran 
penting dalam proses menggali ilmu. Merujuk Susanto 
(2014: 66 – 67) faktor yang secara signifikan 
mempengaruhi kesuksesan belajar ialah minat. Dengan 
adanya minat, siswa akan bersemangat untuk 
melakukan kegiatannya sehingga dapat mempengaruhi 
hasil belajar yang diperoleh. 

Pengadaan Programme for International 
Student Assesment (PISA) dilaksanakan waktu 2012 
silam, dan hasilnya menunjukkan bahwa kapasitas 

matematika di kalangan siswa memiliki dampak 
signifikan terhadap keberhasilan dan kemajuan negara 
dalam hal meningkatkan standar pendidikan dan 
meningkatkan keterlibatan politik. Siswa Indonesia 
masih relatif rendah dalam memecahkan masalah yang 
berdebat dan berkomunikasi, menurut laporan Trends 
International Mathematic and Science (TIMSS) 2019 
tentang pencapaian atau hasil belajar matematika dan 
sains untuk anak didik kelas VIII sekolah menengah 
pertama. Menurut Pusat Penilaian Pendidikan 
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Republik 
Indonesia (2016: 12), satu diantara banyaknya negara 
yang memeiliki tingkat prestasi pelajar rendah ialah 
Indonesia. Minimnya hasrat anak didik teruntuk 
pelajaran merupakan satu diantara alasan di balik 
rendahnya prestasi mahasiswa. 
 Dari pernyataan-pernyataan diatas, maka 
dibutuhkan peran penting guru guna mengubah hawa 
kelas menjadi lebih menggembirakan dengan 
mengimplementasikan model pembelajaran serta 
penggunaan media pembelajaran nan inventif agar bisa 
menjadikan peserta didik lebih terkesan serta lebih 
bersemangat ketika terlibat kegiatan belajar yang 
berlangsung sehingga dapat menumbuhkan minat 
belajar anak didik guna mereka lebih antusias ketika 
memperoleh edukasi yang berlangsung sehingga dapat 
memahami pembelajaran dengan lebih unggul. 
 Maka dari itu peneliti terpikat dalam 
melaksanakan penelitian berjudul “Peningkatan Minat 
Belajar Matematika Siswa Menggunakan Model 
Pembelajaran Problem Based Leraning Berbantuan 
Media Komik di SMP Negeri 7 Medan”. Berlandaskan 
rumusan masalah di atas penelitian ini memiliki tujuan 
guna memahami eskalasi minat belajar matematika 
anak didik dalam substansi peluang melalui model 
pembelajaran Probelm Based Learning berbantuan 
media Komik  pada siswa kelas VIII SMP Negeri 7 
Medan. 
 
1. METODE PENELITIAN 
 Penelitian Tindakan Kelas (PTK) menjadi 
jenis penelitian yang diaplikasikan oleh peneliti. Riset 
ini akan dilaksanakan peneliti pada SMP Negeri 7 
Medan Kota Medan. Dimana subjek dari riset ini yaitu 
anak didik kelas VIII-5  SMP Negeri 7 Medan dan 
Objeknya yakni peningkatan minat belajar matematika 
siswa menggunakan model pembelajaran Problem 
Based Learning  berbantuan media komik di kelas VIII 
SMP Negeri 7 Medan. Desain penelitian yang 
diaplikasikan dalam penelitian ini berbentuk siklus 
Raka Joni. Dalam siklus Raka Joni ini sendiri terdiri 
dari 6 tahapan yaitu Permasalahan, Observasi, Refleksi, 
Rencana Tindakan, Analisis Data juga Pelaksanaan 
Tindakan. Dimana peredaran yang dijalankan bukan 
hanya sekali, namun berkali-kali sampai gaols yang 
dinantikan tercapai sesuai. Penggunakan model ini 
sendiri bermaksud untuk mereparasi kualitas 
pengkajian di kelas dan mengeskalasikan keahlian anak 
didik dalam meingkatkan minat studi matematika anak 
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didik dengan pengimplementasian model pembelajaran 
problem based learning berbantuan mdia komik.  

Tahapan pada setiap siklus dalam riset ini 
mencakup identifikasi permasalahan, merencanakan, 
melaksanakan, mengamati dan menghimpun data serta 
merefleksikan. Apabila output riset pada siklus I tidak 
mencukupi parameter kesuksesan penelitian yang telah 
ditetapkan, lantas akan dilaksanakan tindakan silus 
berikutnya dengan melakukan beberapa perbaikan atas 
masalah atau hambatan yang dialakami ketika 
melakukan penbelitian dalam siklus I. 

Penelitian ini mengambil teknik pengumpulan 
data melalui penyebaran angket serta observasi 
kemampuan guru. Dimana peneliti menyebarkan agket 
mengenai minat belajar anak didik terkait pengkajian 
matemtika anak didik diawal pembelajaran dimulai dan 
di setiap akhir siklus. Menggunakan skala likert 
penelitian ini mengaplikasikan angket yang terstruktur. 
Adapun penelitian ini mengambil observasi melalui 
pengamatan langsung serta mencatat sepanjang 
kegiatan pengkajian matematika melalui model 
pemberlajaran problem based learning berbantuan 
media komik guna mengukur kemampuan pengajar 
dalam pengelolaan pembelajaran tiap-tiap perjumpaan 
dalam siklus I pun siklus II. 
 Angket minat belajar mengandung sejumlah 
pertanyaan yang dilayangkan terhadap anak didik guna 
mengamati bagaimana minat belajar anak didik 
sebelum dan setelah dilakukannya penelitian. Data 
angket minat ini diperoleh berdasarkan analisis dengan 
menggunakan rumus guna memafhumi bagaimana 
eskalasi minat edukasi matematika anak didik disetiap 
akhir peredaran. 

Menurut Anas Sudijono (1997) Analisis data 
pada penelitian ini yaitu menghitung skor rerata minat 
belajar murid tiap indikator memakai rumus antara lain: 

𝑃 =
𝐹

𝑁
 𝑥 100% 

Keterangan: 
P = Angka Persentase 
F = Frekuensi yang dicari persentasenya 
N= Jumlah frekuensi/ banyaknya peserta didik 

 Prodduk atas menghitung persentase angket 
peseta didik, lalu dipaparkan dalam golongan yaitu: 
 

Tabel 1. Kriteria Penilaian Angket (M. Ngalim 
Purwanto, 2010) 

Nilai Akhir Kriteria 
85%-100% Sangat Minat 

75%-84% Minat 
60%-74% Cukup Minat 

55%-59% Kurang Minat 
<54% Sangat Kurang 

Minat 
 
 Data observasi berisi tentang kemampuan 
yang dimiliki pendidik ketika mengelola pengkajian 
yang didapatkan berdasarkan analisis melalui 
pengaplikasian rumus supaya diketahui hasil atas 

pengamatan pada tiap-tiap pertemuan. Menurut Trianto 
(2011), untuk menentukan persentasi skor rerata 
keahlian pendidik diukur melalui rumus yaitu: 

𝑃𝑖 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ 𝑎𝑠𝑝𝑒𝑘 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑎𝑚𝑎𝑡𝑖

𝐵𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑎𝑠𝑝𝑒𝑘 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑎𝑚𝑎𝑡𝑖
 

 
 Output menghitung kemampuan guru, lalu 
melampirkan dengan klasifikasi antara lain: 

Tabel 2. Kriteria Penilaian Kemampuan  Guru 
  (Hia, 2013: 58) 

 
Nilai Akhir Kriteria 

0-1,1 Sangat Kurang 

1,2-2,1 Kurang 
2,2 -3,1 Baik 

3,2 – 4,0 Sangat Baik 
 
 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 Riset yang dilaksanakan di SMP Negeri 7 
Medan ini melibatkan satu kelas yaitu kelas 8-5. Materi 
ajar yang dibawakan ketika penelitian ini ialah Peluang. 
Sebelum diberi tindakan pengkajian mempraktikkan 
model pembelajaran problem based learning 
berbantuan media komik, terlebih dahulu dilakukan uji 
minat berlatih matematika siswa dengan 
mengaplikasikan carik kuisioner minat guna 
memafhumi tingakatan minat pelatihan matematika 
anak didik. Dari tes kuisioner minat tersebut diperoleh 
bahwasanya skor rerata minat anak didik adalah 57,3% 
dimana sebesar 11 anak didik terkategorisasi cukup 
minat, dan 21 anak didik lainnya terkategorisasi kurang 
minat. Berdasarkan produk kuisionel mulayang 
dibagikan untuk anak didik, jumlah pemusatan 
perhatian dengan klasifikasi cukup baik yakni 13 
peserta, total anak didik terkategorisasi kurang baik 
yaitu 17 peserta, dan total anak didik terkategorisassi 
sangat tidak baik yaitu 2 peserta dengan persentase 
11,62%. Persentase rata-rata skor tiap indikator yang 
diperoleh siswa pada indikator pemusatan perhatian, 
adalah 58,1%. Hasil angket awal dilihat dari indikator 
pemusatan perhatian anak didik bisa dideskripsikan 
melalui tabel antara lain: 
 
Tabel 3. Tingkat Pemusatan Perhatian Angket Awal 
 

Nilai Kriteria Banyak 
Siswa 

Rata
-rata 
Skor 

% 
Skor 

 
85%-
100% 

Sangat 
Minat 
 

 
 

 
 
 
 
11,62 

 

 
 
 
58,12% 
(Kurang 
Baik) 

 

 
75%-
84% 

 
Minat 

 
 

60%-
74% 

Cukup 
Minat 

13 

55%-
59% 

Kurang 
Minat 

17 
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<54% Sangat 
Kurang 
Minat 

2 

  
Dari hasil angket, untuk indicator Tingkat 

perasaan senang dengan kategorisasi cukup baik yakni 
14 murid, total dengan kategorisasi kurang baik yakni 
12 murid, dan total anak didik terkategorisasi sangat 
tidak baik yaitu 6 murid dengan persentase 11,46%. 
Sementara pada indikator perasaan senang diperoleh 
persentase skor sebesar 57,3%. Hasil angket awal 
dilihat dari indikator pemusatan perhatian siswa bisa 
dipaparkan dalam tabel di bawah: 

 
Tabel 4.Tingkat Perasaan Senang dalam Pembelajaran  

Angket Awal 
 

Nilai Kriteria Banyak 
Siswa 

Rata
-rata 
Skor 

% 
Skor 

 
85%-
100% 

Sangat 
Minat 
 

 
 

 
 
 
 
11,46 

 

 
 
 
57,34% 
(Kurang 
Baik) 

 

 
75%-
84% 

 
Minat 

 
 

60%-
74% 

Cukup 
Minat 

14 

55%-
59% 

Kurang 
Minat 

12 

<54% Sangat 
Kurang 
Minat 

6 

 
 Kemudian Indikator minat belajar siswa yang 
terakhir adalah Ketertarikan siswa atau kemauan siswa 
untuk aktif dalam pembelajaran yang berlangsung. 
Bercermin atas hasil kuisioner mula yang dilayangkan 
terhadap anak didik, jumlah pemusatan perhatian 
dengan kualifikasi cukup baik ialah 12 peserta, total 
anak didik terkategorisasi kurang baik ialah 13 peserta, 
dan total anak didik dengan kategorisasi sangat tidak 
baik yakni 7 peserta. Dan persentase skor yaitu 56,4%.  
Hasil angket awal dilihat dari indikator ketertarikan 
siswa atau kemauan aktif dalam kegiatan belajar 
mampu dipaparkan dalam tabel berikut: 
 Tabel 5. Tingkat Ketertarikan dalam 
Pembelajaran Angket Awal 

Nilai Kriteria Banyak 
Siswa 

Rata
-rata 
Skor 

% 
Skor 

 
85%-
100% 

Sangat 
Minat 
 

 
 

 
 
 
 
11,28 

 

 
 
 
56,44% 
(Kurang 
Baik) 

 

 
75%-
84% 

 
Minat 

 
 

60%-
74% 

Cukup 
Minat 

12 

55%-
59% 

Kurang 
Minat 

13 

<54% Sangat 
Kurang 
Minat 

7 

 
 Secara keseluruhan, tingkat minat belajar 
matematika siswa pada angket awal masuk dalam 
kategori rendah dengan rata-rata 57,29% dengan 
jumlah siswa pada kategori cukup minat yaitu 11 siswa 
dan 21 siswa pada kategori kurang minat. Tabel  berikut 
ini mendeskripsikan hasil angket minat awal siswa: 
 

Tabel 6. Deskripsi Hasil Angket Minat Awal 
 
Nilai Kriteria Banyak 

Siswa 
Rata
-rata 
Skor 

% 
Skor 

 
85%-
100% 

Sangat 
Minat 
 

 
 

 
 
 
 
34,37 

 

 
 
 
57,29%  

 
 

75%-
84% 

 
Minat 

 
 

60%-
74% 

Cukup 
Minat 

11 

55%-
59% 

Kurang 
Minat 

21 

<54% Sangat 
Kurang 
Minat 

 

 Dari hasil angket yang diperoleh,pada  
indikator I terlihat bahwa siswa memiliki skor tertinggi 
dengan total skor 84 pada angket poin 1 dan memiliki 
skor terendah pada angket poin 15 dengan total skor 71 
yang artinya siswa kurang berminat pada kategori 
perhatian siswa terhadap pebelajaran dikarenakan 
siswa sering bermain sendiri dengan temannya ketika 
guru menyuruh untuk mengerjakan soal. Pada indikator 
II, diperoleh skor tertinggi pada angket poin 14 dengan 
total skor 77 dan skor terendah diperoleh pada angket 
poin 5 dengan total skor 70 yang artinya siswa kurang 
berminat pada kategori perasaan senang terhadap 
pembelajaran dikarenakan siswa masih menganggap 
matematika itu sulit ksarena terlalu banyak rumus dan 
berhitung. Pada indikator III sendiri diperoleh skor 
tertinggi pada angket poin 9 dengan total skor 80 dan 
skor terendah pada angket poin 6 dengan total skor 65 
yang artinya siswa kurang erminat dalam matematika 
pada kategori ketertarikan untuk aktif dalam 
pembelajaran dikarenakan seringkali menunda 
pengerjaan tugas yang didistribusikan oleh pengajar. 
 Pasca diketahui tingkatan minat belajar 
matematika siswa, diberikan pembelajaran dengan 
mengaplikasikan model pembelajaran problem based 
learning berbantuan media komik. Model 
pembelajaran problem based learning berbantuan 
media komik bisa mendorong ketertarikan anak didik 
dalam menyimak pembelajaran serta menjadi lebih 
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aktif terlibat pengkajian. Melalui pengaplikasian model 
pembelajaran problem based learning berbantuan 
media komik ini sendiri anak didik dipercayai 
keluangan supaya berperan aktif ketika proses belajar 
dan terlibat langsung untuk pengkajian seperti 
membaca media komik yang diberikan dan 
menyelesaikan masalah yang terdapat pada LKPD tiap 
pertemuannya.  
 Setelah pembelajaran selesai, disetiap akhir 
siklus akan dilakukan tes minat belajar matematika 
anak didik menggunakan lembar angket untuk 
mengetahui peningkatan minat belajar matematika 
anak didik di kelas VIII-5 (8-5) SMP Negeri 7 Medan. 
Setelah itu akan dilakukan analisis data dari hasil 
angket minat tersebut. Hasilnya dapat diperhatikan 
dalam tabel di bawah: 
 

Tabel 8. Tingkat Pemusatan Perhatian Siklus I 
 

Nilai Kriteria Banyak 
Siswa 

Rata
-rata 
Skor 

% 
Skor 

 
85%-
100% 

Sangat 
Minat 
 

9  
 
 
 
15,4 

 

 
 
 
77% 
(Baik) 

 

 
75%-
84% 

 
Minat 

15 
 

60%-
74% 

Cukup 
Minat 

8 

55%-
59% 

Kurang 
Minat 

- 

<54% Sangat 
Kurang 
Minat 

- 

 
Tabel 9. Tingkat Perasaan Senang dalam 

Pembelajaran Siklus I 
Nilai Kriteria Banyak 

Siswa 
Rata
-rata 
Skor 

% 
Skor 

 
85%-
100% 

Sangat 
Minat 
 

8  
 
 
 
15,8 

 
 
 
 
76% 
(Baik) 

 
75%-
84% 

 
Minat 

20 
 

60%-
74% 

Cukup 
Minat 

4 

55%-
59% 

Kurang 
Minat 

- 

<54% Sangat 
Kurang 
Minat 

- 

 
Tabel 10. Tingkat Ketertarikan dalam Pembelajaran  

Siklus I 
 

Nilai Kriteria Banyak 
Siswa 

Rata
-rata 
Skor 

% 
Skor 

 
85%-
100% 

Sangat 
Minat 
 

6  
 
 
 
15 

 
 
 
 
75% 
(Baik) 

 
75%-
84% 

 
Minat 

14 
 

60%-
74% 

Cukup 
Minat 

12 

55%-
59% 

Kurang 
Minat 

- 

<54% Sangat 
Kurang 
Minat 

- 

 
Tabel 11. Deskripsi Hasil Angket Minat Siklus I 

 
Nilai Kriteria Banyak 

Siswa 
Rata-
rata 
Skor 

% 
Skor 

 
85%-
100% 

Sangat 
Minat 
 

2  
 
 
45,59% 

 
 
 
76% 
(Minat) 

 
75%-
84% 

 
Minat 

20 
 

60%-
74% 

Cukup 
Minat 

10 

55%-
59% 

Kurang 
Minat 

- 

<54% Sangat 
Kurang 
Minat 

- 

 Secara keseluruhan, tingkat minat pelatihan 
ilmu hitung peserta didik pada angket peredaran I yaitu 
dengan rerata 76% total anak didik terkategorisasi 
sangat minat yaitu 2 peserta dan dikategori minat yaitu 
20 peserta, dan kategori cukup minat yaitu 10 siswa. 
Dari indikator I terlihat bahwa kategori siswa pada 
Sangat Minat sebanayak 9 siswa, kategori Minat 
sebanyak 15 siswa, dan Cukup Minat sebanyak 8 siswa. 
Dan pada indikator I siswa memiliki skor tertinggi 
dengan total skor 102 pada angket poin 1 dan memiliki 
skor terendah pada angket poin 10 dengan total skor 95 
yang artinya siswa kurang berminat pada kategori 
perhatian siswa terhadap pebelajaran dikarenakan 
siswa masih kurang peduli terhadapkan pemelajaran 
yang sedang diajarkan guru ketika pembelajaran 
berlagsung dikarenakan fokus memperhatikan media 
komik yang diberikan,sehingga membuat siswa kurang 
memperhatikan pembelajaran yang berlangsung. Pada 
indikator II, terlihat bahwa kategori siswa pada Sangat 
Minat sebanayak 8 peserta, kualifikasi Minat sejumlah 
20 peserta, dan Cukup Minat senilai 4 peserta. Dan 
pada indicator tersebut diperoleh skor tertinggi pada 
angket poin 2 dengan total skor 102 dan skor terendah 
diperoleh pada angket poin 8 dengan total skor 95 yang 
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artinya siswa kurang berminat pada kategori perasaan 
senang terhadap pembelajaran dikarenakan siswa 
beberapa siswa masih kurang tertaraik untuk membaca 
materi matematika yang akan dipelajari. Pada indikator 
III, terlihat bahwa kategori siswa pada Sangat Minat 
sebanayak 6 murid, klasifikasi Minat sebesar 14 murid, 
pun Cukup Minat sejumlah 12 murid. Dan pada 
indikator tersebut sendiri diperoleh skor tertinggi pada 
angket poin 3 dengan total skor 100 dan skor terendah 
pada angket poin 13 dengan total skor 92 yang artinya 
siswa kurang berminat dalam matematika pada kategori 
ketertarikan untuk aktif dalam pembelajaran 
dikarenakan beberapa siswa masih memilih untuk 
mengejakan tugas atau permasalahan yang diberikan 
guru secara individu walaupun sudah ditugaskan agar 
menyelesaikan permasalahan tersebut secara 
berkelompok dan berdiskusi dengan teman 
sekelompoknya. 
 Rerata pengamatan keahlian pendidik ketika 
diskusi pertama pun kedua yaitu 2,35 dan 2,5 dengan 
rata-rata keduanya yaitu 2,4. Dari kedua pertemuan 
tersebut diperoleh bahwa kegiatan belajar mengajar 
telah baik terlaksana serta sesuai dengan model 
pembelajaran problem based learning berbantuan 
media komik dimana telah dirancang sebelumnya.  
Produk perolehan pengamatan yang baik belum dapat 
dikatakan cukup dikarenakan rata-rata penilaian 
pengamatan tersebut belum mencapai ketuntasan untuk 
kemampuan guru. Indikator keberhasilan yang belum 
tercapai pada siklus I, mengharuskan peneliti melanjut 
kepada siklus selanjutnya, dimana pada tahap 
Mengorganisasikan siswa untuk belajar karena pada 
tahap tersebut siswa diajak untuk berperan sebagai 
tokoh yang berada pada komik, dimana bertujuan agar 
perhatian siswa dapat terfokus pada pembelajaran yang 
dilakukan dan hal tersebut juga dapat menghadirkan 
hawa kelas yang gembira alhasil anak didik merasa 
senang selama pengkajian yang berlangsung. 
Kemudian pada tahap Membimbing Penyelidikan 
Individu maupun Kelompok, antusiasme belajar 
matematika anak didik pun bisa dikembangkan, karena 
dalam proses ini perasaan senang dalam pembelajaran 
juga akan berkembang karena pada kegiatan tersebut 
guru akan memberikan pujian seperti kata-kata “good 
job”, “kamu bisa”, “kamu pintar”, “kamu kerenn” 
setelah siswa dapat menyelesaikan masalah pada 
LKPD yang dirasa sulit dengan bimbingan guru.  
Ketertarikan atau kemauan anak didik seupaya aktif 
ketika belajar juga mampu berkembang pada tahap 
menguraikan serta menyajikan produk karayanya, 
dikarenakan pada langkah tersebut pendidik akan 
mengajak anak didik lainnya memberikan apresiasi 
seperti tepuk tangan kepada siswa yang berani dan aktif 
dalam memberikan tanggapan terhadap presentasi 
penyelesaian masalah LKPD yang dilakukan kelompok 
penyaji.  

Seteleh selesai menganalisis hasil angket 
minat dalam peredaran I, maka perlu untuk 
menganalisis hasil angket pada peredaran II. Siklus II 
dirancang berasaskan permasalahan yang didapatkan 

melalui siklus I. Pada paeradaran II juga tetap 
mengaplikasikan model pembelajaran problem based 
learning berbantuan media komik pada setiap 
pertemuannya. Upaya perbaikan yang telah dilakukan 
tersebut menghasilkan pengaruh yang positif serta 
sudah memenuhi parameter keberhasilan dalam 
penelitian ini. Rerata skor minat belajar siswa 
menjangkau  ≥ 80% yaitu sebesar 82% dengan skor 
angket minat individu siswa sebesar  ≥ 75%  dimana 
sebanyak 7 (21,9%) siswa berada pada kategori sangat 
minat, sebanyak 25 (78,1%) siswa berada pada kategori 
minat. Yang artinya kelas sudah berada pada kriteria 
minimal baik untuk minat belajar matematika siswa. 
Tabel  berikut ini mendeskripsikan hasil akgket minat 
anak didk dalam siklus II: 

 
Tabel 15. Deskripsi Hasil Angket Minat Siklus II 

 
Nilai Kriteria Banyak 

Sis`wa 
Rata-
rata 
Skor 

% 
Skor 

 
85%-
100% 

Sangat 
Minat 
 

7  
 
 
49,1% 

 
 
 
 
82% 
(Minat) 

 
75%-
84% 

 
Minat 

25 
 

60%-
74% 

Cukup 
Minat 

- 

55%-
59% 

Kurang 
Minat 

- 

<54% Sangat 
Kurang  
Minat 

- 

 
Hasil angket minat siswa tiap indkator dalam peredaran 
II bisa diamati dari tabel di bawah: 
 

Tabel 12. Tingkat Pemusatan Perhatian Siklus II 
 

Nilai Kriteria Banyak 
Siswa 

Rata-
rata 
Skor 

% 
Skor 

 
85%-
100% 

Sangat 
Minat 
 

21  
 
 
17,1 

 
 
85% 
(Sangat 
Baik) 

 
75%-
84% 

 
Minat 

6 
 

60%-
74% 

Cukup 
Minat 

5 

55%-
59% 

Kurang 
Minat 

- 

<54% Sangat 
Kurang 
Minat 

- 

 Indikator minat belajar pertama adalah 
pemusatan perhatian ketika pembelajaran berlangsung. 
Dari hasil angket  yang diberikan  kepada siswa, jumlah 
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pemusatan perhatian dengan kategori sangat baik yaitu 
21 (65,6%) siswa- siswa dengan kategori baik yaitu 6 
(18,8%) siswa, dan jumlah siswa dengan kategori 
cukup baik yaitu 5 (15,6%) siswa dengan persentase 
skor 85%.  
 Indikator minat belajar siswa selanjutnya 
adalah perasaan senang terhadap pembelajaran 
pembelajaran.  

Tabel 13. Tingkat Perasaan Senang dalam 
Pembelajaran Siklus II 

 
Nilai Kriteria Banyak 

Siswa 
Rata-
rata 
Skor 

% 
Skor 

 
85%-
100% 

Sangat 
Minat 
 

13  
 
 
16,1 

 
 
 
 
80% 
(Baik) 

 
75%-
84% 

 
Minat 

14 
 

60%-
74% 

Cukup 
Minat 

5 

55%-
59% 

Kurang 
Minat 

- 

<54% Sangat 
Kurang 
Minat 

- 

 Berdasarkan produk kuisioner mula yang 
didistribusikan teruntuk anak didik, jumlah perasaan 
senang dengan kategori sangat baik yaitu 13 (40,6%) 
siswa, nilai anak didik terkategorisasi baik sekitar 14 
(47,4%) murid, serta jumlah anak didik dengan 
kategorisasi cukup baik yaitu sebesar 5 (15,6%) siswa 
dengan persentase skor 80%. 

Tabel 14. Tingkat Ketertarikan dalam Pembelajaran 
dalam Angket Siklus II 

 
Nilai Kriteria Banyak 

Siswa 
Rata-
rata 
Skor 

% 
Skor 

 
85%-
100% 

Sangat 
Minat 
 

11  
 
 
15,9 

 
 
 
 
80% 
(Baik) 

 
75%-
84% 

 
Minat 

17 
 

60%-
74% 

Cukup 
Minat 

4 

55%-
59% 

Kurang 
Minat 

- 

<54% Sangat 
Kurang 
Minat 

- 

  
Indikator minat belajar siswa selanjutnya 

adalah perasaan senang terhadap pembelajaran 
pembelajaran. Berpegang pada hasil kuisioner mula 
yang didistibusikan teruntuk anak didik, jumlah 
perasaan senang dengan kategori sangat baik yaitu 13 

(40,6%) siswa, jumlah anak didik terkategorisasi baik 
sebesar 14 (47,4%) siswa, serta jumlah anak didik 
dengan kategorisasi cukup baik yaitu sebesar 5 (15,6%) 
siswa dengan persentase skor 80%.  
 Dari hasil analisis siklus II diperoleh pada 
indikator I terlihat bahwa siswa memiliki skor tertinggi 
dengan total skor 114 pada angket poin 15 yang artinya 
siswa paling berminat pada kategori perhatian siswa 
terhadap pebelajaran dikarenakan  siswa selalu 
memperhatikan penjelasan yang dilakukan guru ketika 
pembelajaran berlangsung dan tidak mengobrol dengan 
temannya seperti pembelajaran yang dilakukan pada 
siklus I. Pada indikator II, diperoleh skor tertinggi pada 
angket poin 11 dengan total skor 109 yang artinya siswa 
sangat berminat pada kategori perasaan senang 
terhadap pembelajaran dikarenakan siswa  bersemangat 
ketika pembelajaran matematika akan berlangsung 
karena siswa sangat tertarik dengan pembelajaran yang 
dilakukan oleh guru yaitu pembelajaran menggunakan 
model pembelajaran problem based learning 
berbantuan media komik. Para siswa sangat merasa 
senang ketika dilakukannya pembelajaran yang 
menurut mereka adalah hal yang baru dalam belajar 
matematika. Pada indikator III sendiri diperoleh skor 
tertinggi pada angket poin 6 dengan total skor 111 yang 
artinya siswa sangat berminat dalam matematika pada 
kategori ketertarikan untuk aktif dalam pembelajaran 
dikarenakan siswa sudah tidak lagi menunda untuk 
mengerjakan tugas atau permasalahaan yang diberikan 
oleh guru dikarenakan menyelesaiakan masalah secara 
berkelompok sehingga terasa lebih ringan untuk 
menyelesaikan permasalahan tersebut.  
 Rata-rata penilaian pengamatan kemampuan 
guru pada pertemuan ketiga dan keempat adalah 3,1 
dan 3,2 dengan rata-rata keseluruhan yaitu 3,15. 
Artinya kegiatan pemebalajaran menggunakan model 
pembelajaran problem based learning berbantuan media 
komik sudah apik terlaksana. Tercapainya pula 
indikator keberhasilan penelitian yaitu berada dalam 
kategori baik dengan ≥ 3 untuk kemampuan guru. 
 Berdasarkan hasil tes awal hingga setelah 
diberikannya tindakan menggambarkan terdapat 
eskalasi minat studi matematika anak didik di tiap-tiap 
indikatornya. Nilai rerata I1 (indikator pemusatan 
perhatian) disiklus I adalah 77% berubah naik 85% 
disiklus II, Rata-rata I2 (indikator perasaan senang 
dalam pembelajaran) dalam peredaran I adalah 76% 
berubah menjadi 80% di peredaran II, dan rata-rata I3 
(indikator keteretarikan atau kemauan aktif dalam 
kelas) pada silus I adalah 75% berubah menjadi 80% 
pada peredaran II.Peningkatan rerata skor kuisioner 
minat tiap indikator dari kedua siklus bisa diamati 
melaui diagram dibawah ini: 
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Gambar 1. Peningkatan Skor Minat Tiap Indikator 
Siklus II 

 
 Meningkatnya nilai rerata parameter akan 
berdampak juga pada rerata skor kuisioner minat anak 
didik yang melaju baik. Pada angket awal, nilai rerata 
skor kuisoner minat cenderung berubah menjadi 76% 
(siklus I) dan tereskalasi kembali sebesar 82% (siklus 
II). Perisitiwa tersebut menunjukkan penelitian ini telah 
tercapai karena tercapai pula indikator keberhasilan. 
Sehingga bisa ditarik kesimpulan bahwasanya 
penerapan model pembelajaran menggunakan model 
pembelajaran problem based learning berbantuan 
media komikdapat memberi peningkatan bagi minat 
belajar ilmu hitung anak didik kelas 8-5 SMP Negeri 7 
Medan.  

Guna memperkuat hasil penelitian ini, peneliti 
membandingkan penelitian ini atas peneletian 
terdahulu nan bersangkut-paut yaitu penelitian yang 
diadakan Eko Setyo Saputro (2021) pada penelitian 
tersebut didapatkan kesimpulan dari hasil riset ini 
bahwasanya model pembelajaran PBL bisa 
mengeskalasikan minat belajar anak didik. Ketiga 
siklus Yang dilakukan dalam penelitian Eko Setyo 
Saputro memperoleh rerata skor minat belajar anak 
didik hingga pada skor 75%, disiklus II mencapai skor 
persentase 80%, dan pada siklus III mencapai skor 
persenatase 85%. Penelitian yang dilakukan oleh Oktav 
Rivinograha Dhitayana tahun 2016 juga mendapatkan 
hasil penelitian dimana hasil penelitian tersebut 
menyimpulkan bahwa dari penelitian yang dilakukan 
diperoleh bahwasanya anak didik memiliki minat 
belajar yang tersekalasi dengan baik dipadankan pra 
implementasi pembelajaran melalui media komik, 
dimana sebelum dilakukan pembelajaran menggunakan 
media komik rata-rataskor angket  menunjukkan 66,6% 
atas output lembar kuisioner minat belajar yang 
dilaksanakan serta menjadi meningkat menjadi sebesar 
76.7% yang artinya ada peningkatan sebesar 10% dari 
dilakukannya pembelajaran menggunakan media 
komik dibandingkan dengan dilakukannya 
pembelajaran tanpa media komik. 

 Teori yang relevan mengatakan bahwa sebuah 
model pembelajaran yang mampu membuat minat 
belajar anak didik meningkat tersebut ialah model 
Problem Based Learning (PBL). Jenis PBL didesain 
agar peserta didik bukan hanya sebagai penerima pasif 
namun sebagai pemecah masalah yang dapat 
mengembangkan pengetahuannya. Menurut M. Taufiq 
Amir (2009: 29) menjelaskan bahwa manfaat dari PBL 
yaitu memotivasi dan meningkatkan minat peserta 
didik. Al-Tabany (2015: 68) mengatakan bahwa model 
PBL bisa menaikkan ketertarikan anak didik dalam 
pengkajian disebabkan anak didik dapat merasakan 
manfaat dalam menyelesaikan suatu permasalahan 
dengan mengaitkannya dengan kehidupan nyata. 
Komik efektif dalam meningkatkan semangat serta 
minat belajar anak didik sebab media komik dimana 
berisi gambar-gambar bisa mengatraksi ketertarikan 
siswa dalam belajar. Menurut Erie (2018: 123) 

mengatakan bahwa manfaat komik adalah bahan 
bacaan ringan sehingga peserta didik yang sedang 
membacanya akan merasa lebih bersemanagat ketika 
mengetahui dalam media komik dapat terkandung 
materi pelajaran sehingga dapat menimbulkan 
ketertarikan dalam membacanya. 
 Pemaparan penelitian yang relevan diatas 
menguatkan perolehan hasil penelitian ini bahwa 
perbaikan proses pembelajaran yaitu terjadinya 
peningkatan minat belajar matematika siswa pasca 
diterapkannya model pembelajaran problem based 
learning berbantuan media komik. Dari hasil riset yang 
diperoleh diketahui bahwa hasil yang didapatkan 
menunjukkan adanya kesamaan hasil penelitian dengan 
awal dan akhir yakni minat belajar matematika siswa 
meningkat setelah dilakukannya pembelajaran 
menggunakan model pembelajaran problem based 
learning berbantuan media komik. Hal tersebut juga 
berlaku dengan pemaparan teori yang relevan 
sebelumnya. Oleh karena itu, terdapat keterkaitan 
antara hasil penelitian yang diperoleh, hasil penelitian 
sebelumnya dan teori yang relevan dimana diketahui 
bahwa model pembelajaran prolem based learning 
berbantuan media komik memang benar bisa 
mengeskalasikan minat belajar matematika anak didik 
khusunya perseta didik kelas 8-5 di SMP Negeri 7 
Medan. Oleh karena itu diperoleh temuan atas riset ini 
bahwasanya model pembelajaran problem based 
learning berbantuan media komik mampu menaikkan 
minat studi matematika anak didik kelas 8-5 di SMP 
Negeri 7 Medan 
 
4. KESIMPULAN 

Berikut ialah kesimpulan yang diperoleh atas 
hasil penelitian serta pembahasan yakni: 

Minat belajar matematika siswa di kelas 8-5 
SMP Negeri 7 Medan setelah pembelajaran 
menggunakan model pembelajaran Problem Based 
Learning berbantuan media komik bisa meningkatkan  
minat anak didik dalam belajar matematika. Hal yang 
dilakukan agar tercipta hawa kegiatan belajar yang 
menggembirakan supaya anak didik selalu 
bersemangat ketika pembelajaran berlangsung adalah 
dengan memberikan banyak pujian kepada peserta 
didik. Pemberian pujian seperti kata-kata sederhana 
bertujuan agar siswa merasakan senang dalam 
pembelajaran.Hal lainnya pun bisa diaplikasikan oleh 
pengajar supaya anak didik tetap fokus sepanjang 
belajar adalah dengan memilih ketua kelompok agar 
dapat mengontrol kegiatan setiap anggotanya supaya 
dapat bekerjasama atau berdiskusi untuk 
menyelesaikan LKPD yang diberikan.membuat kondisi 
kelas yang lebih kondusif dan terkontrol. Upaya-upaya 
yang dilakukan tadi sudah efisien mengeskalsi minat 
anak didik untuk belajar matematika. Hal tersebut dapat 
diamati melalui hasil analisis kuisoner minat belajar 
peserta didik itu sendiri. Dari hasil yang  mengalami 
peningkatan dengan rata-rata skor minat 82% dengan 
skor minat individu siswa ≥ 75%. Berdasarkan hasil 
analisis angket minat siswa diperoleh bahwa 7 (21,9%) 
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siswa berada pada kategori sangat minat, sebanyak 25 
(78,1%) siswa pada kategori minat, dan sebanyak 0 
siwa pada kategori cukup minat, tidak minat, dan 
sangat tidak minat. Skor rata-rata angket minat siswa 
sudah ≥ 80% yaitu sebesar 82% dengan skor angket 
minat individu siswa sebesar  ≥ 75%. Skor rata-rata 
setiap indikator minat siswa sudah mencapai ≥ 75%  
yaitu terdiri dari (1) pemusatan perhatian dengan rata-
rata skor sebesar 85%, (2) perasaan senang dalam 
pembelajaran dengan rerata skor senilai 80%, dan (3) 
ketertarikan atau kemauan untuk aktif dalam 
pembelajaran dengan rerata skor sejumlah 80%. 
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