DAFTAR ISI

ABSTRAKgw........ce... Worms . E WS S 8. R

KATA PENGANTAR L.t

DAFTARKISIE. .-............c.oorveeerivessnne il snssnesserssesssnssessnsserssversogiasseesseesn

DAFTAR GAMBAR ...ttt

DAFTAR TABEL ...

DAFTAR LAMPIRAN ..o

BAB 1. PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah ............cccoooviniiiiiiinceees
B. Identifikasi Masalah ...........ccccccooveiiiieiiiii e
C. Batasan Masalah .........cccccooveiiiiiiieieccceecee e
D.  Rumusan Masalah..........ccccoocviiiiiiiieiieir e
E.  Tujuan Penelitian..........ccocooiieiiiiiiiiiieeeeese e
F.  Manfaat Penenelitian ........c.cccooveiiereiiesieie e

BAB Il. KAJIAN TEORI
A, Landasan TeOM ...cceiviiiiiieeie e
1. Media Pembelajaran ...
A P L VIE I Gt .. gl R Al
b. Fungsi Media Pembelajaran............cccocoveiiiinienininicneen,
c. Kegunaan Media Pembelajaran...........ccccocevvirivniiininnennen,
d. Klasifikasi Media Pembelajaran ..........c.ccoccoovrvniiiiinnnnnn,

2. Multimedia Interaktif........cooooveieeeeie

11

12



3. Desain CD Pembelajaran.........ccccoovieieienineniieseseeeen, 16

4. Software Adobe Flash CS6.........cccovveriniiiiiniieeeee, 17

a. Pengenalan Adobe FIash CS6 ............cccccveiiiiiiniicicieen, 19

1) Halaman Awal Adobe flash CS6 ...........ccoiiiiiiiinnnenn, 18

2) Lingkungan Kerja Adobe Flash CS6...........cccccceviiienen, 20

3) TOOIDOX .. 20

4) ACHION SCIIPL...oiiiiiiieie e 20

S)ARIGIDGNS.......... - IHE—_ N A ... 22

6) Libmary e o s e e O 24

b. Alasan Memilih Flash..........cccoooiiiiiie, 25

5. Software Camtasia Studio...........cccceveieieninieniiiceeeee, 25

B. INEIO 7 oo 27

7. Kompetensi Menerapkan Dasar — Dasar Kelistrikan............... 27

8. Desain Pembelajaran.........cccoceviiiiiieienieniecsee e 28

a. Pengertian Desain Pembelajaran.............ccocovviiiiininenenne. 28

9. Model Desain Pembelajaran ...........ccooceeeveniiniinnienesieen, 29

a. M0Odel ADDIE ... 30

B. Penelitian Yang Relevan ..........cccoiiiiiiiiinnineeee e 33

€4 Metangka et .40 ... 5. LS. 0 o 34
BAB Ill. METODOLOGI PENELITIAN

A.  Desain Penelitian Penelitian ..........c.ocooviiiiininiicccees 35

B.  Waktu dan Tempat Penelitian............ccooveviieiineniienccc e 35

C.  Variabel dan Sampel Penelitian............ccccooviiiiiniieninnienieeen, 35



F.

G.

ProSedUr PeNEITIAN ...t 35

Model Rancangan dan Pembuatan Media...........cccccoceviveveinennenn. 37
Lagiliahap Agalysismms..... .00 . a0 ... 8. % ... ... 37
2. Tahap DESIGN .....ooiiiiiiieie e 38
3. Tahap Development ... 43
4. Tahap IMplementation ............cccocvvieneiene e, 44
5. Tahap Evaluation...........ccccoeiiiininiiices e 44
Instrumen Pengumpulan Data ............cooeeeeiinineninneneseee, 46
Teknik Analisa Data..........cccoveiiiiinininieieiere e, 47

BAB IV PEMBAHASAN

A. Tahap Pengumpulan Data ..o 49
B. DeSAIN ProdUK .........couiiiiiiieiiie e 50
1. Tampilan COVER .....cooiiiiiiiiieee s 51
2. Tampilan HOME........ccooiiiiiiiicee e 51
3. Tampilan Petunjuk ........ccooeiiiiiiiiee e 52
4. Tampilan Menu Profil Penulis SKripsi..........ccooviiiniiininiinnnnn, 52
5. Tampilan Menu Kompetensi Dasar ...........ccocevererenenenenienennenns 53
6. Tampilan Menu TUJUAN........ccoviiiiiiienereseeee e 53
7. Tampilan Menu Bahan Pembelajaran...........ccccoovieiiiinnnnnnnnnn, 54
8. Tampilan Menu Latinan..........ccoccooiiiiininiiceee e 54
9. Tampilan Menu MEedIa.........cceoveieririiiiienieieee e 55

C. Uji Kelayakan Dan Pembahasan

1.

NV aliaSE oo 56

Vi



2. Validasi Oleh Para AN ..........eeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeneeenenenennes 57

a.Validasi Oleh Ahli Media ........cccoooiiiiiiiiiice e 57
b.Validasi Oleh Ahli Materi..........ccccooviiiininiiiec e 59
c.Pengujian Terhadap User (Sasaran Penguna) ............ccccvevenee. 61
d. PemMbanasan.........ccoociiiiiiiii 63

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

AL KESIMPUIAN . 65
D OSCEICTON. TR RSN S S —— 65
DAFTAR PUSTAKA ..ot 67

vii



