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KAPITEL I 

EINLEITUNG 

A. Der Hintergrund 

Bildung ist einer der wichtigsten Aspekte zur Verbesserung der Lebensqualität 

der Menschen. Durch Bildung kann der Einzelne das volle Potenzial entfalten, das 

in ihm selbst vorhanden ist. Wenn eine Person eine Ausbildung erhält, gibt es 

einen Prozess der Veränderung in Bezug auf verschiedene Aspekte wie 

Einstellungen, Verhalten und sogar Denkweisen zum Besseren. Bildung kann 

nicht nur in Schulen gelehrt werden, jetzt kann Bildung aus verschiedenen 

Quellen bezogen werden. Elternschaft ist Teil der nicht formalen Bildung, einer 

Bildung, die in der Familie erworben wird, bei der die Eltern ihr en Kindern eine 

gute Bildung ermöglichen. Der Erziehungsstil, den Eltern ihren Kindern geben, ist 

ein entscheidender Faktor dafür, ob das Kind eine gute Entwicklung erlebt oder 

nicht. Daher müssen Eltern wissen, wie man gute und rechtschaffene Eltern 

macht, damit Kinder in Zukunft gute Qualität haben (Wulandari, 2016).  

Staatliche Üniversität von Medan bietet einen Studiengang für 

Deutschabteilung Bildung an. In diesem Studiengang gibt es ein Fach, das die 

richtige Erziehung von Kindern auf Deutsch vermittelt wird, wie Deutsch für 

Kinder. Neben der Arbeit als Lehrer gibt es auch Absolventinnen und 

Absolventen des Deutschprogramms, die das Au-Pair Programm und Ausbildung 

in Deutschland machen, bei denen die Absolventinnen und Absolventen auch die 

Fähigkeit besitzen müssen, Kinder in Deutschland zu betreuen und zu erziehen. 
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Daher werden den Studenten des Deutschprogramms ein Fach speziell für diese 

Fähigkeiten angeboten. 

Harlistyantica und Fauziah (2021) argumentieren, dass die Art der Erziehung, 

die starr ist und strenge Disziplin etabliert, grundlegende Probleme für die 

Entwicklung der Persönlichkeit eines Kindes schaffen wird. "BAWANG MERAH 

BAWANG PUTIH" ist eines der Kindermärchen, das uns lehrt, Kinder richtig zu 

erziehen, auch wenn es nicht ihre eigenen Kinder sind, die moralische Botschaft 

in diesem Märchen wird implizit oder indirekt vermittelt. Das Märchen eignet sich 

sehr gut für Erziehungsmedien und kann als Lernmedium in Form von digitalen 

Comics in Deutsch für Kinder zum Lernen eingesetzt werden, damit es mehr 

Medien für die Erziehung auf Deutsch, insbesondere für Absolventen, gibt die Au 

Pair und Ausbildung Programme absolvieren möchten. 

Lernmedien sind ein unterstützendes Instrument, das möglichst kreative 

gestaltete Lernmaterialien erklärt werden können, damit die Student neue 

Motivationen und Interessen haben, um Lernziele effektiv zu erreichen (Sukiman, 

2018: 29). Digitale Comics sind eines der interessanten Lernmedien, die im 

Lernprozess eingesetzt werden können. 

Im Fach Deutsch für Kinder hat mehrere Lernergebnisse, darunter das 

Material zur Elternschaft in Deutschland und das Au-Pair-Material. Im Material 

gibt es keine Medien zum Erlernen von Erziehungsmustern mit dem Thema 

"Bawang Merah Bawang Putih" in Form von digitalen Comics in deutscher 

Sprache. Daher hat der Verfasser einen Fragebogen zum Thema "Bawang Merah 
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Bawang Putih" in Form von digitalen Comics in deutscher Sprache erstellt, um 

das Fehlen von Medien für das Kindererziehungslernen herauszufinden. Aus den 

Befragungsergebnissen in Form eines Fragebogens von Deutschstudenten der 

Klasse A 2019 im Deutschabteilung, Staatliche Üniversität von Medan, der am 

16. August 2021 stattfand, konnte der Verfasser zu dem Schluss, dass viele 

Befragte antworteten, es gab kein digitales Comic-Lernmedien im Fach Deutsch 

für Kinder. Die Befragten antworteten auch, dass sie das Märchen "Bawang 

Merah Bawang Putih" in Form von digitalen Comics und in deutscher Sprache 

nicht gefunden hätten. 

Digitale Comics sind eine Form der Nutzung von Technologie bei der 

Bereitstellung von Informationen und der Einbindung verschiedener Formen von 

Informationsmedien, die allgemein als Multimedia bezeichnet werden (Surjono, 

2017: 2). Dieser Comic ist nützlich für Informationsmedien und Lernmedien, 

damit Wissenschaft und Informationen leicht verstanden werden können. Für 

Absolventen, die in Deutschland als Au-Pair arbeiten, sind digitale Comics mit 

dem Thema "Bawang Merah Bawang Putih" auf Deutsch ein nützliches Medium, 

um Kindern beizubringen, wie man sich gut benimmt und moralische Botschaften 

über gute und schlechte Eltern in Märchen kennt. Comics können überall und 

jederzeit gelesen werden, können auch auf ihren jeweiligen Handys gelesen 

werden, eine einfache Sache, denn Handys sind wichtige Gegenstände, die man 

überallhin mitnehmen kann. 

Der Verfasser verwendet die Anwendung Clip Studio Paint, um einen 

digitalen Comic mit dem Thema "Bawang Merah Bawang Putih" in deutscher 
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Sprache als Lernmedium für Kindererziehung im Fach Deutsch für Kinder zu 

entwickeln. Die Comics sind nützlich für neue Benutzer wie der Verfasser, um 

das digitale Zeichnen zu lernen. Die Vorteile der Anwendung Clip Studio Paint 

bestehen darin, dass sie kostenlos auf einen Laptop heruntergeladen werden kann, 

viele Malwerkzeuge nicht bezahlt werden und die Verwendung einfach ist, da es 

im offiziellen Web der Anwendung ein Tutorial gibt.  

Daher hat der Verfasser daran Interesse, im Fach Deutsch für Kinder einen 

digitalen Comic in deutscher Sprache "Bawang Merah Bawang Putih" als 

Lernmedium für Kinder zu entwickeln. Mit diesem digitalen Comic-Medium hofft 

man, dass es helfen kann, die Fähigkeiten und Kenntnisse zu finden, besonders 

Erziehung für Kinder. 

B. Die Problemidentifizierung 

Anhand des oben genannten Problems können Sie die Probleme wie folgt 

indentifiziert werden: 

1. Im Fach Deutsch für Kinder gibt es weig digitale comic als lernmedien. 

2. Das interresante und innovative Lernmedium besonders digitale comic mit 

dem titel "Bawang Merah Bawang Putih" auf Deutsch ist weniger 

verfügbar. 

C. Die Problembegrenzung 

Diese Untersuchung konzentriert sich auf die Erstellung von Comics zum 

Thema Kindererziehung "Bawang Merah Bawang Putih" als Lernmedien im Fach 

Deutsch Für Kinder. 
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D. Das Untersuchungsproblem 

Aus der obigen Erklärung ergeben sich mehrere Probleme, darunter: 

1. Wie ist der Prozess der Erstellung des Comics zum Thema 

Kindererziehung "Bawang Merah Bawang Putih" als Lernmedium im 

Fach Deutsch für Kinder mit der Hilfe Clip Studio Paint Programm? 

2. Wie sind die Ergebnisse der Erstellung des Comics zum Thema 

Kindererziehung "Bawang Merah Bawang Putih" als Lernmedium im 

Fach Deutsch für Kinder mit der Hilfe Clip Studio Paint Programm? 

E. Das Untersuchungsziel 

Nach der Formulierung des Problems, das bereits beschrieben wurde, können 

folgende Untersuchungsziele geschrieben werden: 

1. Der Erstellungsprozess des Comics zum Thema Kindererziehung „Bawang 

Merah Bawang Putih“ als Lernmedium im Fach Deutsch für Kinder mit 

der Hilfe Clip Studio Paint Programm zu beschreiben. 

2. Das Ergebnis der Erstellung des Comics zum Thema Kindererziehung 

"Bawang Merah Bawang Putih" als Lernmedium im Fach Deutsch für 

Kinder mit der Hilfe Clip Studio Paint Programm zu beschreiben. 

F. Der Untersuchungsnutzen 

Die Untersuchung soll Vorteile für folgende Punkte bringen: 

1. Deutsche Studenten können Comics zu Erziehungsthemen als 

interessantes Unterrichtsmaterial für Vorlesungen nutzen. 
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2. Deutsche Dozenten können Comics aus dem Thema Elternschaft als 

Unterrichtsmaterial im Unterricht nutzen.  

3. Dieser Comic kann von Alumni verwendet werden, die an den Au-Pair 

und Ausbildungsprogrammen in Deutschland teilnehmen. 

 


