
 

CHAPITRE V 

 

CONCLUSION ET SUGGESTION 
 

A. Conclusion 

 

Basé sur les résultats de la discussion de recherche sur le développement de 

la feuille de travail d’apprentissage interactif basé sur la plateforme Wizer.me, 

voici les conclusions de cette recherche. 

1. Le processus de développement de la feuille de travail d’apprentissage 

interactif basé sur la plateforme Wizer.me se déroule en trois étapes, à 

savoir ; Analyse, conception et développement. À l’étape de l’analyse, il a 

été constaté que les élèves avaient besoin de la feuille de travail 

d’apprentissage interactif afin de les aider à maîtriser le matériel 

d’apprentissage du français. Puis, à l’étape de la conception, les critères de 

conception de la feuille de travail d’apprentissage interactif en 

développement ont été déterminés en fonction des besoins des élèves. Puis 

au stade de développement de média d’apprentissage destinés à faire de la 

feuille de travail d’apprentissage, des révisions matériel et média ont été 

faites aux experts. L’activité à ce stade consiste à concevoir des 

questions sur la feuille de travail d’apprentissage. 

2. La faisabilité de la feuille de travail d’apprentissage interactif développées 

ont été validées par des experts en matériel et en média. Les résultats ont 

montré que le pourcentage de 90% (très bien) pour le matériel et le 

pourcentage de 90% (très bien) pour le média. On peut conclure que le 

développement de la feuille de travail d’apprentissage interactif basé sur la  
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Medan est faisable pour être utilisés dans le processus d’apprentissage de la 

langue française en ligne ou dans la classe. 

B. Suggestion 

 

Basé sur les conclusions qui ont été décrites dans cette recherche, on 

recommande les suggestions suivantes. 

1. Il est recommandé aux enseignants de français de créer de la feuille de 

la travail d’apprentissage interactif basé sur la platforme Wizer.me 

pour créer de la feuille de travail d’apprentissage interactif plus 

innovantes afin que le processus d’apprentissage devienne plus 

intéressant et varié. 

2. Pour les élèves, la travail d’apprentissage interactif basé sur la 

platforme Wizer.me peuvent être utilisé comme alternative pour aider à 

traiter le matériel d’apprentissage du français afin d’aider les élèves à 

maîtriser le matériel d’apprentissage du français. 

3. D’autres chercheurs peuvent également tester l’efficacité de 

l’utilisation de la feuille de travail d’apprentissage interactif basé sur la 

plateforme Wizer.me dans le processus d’apprentissage de la langue 

française et ils peuvent aussi développer de la feuille de travail 

d’apprentissage interactif dans d’autres sujet d’apprentissage. 


