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ABSTRAK 
 

 

FEBRIAN DOLINTA GINTING. Pengaruh Media Pembelajaran Puzzle 

Rantai Makanan Terhadap Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran IPA Kelas V 

SD Negeri 024767 Binjai. Skripsi. Medan: Fakultas Ilmu Pendidikan 

Universitas Negeri Medan. 2023. 

 

 

Media Pembelajaran merupakan sarana untuk menyampaikan materi yang dapat 

digunakan untuk keperluan pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui pengaruh media pembelajaran Puzzle Rantai Makanan terhadap hasil 

belajar pada mata pelajaran IPA Tema 5 Sub Tema 2 Pembelajaran 1 Kelas V SD 

Negeri 024767 Binjai T.A 2023/2024. Penelitian ini merupakan jenis penelitian 

kuantitatif, menggunakan metode eksperimen dengan desain quasi experiment. 

Hasil penelitian diperoleh nilai uji-T Postest eksperimen 0,000 dan posttest 

kontrol 0,000 yang dimana ≤ 0,05, dapat disimpulkan bahwa memiliki pengaruh 

yang signifikan pada media pembelajaran puzzle rantai makan terhadap hasil 

belajar pada mata pelajaran IPA tema 5 sub 2 pembelajaran 1 kelas V SD Negeri 

024767 Binjai T.A 2023/2024. 

 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Media Puzzle, Media Kahoot!, Rantai 

Makanan, Hasil Belajar Siswa 
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ABSTRACT 
 

 

FEBRIAN DOLINTA GINTING. The Influence of Food Chain Puzzle 

Learning Media on Learning Outcomes in Class V Science Subjects at State 

Elementary School 024767 Binjai. Skripsi. Medan: Faculty of Education 

Universitas Negeri Medan. 2023. 

 

 

Learning Media is a means of conveying material that can be used for learning 

purposes. This research aims to determine the effect of the Food Chain Puzzle 

learning media on learning outcomes in the science subject Theme 5 Sub Theme 2 

Learning 1 Class V State Elementary School 024767 Binjai T.A 2023/2024. This 

research is a type of quantitative research, using an experimental method with a 

quasi-experimental design. The results of the research obtained a T-test value for 

the experimental posttest of 0.000 and the control posttest of 0.000, which is ≤ 

0.05, it can be concluded that it has a significant influence on the food chain 

puzzle learning media on learning outcomes in science subjects theme 5 sub 2 

learning 1 class V elementary school Negeri 024767 Binjai T.A 2023/2024. 
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