DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1 Langkah — langkah Model Pengembangan ADDIE......................... 13
Gambar 2.2 Kerangka Berpikir...........ccoovveiiiieiiieiseic e 31
Gambar 4. 1 Tampak Awal Tokoh Wayang Kartun ............cccoccevvveveinneennsnnee. 53
Gambar 4. 2 Materi Media Wayang Kartun............ccccueerinnninneeneseneee e 54
Gambar 4. 3 Tokoh Wayang Kartun Setelah Ditempel StiK...........c.ccoccceveiennnnne. 54
Gambar 4. 4 Tampak Depan Box Wayang Kartun ...........ccccceevevveveiienecce s, 55
Gambar 4. 5 Tampak Belakang Box Wayang Kartun............cccceoeveieniicinnnnnnns 56
Gambar 4. 6 Tampak Bagian Dalam Box Wayang Kartun..........ccccccceevvininnnnn. 56
Gambar 4. 7 Hiasan Depan Box Wayang Kartun ...........ccccceeeveieneiencniniennnnns 57
Gambar 4. 8 Hiasan Background Box Wayang Kartun .............ccccccceevveveeiiesnenne. 57
Gambar 4. 9 Tampilan Akhir Box Wayang Kartun ...........ccccccevevveveieececie s, 58
Gambar 4. 10 Diagram Nilai Rata-rata Keterampilan Menyimak .............cc........ 72

xiii



