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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN   

5.1 Kesimpulan    

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan,  maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut :  

1. Peneliti pengembanagan menghasilkan produk berupa media pembelajaran  yaitu 

Media Smart Clock Dimana media ini dikembangkan untuk menstimulasi 

kemampuan sosial emosional anak dan untuk mengetahui bagaimana penggunaan 

media Smart Clock dalam pembelajaran apakah dapat membantu dalam 

menstimulasi kemampuan sosial emosional pada anak. Adapun hasil dari sebelum 

menggunakan media pembelajaran dapat dilihat dari penilaian yaitu MB (Mulai 

Berkembang). Dengan nilai rata-rata 61,6 % Sedangkan hasil analisis sesudah 

menggunakan media yang diperoleh siswa dengan nilai rata-rata 71% dalam 

kategori (Berkembang Sesuai Harapan). Hal ini berarti Smart Clock diminati dan 

praktis digunakan sebagai salah satu bahan ajar yang dapat menstimulasi 

kemampuan sosial emosional anak .  

5.2 Implikasi    

Penelitian pengembangan ini telah mendeskripsikan media pembelajaran yang 

dapat menstimulasi kemampuan sosial emosional anak. Pada dasarnya penelitian ini 

dapat memberikan gambaran dan masukan khususnya terhadap sekolah.  Karena dapat 

meningkatkan kemampuan sosial emosional pada anak selain itu media pembelajaran 

Smart Clock yang di kembangkan ini dapat menciptakan suasana pembelajaran yang 

menyenangkan dan lebih bermakna. Namun yang perlu diperhatikan adalah pada 

tahapan uji validitas, praktikalitas, dan efektifitas dari Smart Clock terseb 



   

63 

 

5.3 Saran   

Berdasarkan hasil dari peneliti yang telah diperoleh makan peneliti 

mengajukan saran sebagai berikut:   

1. Bagi Guru    

Guru dapat menggunakan media Smart Clock ini sebagai media pembelajaran atau 

alat bantu untuk mengenalkan berbagai ekspresi yang dapat menstimulasi 

kemampuan sosial emosional anak.   

2. Bagi peneliti selanjutnya    

Peneliti selanjutnya yang ingin mengembangkan media berupa produk dapat 

ditingkatkan lagi pembaharuan dalam mengembangkan materi dan medianya. 

Peneliti hanya mengembangkan 12 gambar ekspresi pembelajaran sedangkan 

gambar-gambar ekspresi lebih banyak. Maka dari itu peneliti selanjutnya dapat 

mengembangkan gambar-gambar ekspresi lainnya. 


