ABSTRAK

Sri Ningsih Sitepu, NIM 2183351004, Pengembangan Media Pembelajaran
Video Animasi Dalam Materi Fotografi Siswa Multimedia Kelas X1 SMK
Perkumpulan Amal Bakti (PAB) 1, Jurusan Seni Rupa, Fakultas Bahasa Dan
Seni, Universitas Negeri Medan, 2022.

Tujuan penelitian untuk mengembangkan media pembelajaran video animasi
dalam materi fotografi siswa multimedia kelas XI dan untuk mengetahui apakah
siswa dapat mempraktikkan materi fotografi dari video pembelajaran untuk
menghasilkan karya seni fotografi. Metode penelitian menggunakan metode
penelitian Reasearch and Development (R&D) untuk menerapkan video
pembelajaran fotografi yang menggunakan berbagai aplikasi yaitu: Rough
animator, Autodesk Sketchbook, CapCut, dan Padlet. Meliputi: tahapan
pembuatan desain, Validasi ahli materi, Hasil revisi desain, Uji coba produk,
Revisi produk, Uji coba pemakaian, produksi massal. Dengan subjek penelitian
yang terlibat terdiri dari ahli (media dan materi) dan peserta didik. Hasil dari
pembelajaran tersebut para siswa dapat melakukan praktik dengan menghasilkan
masing- masing dua karya fotografi untuk satu siswa. Karya yang dihasilkan
merupakan beberapa objek benda yang ada di kelas dengan memperhatikan
shutter speed, aperture dan iso serta komposisi yang tepat dan memotret sebuah
objek yaitu air di dalam wadah dengan teknik stop action.
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