ABSTRAK

FAHLILA MUTIA. Pengembangan Komik Strip Berbasis Budaya Lokal Untuk
Meningkatkan Keterampilan Sosial Siswa Kelas IV Sekolah Dasar Negeri Babah Krueng
Kecamatan Peureulak Timur Tesis. Medan: Program Studi Pendidikan Dasar Pascasarjana
Universitas Negeri Medan, 2023.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan komik strip berbasis budaya lokal yang layak
digunakan oleh siswa kelas IV dan menganalisis apakah media pembelajaran dengan
menggunakan Komik Strip Berbasis Budaya Lokal ini dapat meningkatkan keterampilan sosial
siswa dengan memenuhi Kriteria valid, praktis dan efektif. Penelitian ini mengacu pada model
pengembangan perangkat pembelajaran menurut Thiagarajan yaitu model 4-D (four D models).
Temuan hasil penelitian yakni: 1) Media pembelajaran yang dihasilkan, berupa: Komik Strip
telah memenuhi kriteria baik/valid dari ahli bahasa, ahli penyajian dan ahli kelayakan isi ; 2)
keefektifan perangkat pembelajaran disimpulkan Hasil uji Efektifitas diperoleh Gain-Score
atau peningkataan hasil belajar dilihat dari pretest dan protest terdapat peningkatan skor rata-
rata secara klasikal sebesar 0,6 dan dalam kategori baik. 3) Hasil Uji Praktisitas diperoleh
jumlah skor uji coba dalam persen adalah 90 % termasuk kedalam kategori “sangat baik /
sangat praktis”. Dengan demikian hasil penelitian uji coba termasuk kedalam kategori “sangat
baik / sangat praktis”. Terdapat peningkatan keterampilan sosial siswa sebelum penggunaan
komik (pretes) dan setelah penggunaan komik (post test) . Sebelum penggunaan komik
persentasi 75% dalam keadaan baik sementara setelah treatmen dilakukan ada peningkatan
81%. Dengan adanya perbedaan hasil diatas antara pretest dan post test semakin mempertegas
bahwa media komik strip berbasis budaya lokal dapat meningkatkan keterampilan sosial siswa.
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ABSTRACT

FAHLILA MUTIA. Development of Local Culture-Based Comic Strips to Improve Social
Skills of Grade IV Students of Babah Krueng State Elementary School, Peureulak Timur
District. Thesis. Medan: Postgraduate Basic Education Study Program, State University of
Medan, 2023.

This study aims to develop local culture-based comic strips that are suitable for use by fourth
grade students and to analyze whether learning media using Local Culture-Based Comic Strips
can improve students' social skills by fulfilling valid, practical and effective criteria. This study
refers to the learning device development model according to Thiagarajan, namely the 4-D
model (four D models). The findings of the research results are: 1) The resulting learning
media, in the form of: Comic Strips have met the good/valid criteria from linguists, presentation
experts and content feasibility experts; 2) the effectiveness of learning tools is concluded. The
effectiveness test results obtained by Gain-Score or increased learning outcomes seen from the
pretest and protest there is an increase in the classical average score of 0.6 and in the good
category. 3) The results of the Practicality Test show that the total score of the trials in percent
is 90% included in the "very good / very practical” category. Thus the results of the pilot study
fall into the "very good/very practical™" category. There is an increase in students' social skills
before using comics (pretest) and after using comics (post test). Before the use of comics the
percentage was 75% in good condition while after the treatment there was an increase of 81%.
The difference in the results above between the pretest and posttest further emphasizes that

local culture-based comic strip media can improve students' social skills.
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