BAB V

PENUTUP

51 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dijelaskan, dapat
disimpulkan bahwa Pengembangan modul praktikum ini dikembangkan dalam
bentuk Flipbook dengan aplikasi editing Fliphtml5 dan dilengkapi dengan video
tutorial.yang dapat membantu Guru dan Peserta didik dalam proses pembelajaran
praktikum. Modul ini bisa diakses oleh Guru dan Siswa kapan dan dimana saja
dengan ketentuan harus memiliki paket internet karena Flipbook ini- berbasis
online. Selain itu, Modul yang dikembangkan harus dinilai oleh ahli validasi. Di
tahap. validasiini, produk akan mengalami pengembangan melalui saran atau
masukan yang diberikan ‘oleh validator sehingga modul praktikum yang
dikembangkan dapat digunakan dalam kegiatan pembelajaran.

Berdasarkan perolehan nilai rata-rata keseluruhan yang diberikan oleh
validator ahli_materi sebesar 4,18, penilaian yang diberikan oleh validator ahli
bahasa-sebesar.4,50 penilaian yang diberikan oleh.validator ahli modul sebesar
433 jika Ejikategorikan dengan~ tabel interpretasi kelayakan:" maka. ‘modul
praktikum. desain gréfis dinyatakan “Sangaf Layak” digﬁnakan dalam p.roses
pembelajaran. Berdasarkan 'uji coba yang dilakukan peneliti dalam penerapan
modul praktikum desain grafis kepada 2 orang Guru dan 20 orang Peserta Didik

memperoleh hasil nilai rata-rata sebesar 4,56 dan termasuk ke dalam kategori
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“Sangat Layak” digunakan dalam proses pembelajaran praktikum. Maka modul
yang dikembangkan oleh peneliti yang berjudul modul: praktikum desain grafis
sangat layak - digunakan ‘dan bisa diterapkan dalam proses. pembelajaran
praktikum.
5.2 Implikasi

Pembelajaran desain grafis di jurusan RPL SMK Negeri 1 Barumun Guru
belum menggunakan modul dalam melaksanakan kegiatan praktikum, tetapi
menggunakan bahan ajar buku cetak. Kemudian permasalahan selanjutnya peserta
didik tidak dapat terlibat secara aktif dalam kegiatan pembelajaran. Keunggulan
produk yang dikembangkan peneliti adalah Guru dan Siswa mengakses modul
praktikum tersebut dimana dan kapan saja, Guru dan Siswa dapat memahmi
materi dengan mudah dan dapat meningkatkan semangat belajar Guru dan Siswa.
Berdasarkan-keunggulan tersebut dapat dijadikan bahan pertimbangan untuk Guru
dan Siswa dalam menggunakan modul praktikum desain grafis yang telah
dikembangkan.
5.3 Saran

-Berdasarkan kesimpulan diatas maka peneliti memberikan saran untuk
pembelajaran praktikum desain grafis di SMK_Negeri 1+Barumun lebih b:aik
kedepanya a_dalah sebagai berikut:- 7 :
1. Guru, diharapkan dapat menerapkan modul. praktikum irﬁ untuk meningkz.itkan

peran aktif peserta didik dalam praktikum desain grafis.

2. Perlu adanya evaluasi modul praktikum desain grafis sehingga modul

praktikum tersebut dapat dikembangkan lagi dengan baik.



