DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Software Adobe AnImMate CC ..o
Gambar 2.2 Kerangka BerpiKir.........ccciviiiiiiiieiieie sttt
Gambar 2.3 TampPilan AWAL ...
Gambar 2.4 Tampilan INtErface....... o oo siiimmmmae e e sieeie e seenie e seeesee e ssens
Gambar 2.5 Tampilan MenUIMELETT ..........coueiuiiiiiieiecieee st
Gambar 2.6 Tampilan IMenu KOMPELENST uuieue et it sibes e e sve e
Gambar 2.7 Tampilan Soal Latinan ... e dee et ieiae e
Gambar 3.1 Model Pengembangan ADDIE ............ccooooiiiiiin i et
Gambar 3.20056 CaBE ... MK.........cc.evverrerieisihiineenennensensreenee s S R B L
Gambar 3.3 Flowchart Rancangan Produk.............ccooeiiriinniinnees bt diee e iniee
Gambar 3.4 Modifikasi Skema Prosedur Penelitian.............ccccooeveiiieiiiiiinieceeiine
Gambar 4.1  Tampilan awal Media Pembelajaran Interaktif berbasis andraid................
Gambar 4.2 Tampilan Menu Kompetensi Media Pembelajaran Interaktif Berbasis

ARNAroIdN MG ... ARl ...
Gambar 4.3 Tampilan Menu Materi Media Pembelajaran Interaktif Berbasis

Bkndroid.. T B ... TR S
Gambar 4.4 Tampilan Menu Video Pembelajaran Media Pembelajaran Interaktif

Berbasis Androfd i o, R P
Gambar 4.5 Tampilan Menu Soal Latihan Media Pembelajaran Interaktif.....................

viii



