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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN   

5.1. Kesimpulan   

 Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat 

ditarik kesimpulan bahwa media pembelajaran Power Point dengan 

menggunakan software I-Spring “sangat layak” digunakan, dapat dibuktikan 

dengan penilaian ahli media diperoleh skala penilaian sebesar 90%, penilaian 

dari ahli materi I diperoleh skala penilaian sebesar 85%, serta berdasarkan uji 

coba skala kecil yang dilakukan pada 20 siswa kelas X DPIB SMK Negeri 1 

Lubuk Pakam diperoleh skala penilaian sebesar 87,7%. 

5.2 Implikasi  

 Implikasi objek (manusia) yang digunakan adalah 20 siswa kelas X DPIB 

SMK Negeri 1 Lubuk Pakam. Peneliti melakukan penelitian terhadap 

pengembangan media pembelajaran power point menggunakan software I-

spring dengan menggunakan metode ADDIE yang mana telah dilakukan 

dengan sangat baik.  

5.3. Saran    

  Beberapa saran yang dikemukakan penulis selama melakukan penelitian 

di  SMK Negeri 1 Lubuk Pakam adalah sebagai berikut :   

1. Dalam pembelajaran luring dan bergelombang- gelombang di situasi 

pandemi covid-19 seperti sekarang ini pihak sekolah maupun orang tua 

harus dituntut lebih memahami karakter media pembelajaran agar 

terciptanya proses pembelajaran yang lebih menarik dan berkesan, tidak 
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monoton walaupun proses pembelajaran berlangsung dengan cara 

bergelombang-gelombang guna untuk mematuhi ptotokol kesehatan. 

2. Perlu adanya pengembangan media pembelajaran Power Point dengan 

menggunakan software I-Spring guna mendukung proses kegiatan 

belajar yang optimal baik ketika pembelajaran daring maupun di saat 

pembelajaran telah kembali normal seperti biasanya.    

3. Bagi penyelenggara sekolah diharapkan dapat mendukung 

pembelajaran menggunakan media pembelajaran Power Point dengan 

menggunakan software I-Spring. Dengan menggunakan media 

pembelajaran ini, pihak sekolah lebih memperhatikan fasilitas sekolah 

dalam mendukung jalannya media pembelajaran seperti proyektor, 

komputer, aplikasi media pembelajaran dan lainnya


