BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Bedasarkan hasil penelitian yang telah dipaparkan pada bab
sebelumnya, maka dapat diuraikan kesimpulan sebagai berikut:

1. Dari hasil penelitian ini dapat diketahui adanya pengaruh yang signifikan
dari penggunaan teknik styck man terhadap kemampuan menggambar
ilustrasi kartun pada siswa kelas VIII SMP Negeri 4 Padangsidimpuan.
Berdasarkan penilaian hasil karya dengan menggunakan teknik styck man
mengalami kenaikan yang signifikan dibandingkan dengan menggunakan
teknik konvensional, hal tersebut dapat dilihat dari perolehan nilai rata-rata
penggunaan teknik styck man sebesar 87 dengan standar deviasi
(simpangan baku) 4,09 sedangkan untuk penggunaan teknik konvensional
memperoleh nilai rata-rata 67 dengan standar deviasi (simpangan baku)
4,72. Kemudian untuk perolehan nilai tertinggi dari karya siswa dengan
menggunakan teknik styck man adalah 93 dan untuk nilai terendahnya
sebesar 77, sedangkan untuk perolehan nilai tertinggi dari karya siswa
dengan menggunakan teknik konvensional adalah 76 dan untuk nilai
terendahnya sebesar 58.

2. Berdasarkan data perhitungan uji hipotesis (uji t) diperoleh bahwa thitung =
18,87. Kemudian untuk nilai twper dengan dk = (32+32) — 2 = 62 dan
signifikansi a (0,05) = 1,9989. Adapun kriteria penerimaan dan penolakan

yaitu: jika hasil thitung < ttabet maka Ho diterima dan Ha ditolak (tidak ada
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pengaruh), dan jika hasil thitung > travel maka Ho ditolak dan Ha diterima
(ada pengaruh). Ternyata thiung > travel (18,87 > 1,9989). Sesuai dengan
kriteria penerimaan dan penolakan hipotesis, dapat disimpulkan bahwa
terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan teknik styck man
terhadap kemampuan menggambar ilustrasi kartun pada siswa kelas VIII
SMP Negeri 4 Padangsidimpuan.

B. Saran

Beberapa saran yang dapat diajukan dari kesimpulan di atas adalah

sebagai berikut:

1. Untuk Peserta Didik
Diharapkan dapat mempergunakan waktunya untuk memperdalam
pengetahuan mengenai dasar-dasar dalam menggambar ilustrasi kartun
ataupun pembelajaran seni rupa yang lainnya.

2. Untuk Guru
Lebih ditingkatkan lagi penggunaan metode pembelajaran yang lebih
kreatif dan bervariasi untuk mengatasi kendala-kendala dalam proses
pembelajaran seni budaya khususnya seni rupa.

3. Untuk Peneliti Selanjutnya
Diharapkan penelitian ini dapat digunakan sebagai sumber referensi untuk
melakukan penelitian sejenis dengan permasalahan serupa. Diharapkan
juga penelitian ini dapat dilanjutkan oleh peneliti selanjutnya dengan
melengkapi kekurangan pada penelitian ini untuk memperkuat hasil yang

telah dilakukan.
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