
 
 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

MICROSOFT POWER POINT UNTUK MENINGKATKAN  

 

 

TESIS  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Program Studi Pendidikan Dasar  

Oleh: 

Diajukan Untuk Memenuhi Persyaratan

dalam Memperoleh Gelar Magister Pendidikan pada  

HASIL BELAJAR PPKn SISWA KELAS III PADA  

TEMA 4 “KEWAJIBAN DAN HAKKU” 

PROGRAM PASCASARJANA  

UNIVERSITAS NEGERI MEDAN 

MEDAN

2023 

Irma Arda Shafa Siregar  

8216181012 


	ABSTRACT
	ABSTRAK
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	Hal
	DAFTAR LAMPIRAN
	BAB I
	PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Identifikasi Masalah
	1.3 Batasan Masalah
	1.4 Rumusan Masalah
	1.5 Tujuan Penelitian
	1.6 Manfaat Peneltian

	BAB II
	KAJIAN PUSTAKA
	2.1 Kajian Teori
	2.1.1   Media Pembelajaran
	2.1.1.1 Pengertian Media
	2.1.1.2 Fungsi Media Pembelajaran
	2.1.1.3 Manfaat Media Pembelajaran
	2.1.1.4 Ciri-Ciri Media Pembelajaran
	2.1.1.5 Jenis-Jenis Media Pembelajaran

	2.1.2   Hakikat Multimedia
	2.1.2.1 Pengertian Multimedia
	2.1.2.2 Elemen Multimedia
	2.1.2.4 Karakteristik Multimedia
	2.1.2.5 Kelebihan dan Kekurangan Multimedia

	2.1.3 Microsoft Power Point
	2.1.4 Hasil Belajar
	2.1.5 Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan
	2.1.5.1 Hakikat PPKn
	2.1.5.2 Tujuan Pembelajaran PPKn
	2.1.5.3 Fungsi Pembelajaran PPKn
	2.1.5.4 Kompetensi PPKn

	2.1.6 Pengembangan Multimedia Berbasis Microsoft Power Point Pembelajaran PPKn

	2.2 Kajian Yang relevan
	2.3 Kerangka Berfikir

	BAB III
	METODE PENELITIAN
	3.1 Jenis Penelitian
	3.2 Lokasi dan Waktu Penelitian
	3.3 Subjek Penelitian
	3.4 Prosedur Model Pengembangan
	3.4.1 Analysis (Analisis)
	3.4.2  Design (Desain)
	3.4.3  Development (pengembangan)
	3.4.4 Implementation (Tahap Implementasi)
	3.4.5  Evaluation (Evaluasi)

	3.5 Teknik Pengumpulan Data
	3.5.1 Wawancara
	3.5.2 Dokumentasi

	3.6 Instrumen Pengumpulan Data
	3.6.1  Instrumen Penilaian Kevalidan
	3.6.1.1 Lembar Penilaian Kevalidan media Pembelajaran PPT multimedia
	3.6.1.2 Lembar Penilaian Kevalidan Materi Pembelajaran Hak dan Kewajibanku

	3.6.2 Penilaian Test Belajar
	3.6.2.1 Validasi Soal
	3.6.2.2 Rumus Reliabilitas soal
	3.6.2.3  Rumus Tingkat Kesukaran
	3.6.2.4 Rumus Daya Beda Soal



	3.7 Teknik Analisis Data
	3.7.1 Kelayakan Media PPT Berbasis Multimedia Pembelajaran PPKn
	3.7.2 Peningkatan Hasil Belajar PPKn


	BAB IV
	HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
	4.1 Hasil Penelitian
	4.1.1 Pengembangan Media Power Piont Berbasis Multimedia
	4.1.1.1 Tahap Analysis (Analisis)
	4.1.1.1.1 Analisis Pembelajaran
	4.1.1.1.2 Analisis Peserta Didik
	4.1.1.1.3 Analisis Kompetensi

	4.1.1.1 Tahap Design (Perancangan)
	4.1.1.2 Tahap Development (Pengembangan)
	b) Revisi Produk

	4.1.1.3 Tahap Implementasi
	4.1.1.4 Tahap Evaluasi

	4.1.2 Hasil Kelayakan Multimedia Pembelajaran Berbasis Microsoft Power Point
	4.1.3 Hasil Peningkatan Belajar Media Microsoft power point Pembelajaran PPKn Kelas III SDN 101884 Limau Manis

	4.2  Pembahasan
	4.2.1 Pengembangan Multimedia Pembelajaran Berbasis Microsoft power point
	4.2.2 Kelayakan Multimedia Pembelajaran Berbasis Microsoft power point Pembelajaran PPKn di Kelas III SDN 101884 Limau Manis
	4.2.3 Peningkatan Hasil Belajar PPKn Kelas III SDN 060882  Melalui Pengembangan Multimedia Pembelajaran Berbasis Microsoft Power Point


	BAB V
	SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN
	5.1. Simpulan
	5.2 Implikasi
	5.3 Saran

	DAFTAR PUSTAKA

