DAFTAR GAMBAR

GamDAr 2.1 COMUC LifE c..uveeeeeeeeiieeieeeee et e et sae e e e saaee e 17
Gambar 2.2 Membuat Dokumen Bamuw'Conic Life ..............cocoovvviniiiiniinnnnn. 19
Gambar 2.3 Membuat Background dan Menyiapkan Dekumen ......................... 20
Gambar 2.4 Membuat Judul Comic Life ... .. o e finnneeene e eeeeeeieeeeeeeeeenn 20
Gambar 2.5 MembuatPanel pada Comic Life ..........-0 due feeeeeesBieeeeeeienecnnnn. 21
Gambar 2.6 Menambahkan Gambar TTUStrasi ......................fte.veeeeo bheerreeernns 21
Gambar 2.7 Menambahkan Efek pada TUStrasi ..............o.o.oooffietsteeree teeecerenn 22
Gambar 2.8 Menambahkan Balon Kata .................cccoeeecciieninns asnees ... ... 22
Gambar 2:9 Menambah Efek Suara ............cc.oooooiiiiiiiioiiieee e, 23
Gambar 2.10 Mengekspor K Ollhik ... SR A ... . 23
Gambar 2 Jil"Peta Konsep Kerangka Berpikir.............cooooeeoiinniin i, 25
Gambar 3.1 Model dan Prosedur Pengembangan 4D ..................s - BN . 28
Gambar 4.1 Latthan Materi.......ccoceriiniiienieseeeeesceeeeeeee e bb e 54
Gambar 4.2 Cover Depan..........ccceeiievieeiieiie e o v IUNORUN SRR 59
Gambar 4.3 Kompetensi Dasar dan Indikator...........s Wl cooeveeeerogleceeeeeeeenenenns 59
Gambar 4.4 Materi Awal .. o oL L et L ool A 60
Gambar 4.5 Inti MaterisPembelajaran.............ooocuvvevvastiinn i, 60
Gambar 4.6 Contoh Materi Pembelaj o ererrenn SRR 60
Gambaﬂ-ﬁ;fa&ihan:., ........................................................................................... 60
éambaﬂ-{.% Daftar Pustalal Lo o ..-.‘.';..;I_.#.-:l T -__,-. 61

uGaiﬁ{.ar & 9@‘:5?@;;?'1519%;; 7% ,cf.f ........ *" .:.'f:. ;* . __,5,. > y J; .-n"' .,.r 361
Galfl@ar 4., IP ﬁ’r.od,u}( .§qbf_hlm ,Rev1 i -...l....:;..'.'.i:: ............................. £ 77

Gambar 4. 11 Produk Sesudah Rev1s1 ................................................................... 78
Gambar 4.12 Penyusunan TeS........ccceevuieriieiieiieeiieeie ettt 86

vii



