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DAFTAR GAMBAR

1 Tahap pengembangan Borg and Gall.........cccccoervievinieiinincnineeeneeee, 23
2. Tahap pengembangan pada penelitiaan.........c.cceccevereeesirieeseenineeneneneenne. 23
1 Tampilan awal aplikasi fliphook .........c.cccvevveviercienciieciieciesie e 47
2 Pengunggahan materi yang telah disusuh sebelumnya ...........cccccooeerenein. 47
3 penyesuaian animasi serta tata letak Materi ........cccevvvvevveerieerieereeneeeienenenn, 48
4 Pengunggahan materi pada desain yang sudah dibuat. ...........cccccoeeeerrein. 48
5 Mencantumkan link teks serta video........ccceceererierinieieniieeseeeeeeeee, 49
6 Bentuk akhir produk setelah disimpan dan dapat dibagikan melalui link.... 49
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