
 
 

PENERAPAN METODE PEMBELAJARAN GAME BASED 

LEARNING (GBL) MENGGUNAKAN MEDIA CROOSSWORD 

PUZZLE PADA MATA PELAJARAN DASAR-DASAR DPIB 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL DAN AKTIVITAS 

BELAJAR SISWA KELAS X DESAIN PEMODELAN DAN  

INFORMASI BANGUNAN SMK NEGERI 1 LUBUK PAKAM 
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