DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir ............ccoeiiiiiiioiiieseess e 38
Gambar 2.2 Kosep/Disain Produk...........cccoccoviiiiiiiiiiiin e 41
Gambar 3.1 Alur Pengembangan AddI€ ........ccocveiieiiieiie i 44
Gambar 4.1 Tampilan Splash SCrEEN.........coviiiiiiiie e csee et 74
Gambar 4.2 Tampilan AWal MEdIa.........ccveriiiieiieieiiesie e ee e see e see e 74
Gambar 4.3 Tampilan Halaman Utama ..........cceeevveeiieiireciiee e snne e eres e 75
Gambar 4.4 Tampilan Tujuan Pembelajaran............cccoveeieeiireeieesie s srree e sne s 75
Gambar 4.5 Tampilan Halaman Materi...........ccocoviiiiiiiiiince e 76
Gambar 4.6 Tampilan IMateri .........cccoiieeiiiieiiee e 77
Gambar 4.7 Tampilan Halaman Video Pembelajaran..............ccoccooiiiinnnicnciennnn 78
Gambar 4.8 Tampilan QUIZ.........c.ooveiiiieiieiiiie e e 80
Gambar 4.9 Tampilan Halaman Petunjuk Penggunaan..............cccccceevuerviveesiiesieannnns 81
Gambar 4.10 Tampilan Halaman Profil pengembang...........cccccoovviiiiiiiiicncnn 81

viii



