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RIWAYAT HIDUP

Anita Khofifah Ray, Penulis skripsi berjudul “Pengembangan E-Modul
Berbasis STEAM untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan
Masalah Matematis Siswa Kelas VII”. Perempuan kelahiran Muara
Parlampungan 28 Juni 2001. Anita merupakan anak keenam dari tujuh
bersaudara dari pasangan bapak Jalaluddin Ray dan ibu Darmawati
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Pendidikan ditingkat SMA N 1 Batang Natal pada tahun 2016, mengambil jurusan IPA dan lulus
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Mandiri, jurursan Matematika dengan program studi S-1 Pendidikan Matematika, Fakultas
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