
80 
 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dari analisis data yang dapat disimpulkan bahwa : 

1. Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran 

berbasis video pada mata pelajaran Dsar-Dasar Konstruksi Bangunan dan 

Teknik Pengukuran Tanah SMKN 2 Binjai. Hasil pengembangan ini melalui 

3 komponen yaitu mengumpulkan bahan, mengedit media sesuai dengan 

data yang ditemukan, dan memproduksi media. Distribusi media hasil 

pengembangan dapat dilakukan dengan cara membagi lewat flasdisk.  

2. Hasil uji divalidasi oleh 2 validator ahli materi dan 1 validator media . 

kelayakan media pembelajaran berbasis video ini ahli materi 1 

dikategorikan “sangat layak” dengan skor penilaian  persentasi 

82,7%,kemudian hasil dari ahli materi 2 mencapai kriteria “sangat layak “ 

dengan presentasi 86,5 %,  Hasil dari ahli media juga mencapai kriteria 

“sangat layak” dengam presentasi 81,7% . 

3. Respon peserta didik  terhadap media pembelajaran berbasis video yang 

diuji cobakan dalam sekala kecil yang melibatkan 10 orang siswa yang diuji 

cobakan secara langsung. Penilaian ini digunakan untuk memperoleh 

gambaran dan daya serap anak didik terhadap keberhasilan belajar dengan 

media yang dikembangkan sehingga diperoleh hasil presentasi sebesar 86 % 

yang menyatakan “sangat layak” sehingga respon peserta didik 

mmenyatakan bahwa media pembelajaran berbasis video dapat menarik 

perhatian karena disajikan menarik dan penggunaan bahasa yang lebih 

sederhana dan mudah diapahami.  
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5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian, saran yang diberikan adalah sebagai berikut : 

1. Bagi pendidik 

Pendidik dapat mengaplikasikan media pembelajaran yang telah 

dikembangkan untuk mengatasi kesulitan dalam penyampaian materi 

yang padat sehingga peserta didik dapat melakukan pembelajaran 

dengan mandiri. 

2. Bagi peserta didik  

Melalui pengembangan media unu peserta didik diharapkan dapat 

memanfaatkan pembelajaran yang telah dikemabngakan untuk belajar 

secara mandiri.  

3. Bagi mahasiswa  

a. Mahasiswa bisa memilih penelitian pengembangan berbasis 

video untuk menghemat biaya dan waktu penelitian. Dengan 

mengembangkan media pembelajaran yang menarik. Akan 

membuat peserta didik lebih tertarik untuk belajar pada saat 

pembelajaran baik dalam kelas maupun belajar secara mandiri. 

b. Mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis video 

adalah salah satu media pembelajaran interaktif simpel namun 

bermutu. Dengan media video saya bisa dapat belajar dimana 

saja dan kapan saja karena mudah diakses. 

c. Penelitian dapat dikembangkan lebih lanjut agar dapat 

dihasilkan produk yang lebih inovatif dan efektof untuk 

digunakan dalam pembelajaran .  


