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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan dan kelayakan 

media pembelajaran video animasi menggmbar proporsi tubuh wanita dengan 

ukuran 8 ½ tinggi kepala pada kelas X di SMK Swasta Awal Karya Pembangunan 

Galang. 

 Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan 

(Research & Development). Model pengembangan yang digunakan yaitu model 

pengembangan 4D dengan 4 tahapan yaitu tahap pendefinisian (define), tahap 

perancangan (design), tahap pengembangan (develope), tahap pendesiminasian 

(disseminate). Teknik pengumpulan data yang dipergunakan pada penelitian ini 

menggunakan observasi dan angket penilaian kelayakan.  

 Hasil penelitian menjelaskan bahwa media pembelajaran berupa video 

animasi menggambar proporsi tubuh wanita dengan ukuran 8½ tinggi kepala pada 

kelas X SMK Swasta Awal Karya Pembangunan Galang, masuk kedalam kategori 

“Layak”. Hasil validasi oleh ahli materi dan media 65.8 dengan kategori “Sangat 

Baik”. Kemudian hasil uji kelayakan untuk siswa diperoleh 65.3 dengan kategori 

“Sangat Baik”, sedangkan hasil uji kelayakan untuk guru 69 dengan kategori 

“Sangat Baik”. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran video 

animasi yang dikembangkan secara keseluruhan termasuk dalam kategori “Sangat 

Baik” dan layak untuk dipergunakan dalam proses belajar. 
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 This study aims to determine the development and feasibility of 

animated video learning media to draw the proportions of a woman's body with a 

size of 8 ½ head height in class X at the Awal Karya Pembangunan Galang 

Private Vocational School. 

 The type of research used is research and development (Research & 

Development). The development model used is the 4D development model with 4 

stages: define, design, develop, and disseminate.  

 The data collection technique used in this study used observation and a 

feasibility assessment questionnaire.The results of the study explained that the 

learning media in the form of animated videos depicting the proportions of a 

woman's body with a head size of 8½ height in class X of the Galang Early Karya 

Pembangunan Private Vocational School, is included in the "Easy" category. 

Validation results by material and media experts 65.8 with the category "Very 

Good". Then the results of the due diligence for students obtained 65.3 in the 

"Very Good" category, while the results of the due diligence for teachers were 69 

in the "Very Good" category. So it can be concluded that the animated video 

learning media developed as a whole is included in the "Very Good" category and 

is suitable for use in the learning process. 
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