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ABSTRAK 

Daniel Fransisco Silitonga: Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 

Berbasis Adobe Flash Animate Pada Mata Pelajaran Dasar-Dasar Listrik Dan 

Elektronika Kelas X Titl Di Smk Dwiwarna Medan.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana keefektifan perkembangan 

siswa belajar dasar-dasar listrik dan elektronika tanpa menggunakan media 

pembelajaran animasi berbasis Adobe Flash Animate dengan siswa yang belajar 

dasar-dasar listrik dan elektronika menggunakan media pembelajaran animasi 

berbasis Adobe Flash Animate pada siswa kelas X TITL SMK Dwiwarna Medan. 

Penelitian dilakukan pada siswa kelas X TITL SMK Dwiwarna Medan. Fokus 

penelitian ini adalah pada anak kelas X TITL dengan populasi siswa sebanyak 10 

siswa.  

Penelitian ini merupakan model penelitian dan pengembangan (Research and 

Development). Hasil dari penelitian Media Pembelajaran Animasi berbasis Adobe 

Flash Animate dengan menggunakan pengembangan Four-D dinyatakan valid. 

Tingkat kevalidan media pembelajaran animasi sebagai media pembelajaran 

dasar-dasar listrik dan elektronika berdasarkan penilaian: 1) Ahli materi 1 

memperoleh persentasi skor sebesar 78% dengan penilaian valid. 2) Ahli materi 2 

memperoleh persetasi skor sebesar 94,23% dengan penilaian sangat valid. 3) Ahli 

Media 1 memperoleh persetasi skor sebesar 84,37% dengan penilaian valid. 4) 

Ahli Media 2 memperoleh persetasi skor sebesar 79,68% dengan penilaian valid. 

Penilaian kevalidan media dari peserta didik yang didapatkan melalui uji coba 

produk pada kelompok kecil yaitu diperoleh persentase skor sebesar 73,88% 

dengan kriteriaa penilaian valid dan uji coba pemakaian pada kelompok besar 

diperoleh persentase skor sebesar 88,05% dengan kriteria penilaian sangat valid, 

maka kenaikan yang diperoleh sebesar 14,17%. 
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ABSTRACT 

Daniel Fransisco Silitonga: Development of Animation Learning Media Based 

on Adobe Flash Animate in the Subject of Fundamentals of Electricity and 

Electronics Class X Titl at Dwiwarna Vocational High School Medan. 

 

This study aims to determine the effectiveness of the development of students 

learning the basics of electricity and electronics without using animation learning 

media based on Adobe Flash Animate with students learning the basics of 

electricity and electronics using animation learning media based on Adobe Flash 

Animate in class X TITL SMK Dwiwarna Medan.  

 

The research was conducted on class X TITL students at SMK Dwiwarna Medan. 

The focus of this study was on class X TITL with a student population of 10 

students. 

 

This research is a research and development model (Research and Development). 

The results of the Adobe Flash Animate-based Animation Learning Media study 

using the Four-D development were declared valid. The level of validity of 

animated learning media as a learning medium for the basics of electricity and 

electronics is based on the assessment: 1) Material expert 1 obtains a score 

percentage of 78% with a valid assessment. 2) Material experts 2 get a score 

percentage of 94.23% with a very valid assessment. 3) Media Expert 1 obtains a 

score percentage of 84.37% with a valid assessment. 4) Media Expert 2 obtains a 

score percentage of 79.68% with a valid assessment. Assessment of the validity of 

the media from students obtained through product trials in small groups, namely 

obtaining a score percentage of 73.88% with valid assessment criteria and use 

trials in large groups obtained a score percentage of 88.05% with very valid 

assessment criteria, then the increase obtained was 14.17%. 
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