
 

 

 

DAFTAR TABEL 

Tabel 3.1. Kisi-Kisi Instrumen Angket Penilaian Ahli Materi .............................. 25 

Tabel 3.2. Kisi-Kisi Instrumen Angket Penilaian Ahli Media ............................... 26 

Tabel 3.3. Kisi-Kisi Instrumen Angket Penilaian Ahli Desain .............................. 26 

Tabel 3.4. Kisi-Kisi Angket Tanggapan Guru ....................................................... 27 

Tabel 3.5. Kisi-Kisi Angket Tanggapan Peserta Didik .......................................... 27 

Tabel 3.6. Kisi-Kisi Instrumen Tes Kognitif ......................................................... 28 

Tabel 3.7. Pedoman Skala Linkert Angket Validasi Ahli ..................................... 37 

Tabel 3.8. Tingkat Pencapaian dan Kualitas Kelayakan (Respon Guru dan 

Peserta didik ........................................................................................ 38 

Tabel 3.9. Kriteria Penilaian Kelayakan Produk Media ........................................ 38 

Tabel 3.10. Jadwal Kegiatan Penelitian ................................................................. 39 

Tabel 4.1. Rancangan Awal Media Pembelajaran Visual Komik Berbasis 

Android ................................................................................................. 47 

Tabel 4.2.Hasil Penilaian Media Pembelajaran Visual Komik Berbasis Android 

Oleh Ahli Materi .................................................................................... 48 

Tabel 4.3. Revisi Produk Oleh Ahli Materi ........................................................... 49 

Tabel 4.4. Hasil Penilaian Media Pembelajaran Visual Komik Berbasis Android 

Oleh Ahli Media .................................................................................... 51 

Tabel 4.5. Revisi Produk Oleh Ahli Media ............................................................ 52 

Tabel 4.6. Hasil Penilaian Media Pembelajaran Visual Komik Berbasis Android 

Oleh Ahli Desain ................................................................................... 53 

Tabel 4.7. Revisi Produk Oleh Ahli Desain ........................................................... 55 

Tabel 4.8. Hasil Penilaian Media Pembelajaran Visual Komik Berbasis Android 

Oleh Guru Bidang Studi ........................................................................ 57 

Tabel 4.9. Revisi Produk Oleh Guru Bidang Studi ................................................ 57 

Tabel 4.10. Hasil Penilaian Media Pembelajaran Visual Komik Berbasis Android 

Oleh Peserta Didik ................................................................................. 58 

xii 


