BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan terhadap artikel jurnal tentang kemampuan
pemecahan masalah matematis siswa dengan menggunakan model pembelajaran Creative
Problem Solving dapat disimpulkan bahwa terdapat peningkatan kemampuan pemecahan
masalah matematis siswa,Effect size yang diperoleh dari penelitian ini menunjukan bahwa
Creative Problem Solving sangat efektif diterapkan untuk meningkatkan kemampuan pemecahan
masalah matematis siswa .Dengan menggunakan model pembelajaran Creative Problem Solving
siswa lebih aktif dalam mengeluarkan ide-ide kreatif yang dimilikinya dalam menyelesaikan soal
permasalahan yang diberikan.

5.2 Saran

Berdasarkan simpulan penelitian diatas, maka saran yang dapat peneliti berikan adalah :

1. Bagi guru atau calon guru agar menggunakan model pembelajaran Creative Problem
Solving sebagai salah satu alternative dalam menigkatkan kemampuan pemecahan
masalah matematis siswa dikarenakan model tersebut siswa dituntut untuk berperan
aktif ,berpikir kreatif ,dapat memecahkan masalah dapat berdiskusi kelompok dan
dapat mengembangkan ide-ide yang dimiliki siswa. Model pembelajaran ini seorang
guru hanya sebagai memfasilitasi dan menstimulus dalam proses pembelajarannya.
Creative Problem Solving dalam kegiatan pengajarannya lebih mengasah
keterampilan dalam memecahkan suatu permasalahan.

2. Bagi siswa diharapkan mampu berperan aktif dan dapat membangun pengetahuan
sendiri dalam kegiatan pembelajaran.Dengan terlibat aktif dalam pembelajaran tentu
akan meningkatkan hasil belajar.

3. Bagi pembaca penelitian ini dapat digunakan sebagai sumber informasi dalam melihat
peningkatan kemampuan pemecahan masalah siswa dari jurnal dan skripsi.

4. Bagi peneliti selanjutnya penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan referensi untuk
membuat penelitian yang lebih kreatif dan inovatif dikarenakan dalam penelitian ini

merekomendasikan jurnal-jurnal yang dapat menambah wawasan dalam
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meningkatkan kemampuan pemecahan masalah siswa menggunakan model

pembelajaran Creative Problem Solving
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